ARICOMA
Kniznica promptov
pre skoly

Metodika tvorby promptov
a prompty od ucitelov pre ucitelov




O kniznici promptov
Tato kniznica promptov vznikla ako spolo¢na iniciativa spolo¢nosti Aricoma, ucitelov a uciteliek

naprie¢ Slovenskom. Jej cielom je priniest konkrétne zadania, ktoré realne funguju v triede -

pri priprave hodin, tvorbe materialov aj kazdodennej praci s ziakmi.

Nie je to tedria, ale zbierka skidsenosti ,,od ucitelov pre ucitelov”. Kazdy prompt v tejto kniznici
presiel praxou - vznikol, bol otestovany a upraveny tak, aby bol pouzitelny v redlnych

podmienkach Skoly.

Za vznikom kniznice stoja nielen autori, ale aj komunita ucitelov z r6znych skél, ktori zdielali svoje

napady, skusenosti a konkrétne priklady z vyucovania.

Osobitné podakovanie patri ambasddorom programu Kopilot pre Copilot, ktori dlhodobo pomahaju
prepdjat Al nastroje s redlnou pedagogickou praxou a aktivne sa podielali na tvorbe a testovani

tejto kniznice.
Upozornenie k obsahu

Tato verzia prirucky nepresla odbornou jazykovou korekturou. Pri jej tvorbe boli Ciasto¢ne vyuzité
nastroje umelej inteligencie ako podpora pri spracovani a Struktirovani obsahu. Obsah v3ak

presiel Upravou a kontrolou autorov.

Odporucame pristupovat k jednotlivym promptom kriticky a prispésobit ich konkrétnym

podmienkam triedy, predmetu a ziakov.
Datum poslednej aktualizacie

1.jun 2026
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CAST 1:
Metodicke informacie
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1 Podstata kvalitného promptu a jeho vyznam v pedagogickej
praxi

Praca s Al asistentom ako je Microsoft 365 Copilot Chat v Skole prindSa nové moznosti, ale aj

novu zrucnost: formulovat dobré otazky a zadania pre Al, tzv. prompty. Plati, Ze model odpovie

len tak dobre, ako dobre sa pytame. Inymi slovami - ak dame nejasnu alebo povrchnu otazku,

dostaneme nejasnu alebo malo vyuzitelnld odpoved. Preto je tvorba kvalitného promptu klti¢ova

pre zmysluplné, didakticky spravne vyuzivanie Al v Skole.

Pedagogicky si mézeme prompt predstavit ako inStrukciu alebo zadanie pre ,virtudlneho ziaka” -
Al. Tak ako pri praci so ziakmi, aj tu plati, Ze jasne sformulovana uloha = relevantnejSia odpoved.
Napriklad, inStrukcia .,Napis nieco o 2. svetovej vojne.” je prilis vagna, takze Copilot ponukne
vSeobecny text. No vystiznejsi prompt, napriklad .Zhrri hlavné politické priciny 2. svetovej vojny
v 7 bodoch, vhodnych na tabulu pre 3. rocnik gymndzia.”, prinesie presnejsi a uzitocnejsi vystup.
Prompt v Skolskom kontexte teda chapeme nie technicky, ale didakticky - ako dékladne

pripravené zadanie pre Al, ktoré Al vykona.

1.1 Al ako asistent

Microsoft 365 Copilot Chat vystupuje vo vyucovani ako digitalny asistent, nie ako autonémny
~ucitel”. UCitel zostava v centre diania - je autor zadania a supervizor vystupu. V praxi to
znamena, Ze uéitel rozhoduje co, pre koho a s akym cielom ma Al vygenerovat, a nasledne
odborne posudi, upravi a vsadi vysledok do svojho pedagogického zameru. Al nenahradza
ucitelovo myslenie ani pedagogické rozhodnutia, iba urychluje rutinné alebo tvorivé ¢innosti.
Spravne vyuzita Al Setri ¢as - poméze ucitelovi generovat napady, materidly ¢i iné podklady na
hodinu - ale napokon vzdy musi ucitel skontrolovat obsah a prisp6sobit ho konkrétnym ziakom

a okolnostiam.

Prompt je teda formulacia Glohy pre Al. Na jeho kvalite zasadne zalezi, ¢i ndm Al dokaze
pomoct spravne a efektivne. Uéitelia nemusia byt experti na IT, aby to zvladli - staci si osvojit
niekolko overenych principov pisania promptov. V nasledujucich ¢astiach predstavime dve
praktické metodiky tvorby promptov, s ktorymi maju ucitelia dobré skidsenosti v ramci programu
.Kopilot pre Copilot” - 4-krokovy a 7-krokovy pristup k zostavovaniu promptu. Ide o pomocky,
ktoré systematizuji pisanie promptov a dodavaju ucitelovi istotu, Zze na ni¢ dblezité
nezabudne. Zaroven tieto metodiky odzrkadluju bezny postup ucitela pri zadavani ulohy:

ucitel povie, kto ma udlohu vykonat, co ma spravit, pre koho to je urcené a za akych okolnosti

(podmienok ¢i preferencii). S tymito Struktdrami tak ucitelia z programu ,Kopilot pre Copilot

veria, ze prompt bude zrozumitelny a vystup od Al lepSie vyuzitelny.
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V dalSej ¢asti prirucky sa pozrieme na oba pristupy - jednoduchy 4-krokovy a podrobnejsi 7-
krokovy, ukadzeme siich jednotlivé prvky (a typické chyby), nazna¢ime kedy ktory pouzit a
demonstrujeme praktické priklady z ucitelskej praxe. Ciefom je vybavit vas, pedagdgov,
funkénymi ndvodmi na tvorbu promptov, aby ste mohli Copilota vyuzivat ¢o najefektivnejsie,
bezpecne a s istotou.
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2 Metodika: 7 bodov efektivneho promptu

Sedembodova Struktira promptu vznikla rozpracovanim metédy 5 prvkov efektivneho promptu,

ktord sme uviedli v prirucke Microsoft 365 Copilot Chat pre skoly, do samostatnych

(podrobnejsich) poloziek. Predstavuje systematicky “checklist” pre doélezité prvky zadania

v edukacnom kontexte. V praxi sa velmi osvedcil pristup explicitne definovat 7 komponentov:

1.

Rola: Uloha vymedzuje perspektivu, z ktorej ma Al odpovedat, napr. .Sprdvaj sa ako uditel
biolégie na ZS.". Ugitel tak nastavi spravny styl myslenia Al (odbornost, kontext). Ak rolu
nespecifikujeme, Al ju len odhadne. Tuto polozku mozno vynechat, avsak jej uvedenie
vyrazne zlepsuje relevanciu odpovedi - obzvlast pri Specializovanych témach.

Uloha: Jednoznaéné zadanie, o ma Al spravit. Jadro promptu - ak ho neformulujeme,
nevieme c¢akat pouzitelny vystup. Pouzijeme sloveso (napr. vysvetli, vytvor, navrhni, zhriy,
analyzuj, porovnaj). Dobre zadana uloha by mala byt zaroven Specifickd a meratelna, aby sme
vedeli posudit kvalitu odpovede.

Ciel'ova skupina: Specifikuje pre koho je vystup uréeny. U&itel by mal uviest aspon typ skoly
aroénik (prip. aj predmet &i 3pecialne potreby ziakov). Priklad: .pre 7. roénik ZS, predmet
bioldgia, trieda so zaclenenymi Ziakmi so SVVP". Toto je jeden z najddlezitejSich faktorov
kvality vystupu - od neho zavisi odbornost a zrozumitelnost textu.

Kontext: Vymedzenie situacie a okolnosti, na ktoré sa ma Al prihliadat. Ucitel tu upresnuje
kedy, kde a prec¢o bude vystup pouzity. Napr. i ide o Uvodny prehlad na hodine, domacu
ulohu, opakovanie uciva, projektovu pracu; mézeme spomenut ¢o zZiaci uz vedia alebo
nevedia a ako dana téma nadvazuje na predoslé ucivo. Doplnit moZno aj konkrétnu tému
(napr. ,Fotosyntéza - vyznam pre ekosystém®). Vdaka kontextu Copilot lepsSie prispdsobi
odpoved realnej ucebne;j situacii.

Format vystupu: Specifikujeme, v akej podobe chceme vystup. Tym zabranime, aby Al
.Zosumarizovala obsah ako esej”, hoci potrebujeme napr. osnovu. Moznosti: osnova v bodoch,
tabulka, test s odpovedami, pracovny list, prezentacia, atd. Priklad: .. Vystup uved'v bodoch,
max. 1veta na bod.”.

Ton: Oznacuje styl alebo jazyk, akym ma byt vystup napisany. Vhodné je definovat, ¢i ma byt
text napr. formalny, jednoduchy, motivacny, struény, vesely, vedecky, atd. Prisp6sobenim
ténu zvysujeme pouzitelnost vysledku pre zZiakov (iny $tyl treba na pracovny list pre prvakov
a iny na odborné zadanie pre maturantov).

Obmedzenia: Speciélne poziadavky alebo zakazy, ktoré méa Al dodrzat. Napriklad nastavenie
dizky (maximalny poéet slov/viet), jazyka, zakdzanych prvkov (napr. .nevymyslaj dalsie
fakty”, .nepouzivaj odborné pojmy, ktoré by Ziaci nepoznali” apod.). Tieto hranice pomahaju
ziskat spravne rozsahom a obsahom ohranic¢eny vystup podla nasich predstav.

7-krokova Struktura tak redukuje nejednoznacnosti - Copilot nemusi ni¢ ,hadat”, vSetko

podstatné ma priamo v instrukcii. Vystup byva vo vacsine pripadov presne v pozadovanom

formate a primerany publiku, takZze Setri ¢as s doladovanim. Viaceri ucitelia z programu ,Kopilot

pre Copilot” uvadzaju, ze spravne zadany 7-krokovy prompt vyrazne zlepsSil kvalitu odpovedi Al,

poriadok v ich vlastnom premyslani aj pocit istoty pri praci s Al.
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2.1 Ukazka

Scenar: Ucitelka slovenciny chce vytvorit pracovny list na zopakovanie literatiry (romantizmus).
Rozhodne sa pre detailny 7-krokovy prompt, pretoze ma v triede ziakov rozdielnych urovni.

Prompt napiSe v nasledujucej Strukture:

¢ Rola: Si stredoskolsky ucitel literatury.
o Uloha: Priprav pracovny list s 10 otazkami na tému Romantizmus (literatura).

e Cielova skupina: Vystup je uréeny pre 4. roénik SS (maturanti). Tvoja trieda je zmiesana -
sU v nej aj menej motivovani ziaci, aj literarne nadsenci.

e Kontext: P6jde o pripravu na pisomny test; Ziaci uz maju za sebou preberanie realizmu,
takze vedia porovnat obdobia.

e Format vystupu: Vytvor roznorodé otazky: 6 s vyberom odpovede (A, B, C, D), 2 kratke
pisomné odpovede, 2 eseje. Na konci uved spravne odpovede pre ucitela.

e Tén: Zadania formuluj zrozumitelne, Stylom vhodnym pre maturantov. Podpor v
odpovediach kritické myslenie.

e Obmedzenia: Nepouzivaj prili§ komplikované vyrazy. Neopisuj dej literarnych diel; sustred’
sa na pojmy a vyznamy. Neuvadzaj interpretacie, len overitelné fakty.

2.2 Vyuzitie

Takto detailny prompt Copilotovi explicitne definuje rolu, Glohu, publikum, format aj hranice -
odpoved bude vo vhodnej forme (pracovny list) a mala by zohladnit Uroven maturantov aj
diverzitu triedy. Sedembodovy pristup je preto idedlny v situaciach, kedy potrebujeme robustny,
spolahlivy vysledok ,,na prva dobra” - napriklad ked zacinajuci ucitel potrebuje oporou

pri priprave alebo ked vystupy z Copilota planujeme zdielat s dalsimi ucitelmi (napr.

v metodickych materialoch ¢i pri zastupovani hodiny).
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3 Metodika: Kto? - Co? - Komu? - Ako?

Stvorbodovy postup .Kto? - Co? - Komu? - Ako?” predstavuje zakladnu osnovu pre prompt,
vhodnu napriklad na rychle otazky alebo pre ucitelov, ktori uz maja s pouzivanim Al isté
skusenosti. Vychadza z predpokladu, ze Styri zakladné otazky obsiahnu najdélezitejsie

parametre:

e Kto?- Kto ma ulohu vykonat (v akom postaveni ma Al vystupovat).
e Co7? - Co presne ma Al urobit (hlavna Gloha alebo ciel zadania).

e Komu? - Pre koho je vysledok uréeny (cielova skupina: ro¢nik, predmet, Specifické
potreby Ziakov atd.).

e Ako? - Ako to ma Al urobit (dodatocné podmienky a kontext: okolnosti, format, styl,
obmedzenia, kritéria kvality).

Priprava promptu cez tieto otazky je rychla a intuitivna - pripomina kladenie spravnych otazok
sam sebe pri formulovani zadania. Typickym vysledkom je jedna premyslena veta (pripadne
niekolko viet) zhriujuca zadanie pre Copilota. Pri dodrzani tohto postupu (Kto-Co-Komu-Ako)

ucitel predide naj¢astejSim chybam v promptoch:

e Co: Bez jasného opisu Ulohy/vystupu Al nepochopi, 80 ma spravit. Preto nezabudnime
uviest Ulohu presne, najlepsie slovesom (napr. ,vytvor..”, ,vysvetli..”, ,navrhni..”).

e Komu: Ak neuvedieme cielovu skupinu, Copilot odpovie v nespravnom Style alebo Urovni
(iné pre prvékov ZS, iné pre maturantov). V skolstve je teda definovanie veku, predmetu a
profilu ziakov klicové pre primeranost vystupu.

e Ako: Podrobnosti zadania. Do tejto ¢asti ucitel zahrnie kontext a preferencie, napr. kde/v
¢om sa ma vystup pouzit, ¢o uz ziaci vedia, aky ma vystup mat format ¢i styl, pripadne
obmedzenia (napr. .,maximalne 1 strana textu”, .iba fakty, Ziadne vymyslanie” a pod.).
Prave cast ,Ako?"” ¢asto rozhoduje o kvalite - ¢im presnejSie podmienky a kritéria

dodame, tym viac sa vysledok trafi do nasich predstav.

TIP - typické chyby: V praxi ucitelia pri rychlych promptoch najc¢astejSie zabudnid spomenut
cielovu skupinu alebo Specifikovat formu vystupu. Dosledkom je potom odpoved mimo
pozadovanej Urovne alebo formatu, ktoru treba dodatoéne upravovat (napr. Copilot vytvori dihy

suvisly text namiesto osnovy v bodoch). Struktura Kto-Co-Komu-Ako poméha tomuto predist.
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3.1 Ukazka
Scenar: Ucitel dejepisu chce pomocou Al vytvorit osnovu 45-mindtovej hodiny o pricinach
2. svetovej vojny, s dérazom na to, aby vystup bol rovno vyuzitelny na tabuli pre maturantov.

Vyuzije na to 4-krokovy postup:

e Kto? Ucitel dejepisu na strednej Skole.
e Co? Vytvor osnovu 45-minutovej vyuéovacej hodiny o priginach 2. svetovej vojny.
e Komu? Pre 4. ro¢nik gymnazia (maturanti) - so zameranim na dejepis.

e Ako?V bodoch, stru¢ne a vystizne, spomen politické, ekonomické aj spolocenské faktory.

Tymto promptom ucitel Copilotovi urcil perspektivu (rolu), c¢o ma pripravit, pre koho aj formu

vystupu. Vysledkom bude prehladna osnova, ktorid méze hned pouzit.

3.2 Vyuzitie

Zjednodudena struktura Kto? - Co? - Komu? - Ako? sa hodi na rychle otazky, operativne
konzultacie s Copilotom a pripady, ked'je uéitel skiseny a vie dobre zosumarizovat okolnosti
v jedinom vystiznom prompte. Viaceri skdseni ucitelia v programe Kopilot pre Copilot potvrdili, ze
désledne formulovany 4-bodovy prompt méze kvalitou vystupu plne konkurovat 7-bodovému.
Tajomstvo je najma v tom, Ze ¢ast ,Ako?” musi obsahovat vSetko potrebné: ak ju uvedieme
dostatocéne detailne, vysledok nebude .0 ni¢ horsi” nez pri pouziti 7 krokov. Tento pristup preto
Setri ¢as, avSak nedostatok detailu v nom méze viest k slabsim odpovediam, ak ucitel

zovsSeobecni zadanie prilis skoro alebo na nie¢o zabudne.
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4 Porovnanie metodik

Na zaver zhrime klucové rozdiely oboch pristupov.

Hl'adisko

7 krokov

Pocet
zadanych

prvkov

4 zakladné elementy promptu:
(Kto, Co, Komu, Ako).

7 elementov promptu:
(Rola, Uloha, Cielova skupina, Kontext,

Format vystupu, Tén, Obmedzenia).

Hibka

a detail

Strucéné, rychle zadanie. Sluzi ako
ramcova osnova. Nevysvetlené detaily
promptu musi Al sama domysliet

(napr. uroven publika, format).

Komplexné, presné zadanie. Al
dostava podrobné inStrukcie bez
dohadov, ¢o zvysSuje zhodu vystupu
s oakavaniami (vhodna forma,

uroven, styl).

Vyhody

Jednoduchost a rychlost: odpoved
ziskame rychlo aj bez vypisovania
detailov. Skuseny ucitel dokaze
vtesnat potrebné detaily do jednej
vety a ziska rovnocenny vysledok ako

7-krokovy prompt.

Prehladnost a istota: Minimalna Sanca
nieGo vynechat. Ugastnici programu
hlasia lepSiu kvalitu vystupov a vacsiu
istotu pri pisani promptov s touto

Sablénou.

Rizika

NeuUplné zadanie: Pri nedostatoc¢ne;j
praxi méze chybat napr. zmienka o
cielovej skupine ¢i formate — Al
odpovie nepresne a vyzaduje to dalSiu

iteraciu.

Naroc¢nost: Vopred mozno pésob/
zlozitejsie a zdlhavejsie (pripravit 7
bodov). Zaciatocnik sa moze citit
zavaleny, hoci su to len drobné

polozky, ktoré piSe postupne.

Odporiucané

pouzitie

Bezné rutinné dotazy (napr. rychle
vygenerovanie napadu) a skisenejsi
ucCitel' v primerane homogénnej triede.
Ak ucitel vie prompt po odpovedi dalej
upresnovat, nepotrebuje v kazdom

pripade rozsiahlu prvotnu instrukciu.

Nové alebo ddlezité situacie,
narocnejsi vystup hned na prvy pokus,
zacinajuci ucitel alebo velmi
réoznoroda trieda. Aj pri zdielani
promptov s kolegami (napr. do banky
uloh) je 7-bodovy format uzitocnym

Standardom.
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13/92

aricoma.com



Suhrnne mozno povedat, Ze 4-krokovy i 7-krokovy pristup maju svoje miesto vo vybave ucitela.
Oba mézu viest k vybornym vysledkom - v programe Kopilot pre Copilot ucitelia vyskusali
identické ulohy v oboch variantoch promptu a v zasade potvrdili, Ze ak je prompt premysleny,
model doda kvalitny vystup v oboch pripadoch. Rozdiely spocivaju hlavne v systematickosti a
komforte pre ucitela: Struktirovany 7-krokovy prompt lepsie vedie za¢iato¢nika a dodava
istotu, zatial' co 4-krokovy prompt skiisenému ucitel'ovi zbytoc¢ne ,,nezvazuje ruky” a

umoznuje volnejsSiu, ale riskantnejSiu formulaciu ,,od oka”.
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5 Iteracia a zodpovedné pouzivanie Al

Ani ten najddmyselnejsi prompt nezaruéi dokonali odpoved'na prvykrat - model méze nieco
nepochopit alebo vo vystupe neuviest. Preto je dblezité ratat s tzv. iteraciou: dalSou otazkou ¢i
inStrukciou v reakcii na vystup Al, ktorou ho usmernime alebo poziadame o Upravy. Tento
konverzacny postup pripomina beznid komunikaciu ziak-ucitel: po prvej odpovedi prichadza
dopliujlca otazka alebo upresnenie. Odporuca sa ucit sa iteraciu ako samostatnu kldcovu
zrucnost - t.j. nezahltit prvy prompt zbytocne vsetkym, ale v pripade potreby postupne zadanie
rozvijat. Priklady takychto doladujucich prikazov: ,Skrat odpoved na 100 slov.”, ,Daj priklad

z praxe.”, ,Pridaj do testu eSte 2 otazky pre nadanych ziakov.".

Overovanie vystupov - kvality aj pravdivosti - je samozrejmou sucastou zodpovedného
pouzivania Al. Obsah generovany Al méZe obsahovat nepresnosti alebo chybné informacie, preto
ucitel' musi vysledok vzdy prebehnut a skontrolovat, ¢i sedi. V Microsoft 365 Copilot Chat najdete
pri odpovedi aj zdroje - odkazy na dokumenty ¢i webové stranky, odkial model ¢erpal fakty - tak
vzdy v pripade pochybnosti overte ich obsah. Ak narazite na nespravnu informaciu, vyuzite

iteraciu: upozornite model vetou ,Mylis sa, over si to..” alebo podobne a Copilot sa pokusi opravit.

Zodpovedna prax zahrnuje aj pedagogicky dohlad nad ¢innostou Al. U¢itel' rozhoduje, ¢o

z vystupu redlne pouzije, a ak treba, cti pedagogické zasady (napr. nepreberie do testu
generovanu otazku, ktora by nebola primerane zamerana na ciele hodiny). V neposlednom rade,
ani pri pisani promptu nestracajme zo zretela edukacné ciele a etické hranice. Copilot nikdy
nevytvara Ulohy za Ziakov, len poméha ugitelom s pripravou a doplnenim materilov. Ulohou
ucitela zostava premysliet, kedy je zapojenie Al v hodine didakticky prinosné a ako ho Ziakom

zdovodnit tak, aby Al zostala nastrojom, nie ndhradou ich viastného mysilenia.
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6 Ako Al agenti ul'ah¢éuju naroénu tvorbu promptov

V predchadzajlucej kapitole sme si ukazali, ze vytvorit kvalitny prompt nie je vzdy jednoduché -
ucitelia Casto zapasia s mnozstvom detailov, obmedzenym ¢asom a obavou, ¢i zadavaju
Copilotovi ulohu spravne a bezpecne. Prechod od .ludskej re¢i” k Strukturovanému promptu
pripomina drobné programovanie, kde treba vyjasnit parametre ulohy. Skuseni ucitelia v tom
mozno nachadzaju zalubu, no zaéiatoénici ¢i zaneprazdneni kolegovia to mézu vnimat ako
dalsiu ulohu navyse. Chybaijlca istota pri pisani promptu méze sposobit chaotické vysledky,
kym presna Struktura vyzaduje cvik. Napriek tomu vieme, Ze pisat premyslené prompty sa oplati -

aby Copilot ,neuhadal zle” zadanie, musime ho formulovat ¢o najpresnejsie.

Ako teda podporit ucitelov, ktori s promptovanim zacinaju alebo nemaju ¢as venovat promptu
vSetky myslienky? Jednou odpovedou je specializovany agent v prostredi Microsoft 365 Copilot

Xu

Chat - ,M6j prompt kouc". Tento agent vznikol prave preto, aby ucitelom odbural bariéry

pri tvorbe promptu a dodaval im istotu.

6.1 Co je Méj prompt kouéa preéo vznikol?

Mo6j prompt kou€ je Specializovany agent v Microsoft 365 Copilot Chat, navrhnuty pre potreby
ucCitelov. Agent vznikol v ramci programu Kopilot pre Copilot, kde v spolupréci s u€itelmi-
ambasadormi sme hladali spdsoby, ako zjednodusit promptovanie pre pedagégov. Vysledkom je

osobny prompt kou¢ - ,virtudlny poradca” s presne definovanou rolou a pravidlami.

Ako sa agent odliSuje od bezného chatu s Copilotom? V Microsoft 365 Copilot Chat oby¢ajne
zadavate otazku priamo Copilotovi, ktory reaguje univerzalne. Naproti tomu agent je ako
~hadstaveny modul”: ma konkrétnu dlohu a vopred nastavené pokyny, aby plnil tuto ulohu ¢o
najlepsSie. UCitel tak komunikuje priamo s agentom, ktory sa Specializuje na pisanie promptov -

Cize funguje ako promptovy expert zabudovany v Copilotovi.

Mo6j prompt kouc konkrétne slizi na to, aby z Fudsky napisaného vstupu (bezného zadania ¢i
opisu Ulohy) vygeneroval dve verzie promptu - jednoduchu (4-krokova) a Struktdrovanu (7-
krokova). Pod kapotou ma nastaveny detailny popis svojej role a cielov: vystupuje vyhradne

v slovencine, pomaha ucitelovi tvorit, vylepSovat a kontrolovat prompty, a to vZzdy so zachovanim
pedagogického ténu a bezpecnosti. ZjednoduSene povedané, agent M6j prompt kou¢ je digitalny
asistent na prompty, ktorého poslanim je znizit neistotu ucitela pri praci s Al a zvysit kvalitu

promptov (a teda aj vystupov od Copilota).

VSimnite si: takyto Specializovany agent je bezpe&ny. M6j prompt kou€ je navrhnuty tak, aby
nikdy negeneroval priamo obsah pre ziakov, iba ndvrhy promptov - takze Al neobchadza ulohu

ucitela, ale poskytuje poradenstvo pri zadavani otazok Copilotovi.
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6.2 Ako Maoj prompt kouc funguje?
V praxi pouzitie agenta prebieha vo vlastnom cete (v sekcii Agenti v Microsoft 365 Copilot Chat).
Ucitel jednoducho napise agentovi, o potrebuje - napriklad ..Chcem pripravit pracovny list na
precvicenie zlomkov pre 7. roc¢nik, s rieseniami na konci.”. Méj prompt kou¢ automaticky
predpoklada, Ze takyto vstup ma prepisat do promptu. Postupuje pritom podla vopred
definovanych zasad:
e Ziadne zdrzujice otazky: Agent hned zacne tvorit prompt - neziada pouzivatela
o doplhujuce informacie, ak to nie je nutné. Ak nieco v zadani chyba, agent sa snazi
korektne to doplnit sdm, neutraine a stru¢ne. Napriklad, ak ucitel' neuvedie ro¢nik, agent

ho mdze primerane odhadnut alebo neutralne uviest (napr. .pre ziakov ZS$*) tak, aby
prompt daval zmysel.

e Generuje vzdy dve verzie promptu - jednu jednoduchu (4 kroky) a jednu Struktdrovanu
(7 krokov). Tieto dve verzie agent oznaci ako Verzia 1 - jednoducha a Verzia 2 -
Struktdrovana a vygeneruje ich podla zndmej Sablény: jednoducha obsahuje Kto? Co?
Komu? Ako?, truktirovana zahrnuje Rola, Uloha, Cielova skupina, Kontext, Format, Tén,
Obmedzenia.

e Striktné dodrziavanie formatu: Agent je naprogramovany, aby vo vystupe neuvadzal
ni¢ naviac - ziadne komentare, vysvetlenia alebo dodato¢né poznamky. M6j prompt kouc
ma teda jednoduchy, predvidatelny Styl odpovedi: vzdy vylu¢ne oné dva prompty, ni¢
viac. Tak ma ucitel istotu, Ze sa nezamota v nepotrebnych informaciach.

e Zodpovednost a pedagogicky ramec: Agent kontroluje aj obsah po pedagogickej
stranke. Ak ucitelovo zadanie obsahuje nie¢o nevhodné alebo neprimerané pre ziakov,
agent uprace takyto obsah do prijatelnej, bezpecnej podoby. Napriklad, ak by ucitel
(omylom) chcel od Copilota vytvorit test s otdzkami za hranou etiky, agent tieto
poziadavky sdm zmierni. Zachova edukacny zamer, ale vynecha nevhodnosti. Taktiez
sleduje jazyk: vzdy komunikuje v spisovnej slovencine a v priatel'skom, podpornom téne.

Skratka, M6j prompt kou¢ zoberie o najviac starosti na seba. Zmysel je v tom, Ze ucitel' moze
agentovi napisat prompt tak, ako mu ,pride na jazyk”, a agent tento vstup pretavi do dvoch
prepracovanych promptov. Ucitel tak ziska rychlo ,hotovy prompt” bez obav, zZe na nieCo dblezité
zabudol. Podla skusenosti z praxe agent v cca 90 % pripadov vystihne zamer ucitela tak, ze
vystupné prompty staci drobne doladit alebo rovno pouzit v hlavnom c¢ete (pripady, ked prompt
kouc¢ neobsahuje vSetko, ¢o ucitel chcel, si skdr vynimkou). A ak by predsa niec¢o chybalo, ucitel
ma stale moznost agentovi prompty upravit - agent nema nahradit ucitela, ale byt mu

napomocny v ulohe.

Ak neviete, ako si vlastného agenta M6j prompt kou¢ vytvorit, stiahnite si nasu prirucku Microsoft

365 Copilot Chat pre 3koly, ktora je dostupna zdarma na stranke https://aricoma.sk/edu/copilot

v Casti Prirucky a podporné materialy. Prave ¢ast 4 je venovana téme Agenti, v ktorej je opisany

aj podrobny navod, ako si takého agenta nastavit.
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6.3 Pomoc pri tvorbe promptov

Kedze agent M6j prompt kou¢ generuje obe verzie promptu - vo formate 4 krokov aj 7 krokov -
dokaze obsluzit rozne potreby ucitelov:
¢ Rychly, jednoduchy prompt (4 kroky): Prva verzia je priamociara, zhrnuta do niekolkych
slov. Hodi sa pre zaciatocnikov, ktori eSte neovladaju detailné promptovanie, no chcu
rychly pokyn pre Copilota. Taktiez sluzi skisenym ucitelom ako .. prompt nanecisto”:
rychlo vyskusat, ako by Copilot reagoval na jednoduchy prikaz, a potom ho dalej rozsirit.

Tato verzia je svojou formou velmi intuitivna - obsahuje jednoduché Kto? Co? Komu?
Ako?, takze ju hned pochopi kazdy.

e Detailny, Struktarovany prompt (7 krokov): Druha verzia je rozvita instrukcia
s explicitnym uvedenim Role, Ulohy, Cielovej skupiny, Kontextu, Formatu, Ténu a
Obmedzeni. Je vhodna, ked treba spresnit prompt (napr. mate zlozitu poziadavku, alebo
planujete prompt zdielat s kolegami). Metodika 7 krokov vyborne ,vychovava®
zacCinajucich pouzivatelov - systematicky ich vedie a dodava im istotu.

Mo6j prompt kouc preto rozvija prompt oboma cestami sicasne. Ak ste premyslali, kedy pouzit 4
kroky a kedy 7 krokov - agent vam ich priamo porovna. Ugitelia v Kopilot pre Copilot ocenili, ze
vdaka agentovi mohli prompt vyskusat hned' v oboch formach naraz: mnohi s prekvapenim zistili,
Ze aj jednoduchy prompt (v tej istej situacii) méze priniest velmi kvalitny vysledok. Ini zase
upriamili pozornost na rozdielny komfort: niektori siahli po prvej - rychlej verzii a nepotrebovali
viac, ini uprednostnili druha verziu pre jej detailnost bez potreby ju dalej dopifnat. Vzajomnym
porovnanim sa ucitel lahko nauéi rozliSit, kedy staci jednoduchy prompt a kedy je lepSie .pridat

dalSie prvky”.

./-bodova priprava promptu je ucelenejsia - znizuje chaos, ucitel presne vie,
¢o md robit.. je vhodnd aj na suplovanie alebo pre zacinajuceho ucitela
a réznorodd triedu.”

(ucitelka, ucastnicka programu Kopilot pre Copilot)

Tento postreh z praxe vystihuje prinos M6j prompt kou¢a: pomaha predist chaosu a dava navod
pre situacie, kde je potrebna komplexnost (napr. suplovanie, novacik vo vyucbe, ¢i trieda s ré6zne
pokrocilymi ziakmi). A zaroven nahrava praxi - ak nepotrebujeme prehnane dihy prompt, vidime,
Ze aj struény pristup funguje, takze sa u¢ime promptovat pragmaticky podla situacie. Vdaka
agentovi teda rastu kompetencie ucitelov v promptovani: hraju sa s promptmi, vidia alternativy

a dopady réznych formulacii a zvysuju si sebadéveru.
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6.4 Typické scenare vyuzitia v skole
Agent Méj prompt kou€ najde uplatnenie v Sirokej Skale situacii. Medzi najCastejsie scenare

vyuzitia patria:

¢ Rychla priprava hodiny: Ucitel napiSe do agenta v beznej reci svoj zamer hodiny (tému,
ciele, ro¢nik) a agent mu za par sekund vygeneruje idedlne prompty na vypracovanie
osnhovy, aktivit ¢i pomdcok k hodine. Nemusi pritom na ni¢ mysliet - agent zahrnie
do promptu format hodiny, vek ziakov aj preferovany Styl vystupu podla najlepsich
praktik. Vysledny obsah (z Copilota) tak ma jasnu Struktdru a primeranu uroven.

¢ Tvorba pracovného listu: Ucitel v rychlosti zhrnie do agentového chatu, aky material
potrebuje (téma, rocnik, ciele, typ obsahu na list). Agent spracuje prompt s presnym
zadanim - pocet uloh, formu testu, typ otazok - a (v hlavnom ¢ete potom Copilot
vygeneruje komplexny pracovny list), ktory uz stac¢i dokonc¢it vo Worde.

e Tvorba testov a kvizov: Ucitel v agentovi definuje parametre testu (predmet, tému,
pocet otdzok, format - vyber z moznosti, kratke odpovede, ¢as, stupen Bloomovej
taxondmie..), prompt kouc z toho vytvori profesionalne prompty pre Copilot. Copilot
nasledne vygeneruje test s presnym ¢lenenim, spravnymi odpovedami a Urovriou otazok
zviazanou s poziadavkami - typicka uloha, kde agent vie pridat velkd hodnotu (za kratky
¢as vznikne obsah, na akého ru¢né zostavenie by ucitel potreboval hodiny).

e Diferenciacia a inklizia: Ucitel napiSe do agenta, Ze ma r6znorodu triedu a potrebuje
Ulohy v dvoch vykonovych variantoch (nizSia naroc¢nost pre slabsich, vyssia pre
pokrocilych). Prompt kou¢ do promptu véleni obe poziadavky, vymedzi, pre koho su
vhodné a Copilot uz vygeneruje dve sady uloh - jedny pre podporu, druhé pre obohatenie,
formou napriklad doplfovacky a kvizu. Agent tu ucitela odbremeniuje od premyslania, ako
prompt spravne formulovat, a zaroven strazi, aby vystup nenéalepkoval ziakov (pracuje len
s Uroviou podpory, nie diagnézami).

e Suplovanie (zastupovanie hodiny): Suplujuci ucitel, ktory mozno neuci dany predmet,
vdaka agentovi rychlo uvedie do promptu podstatné parametre (predmet, tému, ciel,
trieda). Prompt kou¢ mu nabidne prompty pre pripravu aktivity ¢i hodiny, ktoré su
garantovane didakticky vhodné a kompletné. Pri suplovani je cenné, ze agent ni¢
nevynecha (mysli aj na format a Styl, upozorni, ak nie¢o nedava zmysel) a vystup Copilota
je tak priamo pouzitelny - ¢o nielen Setri ¢as, ale zvySuje kvalitu zastupovanej hodiny.

Samozrejme, toto nie je limitujuci vypocet. Agent Méj prompt kou¢€ sa hodi v kazdej situacii, kde
potrebujeme dostat z Copilota to najlepsie. M6ze byt uzitocny aj pri zdielani promptov medzi
kolegami, budovani tzv. kniznice promptov pre skolu: prompty od prompt kou¢a maju

Standardizovanu formu a dobre sa ukladaju a odovzdavaju dalej.
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6.5 Ukazkovy postup: agent v akcii
Pre lepSiu predstavu, ako agent funguje, popiSme si jednoduchy scenar, v ktorom Méj prompt
kou¢ pomaha ucitelovi. Povedzme, Ze ucitelka matematiky potrebuje vytvorit test na tému

Pytagorova veta pre 2. roénik gymnazia.

6.5.1 Krok 1: Ucitel' zada svoj zamer agentovi
V oddelenej konverzacii s agentom Moj prompt kou€ zada ucitelka prirodzene svoj zamer,

napriklad:

.Chcem vytvorit test pre druhdkov na tému Pytagorova veta - chcem, aby test obsahoval 8 uloh

rézneho typu a na konci prosim vysledky.”

O Moj prompt kouc

Vytvoril/-a Mol¢anovéa Zuzka

Chcem vytvorit test pre druhakov na tému Pytagorova veta — chcem, aby test obsahoval 8 Gloh r6zneho
typu a na konci prosim vysledky.

+

Obrdzok 1 - Zadanie svojho zdmeru agentovi
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6.5.2 Krok 2: Agent vytvori dva prompty
M6j prompt kouc€ skonvertuje zadanie do dvoch verzii promptu.

Chcem vytvorit test pre druhakov na tému Pytagorova veta — chcem,

aby test obsahoval 8 Gloh rézneho typu a na konci prosim vysledky.

‘» M6j prompt kouc

Verzia 1- jednoducha

Kto?

Si uéitel matematiky pre 1. stupen ZS.

Co?

Vytvor test z matematiky na tému zakladna predstava pravouhlého trojuholnika (vekovo
primerana uprava k Pytagorovej vete - bez vzorca).

Komu?

Pre ziakov 2. rocénika ZS.

‘Odoslat spravu Copilotovi

%_

Obrdzok 2 - Ukdzka vystupu agenta
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6.5.3 Krok 3: Ucitel vyberie prompt a oslovi Copilota
Ucitelka si vyberie preferovanu verziu promptu (v tomto pripade zvoli rovno Verziu 2 -

Strukturovanu). Tento prompt skopiruje do hlavnej konverzacie s Microsoft 365 Copilot Chat.

Rola:
Ucitel matematiky pre prvy stupen zakladnej skoly.

Uloha:

Vytvorit' pisomny test z matematiky na tému zakladné porozumenie pravouhlého trojuholnika ako
pripravu na Pytagorovu vetu (bez pouzivania vzorca).

Cielova skupina:

Ziaci 2. ro¢nika Z8.

Kontext:
Test je ureny na bezné overenie uciva v triede. Obsah ma byt vekovo primerany, nazorny a zrozumitelny
pre druhakov.

Format vystupu:
— 8 tloh rézneho typu (vyber z moznosti, dopifianie, praca s obrazkom/opisom, jednoduché logické tlohy)

— Cislované tlohy

— Na konci samostatna cast: Spravne riesenia

Ton:
Priatelsky, povzbudzujuci, skolsky.

+

Obrdzok 3 - Ukazka vioZenia promptu

Copilot prompt spracuje a vygeneruje kompletny test - 8 uloh (napr. 4 s vyberom odpovede, 2
vypocty, 2 dopliovacie), s oznacenymi spravnymi odpovedami. Ucitelka vysledok uz len

skontroluje a pouzije na hodine (prip. upravi vo Worde alebo nasadi do Forms).
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Rola: Ucitel matematiky pre prvy stupen zakladnej Automatické v

Pouzivaj jednoduchy jazyk a kratke vety primerané veku ziakov.

@ Copilot

) PISOMNY TEST - PRAVOUHLY TROJUHOLNIK
(2. rocnik Z5)

Mili Ziaci @,

pozorne si precitajte zadania a skuste vyriesit vSetky Glohy. Drzime vam palce! &

1. Vyber spravnu odpoved B

Ktory obrazok (opis) znazorfiuje pravouhly trojuholnik?

a) Trojuholnik ma vsetky strany rovnaké
b) Trojuholnik méa jeden roh ako roh v rohu zosita (pravy uhol)

c) Trojuholnik ma vsetky rohy ostré

Obrdzok 4 - Ukdzka, co Copilot vygeneruje s promptom, ktory vytvoril agent

Tento priklad demonstruje, ako agent ulahcuje promptovanie. UCitelka nemusela podrobne
Studovat pravidla tvorby promptu - agent to spravil za fnu. Vysledny prompt bol presny a
efektivny a Copilot tak mohol dodat kvalitny vystup na prvy pokus. Samozrejme, ucitelka zostava
ta, ktora kontroluje obsah (v tomto pripade moznost vyberu promptu a kontrola generovaného
testu). Agent jej vSak usSetril ¢as a usilovne v duchu pedagogickej logiky napisal prompt namiesto

nej.

6.6 Pedagogické a etické ukotvenie

Pri vyuziti Mojho prompt kouca je délezité mat stale na mysli Glohu ucitela ako garanta obsahu.

X u

Agent je sice ,kouc”, ale nie autor diela - ucitel vzdy posudi a zodpoveda za finalny obsah, ktory
bude pouzity na vyucovani. Aj ked agent vyrazne zvysuje bezpecnost a kvalitu promptov,
nezbavuje to ucitela povinnosti overit fakticku a pedagogicku spravnost vystupu Copilota. Ucitel
musi byt pripraveny prompt (od agenta) pripadne upravit, a hlavne preskimat vygenerovany
obsah - napriklad skontrolovat vysledky testu (¢i sa zhoduju s jeho vedomostami), doplnit vlastné
priklady, prisposobit znenie ap. Agent skratka robi drvivid vacsinu prace, ale zaverecné Upravy a

rozhodnutia ostavaju na pedagdégovi.

Zo Sirokého hladiska agent pIni délezitu rolu: pomaha ucitelom vyuzivat Al zodpovedne, pretoze
vnasa do promptov spravne pedagogické zasady (primeranost jazyka, formatu, obsahu) a
zabudované etické brzdy (napr. odstranuje potencidlne nevhodné ¢asti). To prispieva k tomu, Ze

vas Microsoft 365 Copilot Chat bude z velkej miery nastaveny tak, aby generoval bezpecné
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vystupy. Predsa vSak treba zachovat ludsky dohlad a kritické myslenie - v konéenom dosledku Al

nepozna presné pomery vo vasej triede a nevie posudit citlivé nuansy (s tym musi pomaoct ucitel).

Ostava doplnit, Ze M6j prompt kou¢ nie je ,tajnou skratkou” - je to vyslovene vyucbovy nastroj,
ktory maju ucitelia otvorene pouzivat, ak im pomaha. Ucitel, ktory rozumie Struktdram promptov
a ma pristup k agentovi, sa pouzivanim prompt kouc¢a postupne posuva: sleduje obe verzie
promptu, analyzuje ich odlisnosti, skisa dopifhat parametre... Ugitel tak rastie aj v .ruénom* pisani
promptov, pretoze agent mu je neustéale vzorom. Dobre navrhnuty agent dokaze to, o ma

v nazve - prompt koucuje ucitela a ulahcuje mu adaptaciu na pracu s Al v Skole.

6.7 Prinosy Mojho prompt kouca
V zavere rekapitulujme hlavné prinosy agenta pre rézne typy uzivatelov.
Pre zacinajucich ucitelov s Al:
¢ Nizsia bariéra vstupu: Nemusia sa obavat, ze zadaju zly prompt - agent to spravi

metodicky za nich

e Ucenie sa praxou: M6zu nabrat istotu a inSpiraciu, pretoze vidia priklady kvalitnych
promptov a vnimaju, ¢o funguje

e Podpora v tazkych situaciach: Pri suplovani ¢i netradi¢nych zadaniach agent spolahlivo
vyprodukuje zadanie, na ktoré by ucitel sim mozno neadresoval vSetko potrebné (napr.
format odpovede, obmedzenia)

e Kolegialna opora: Agent pésobi ako mentor - pomaha pochopit podstatu promptovania.
Ucitelia ho moézu odporucat sebe navzajom (posiliuje kultdru spoluprace pri zavadzani
Al).

Pre skusenych v promptovani:

o Uspora éasu: Agent rychlo vygeneruje prehladné prompty, ugitel' ich méze dalej doladit
alebo pouzit tak, ako su

¢ Profesionalny vysledok: Vystupy Copilota su vdaka promptom od agenta na vysokej
kvalitativnej drovni - prompt kou¢€ splha pedagogické kritérid a dodava nevyhnutny
kontext

¢ Neustala kontrola kvality: Aj skiseny ucitel moze preferovat, Ze agent overi Uplnost
jeho zadania. Prompt kou¢ sa dopytuje, ak nie¢o v zadani chyba, a predide tak
nepochopeniu.

¢ InSpiracia ainovacie: Aj pokrocily pedagogicky inovator méze cez agentov
experimentovat s tvorbou vlastnych pomocnikov (da sa vytvorit vlastny agent s inou
Specializaciou).

M&j prompt kou¢ znizi namahu pri promptovani a zlepSsi kvalitu vystupov Copilota. Zaroven
poskytuje bezpecnostnu siet - ked ho pouzivate, mate vacsiu istotu, ze vas prompt bude vecny,
uplny a zodpovedny. Aj preto tejto pomoci prompt kou¢a mnohi ucitelia najdu v praxi stabilné

miesto. Tajomstvo spociva v tom, ze Al prompt kou¢ uvazuje ako skidseny ucitel'a promptovy
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expert v jednom, ale svoju pracu vykona v zlomku Casu. A tak ucCitelom ostava viac energie na

premyslanie o ucive a ziakoch, pricom Al pracu im agent poméze zefektivnit a sprehladnit.

Po tomto oboznameni sa s agentom M&j prompt koué€ a jeho vyhodami ste pripraveni na dalSie
kapitoly, ktoré prinasaju konkrétne priklady z praxe - v nich uvidite, ako prompty vyzeraju a ¢o
Microsoft 365 Copilot Chat dokaze. Byt modernym ucitelom s Al je teraz jednoduchsie ako
kedykolvek predtym - staci kreativne spajat viastné skisenosti, pedagogicky cit a podporu

inteligentného prompt kouca.
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CAST 2:
Prakticke priklady
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1 Ako pracovat s touto kniznicou

Ucitelia maju najvacsi Gzitok z Al vtedy, ked'vidia konkrétne priklady zo svojej praxe - to
potvrdili aj skusenosti ucitelov z programu Kopilot pre Copilot. Preto, ako prirodzené
pokracovanie metodickych kapitol o tvorbe promptov, vznikla kniznica promptov .od ucitelov
pre ucitelov”. Jej cielom je ponuknut pedagégom zbierku vzorovych situéacii: overené zadania
pre Microsoft 365 Copilot Chat, inSpirované redlnym vyuéovanim, na ukazku i priame pouzitie.
KniZnica promptov je tak praktickym mostom medzi teériou efektivheho promptovania
a kazdodennou praxou v triede. V tejto Uvodnej kapitole sa pozrieme, ako je kniznica

Strukturovana a ako s nou pracovat.

1.1 Struktara kniznice

Aby sa ucitelom v kniznici lahko orientovalo, prompty su usporiadané do 9 tematickych oblasti.

Tieto zodpovedaju najbeznejsSim okruhom pedagogickej praxe v Skolach:

1. Priprava ucebnych planov a hodin - Ako pomocou Al pripravit kvalitni hodinu? Tato cast
ponuka prompty na planovanie vyucovacich jednotiek a tvorbu osnov. Ugitel tu najde
inSpiracie pre navrh kostry hodiny, u¢ebnych scenarov, struktdrovanie uciva a metdd.
Prompty su vyuzitelné pri priprave vyucovania od rychleho prehladu témy az po detailné
planovanie aktivity.

2. Hodnotenie a spatna vazba - Ako ulahcit hodnotenie pomocou Al? Prompty v tejto kategorii
pomahaju vytvarat testy a kvizy, hodnotiace rubriky, formulovat slovné hodnotenia a
pisomnu spatnd vazbu pre zZiakov aj rodicov. Su to napriklad zadania na generovanie
testovych otazok s odpovedami, rubrik alebo Standardizovanej feedback metodiky. Microsoft
365 Copilot Chat mo6ze asistovat aj pri diferencovani hodnotenia (inak pre vybornych a inak
pre slabsich ziakov) a ziskat tak od ucitela viac ¢asu na osobnu reflexiu so Ziakmi.

3. Podpora individualneho uéenia (personalizované vzdelavanie) - Ako prispdsobit
materidly roznorodym potrebam a tempam ziakov? Prompty tu pondkaju tipy, ako
prisp6sobovat obsah pre individuadlnych Ziakov. Obsahuju metodické postupy
pre diferenciaciu (napr. vytvaranie lahsSej a tazsej verzie tej istej Ulohy), pracu
s talentovanymi alebo naopak slabSimi ziakmi, pripravu nadstavbovych ¢i zjednoduSenych
vykladov a r6zne dalSie situacie personalizovaného pristupu.

4. Spolupraca a skupinové projekty - Ako pomoct Copilotom pri timovych uGlohach ziakov? Tu
najdete prompty podporujuce skupinové vyucovanie - od navrhu projektov a timovych aktivit
cez navrhy roli pre ¢lenov timov az po spolo¢ne vytvarané findlne vystupy. Prompty v tejto
oblasti umoznia ucitelovi vygenerovat pre ziakov napriklad zadanie skupinového projektu,
metodiku sebareflexie ¢i nastavenie pravidiel spoluprace.

5. Priprava na Specialne podujatia - Ako vyuzit Microsoft 365 Copilot Chat pri priprave
vystupeni a Skolskych akcii? V tomto okruhu su prompty na planovanie a organizaciu
Skolskych podujati (dejepisné exkurzie, dni otvorenych dveri, vychovné koncerty a i.).

6. Inklazia a diferenciacia - Tato kategdria je Coraz ddlezitejSia v dnesSnych heterogénnych
triedach. Prompty poskytuju navody a postupy pre pracu so Ziakmi so Speciadlnymi potrebami
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(napr. formatované texty pre dyslektikov, tipy na adaptaciu Gloh pre ADHD, individualne
ucenie) a ako podporit nadanych (napr. doplnkové ulohy, rozsirujuce aktivity, extra vyzvy).

7. Administrativna podpora a organizacia - Okruh zamerany na prompty, ktoré vedia usSetrit
¢as v administrativho-organizacnych povinnostiach ucitela. Obsahuje prompty na pisanie
sprav a e-mailov (rodicom, kolegom, vedeniu), pripravu zapisov a prezencnych listin alebo
roznych evidencii. Copilot tak mdze zrychlit rutinné Ulohy, aby mal ucitel viac ¢asu na priamy
kontakt so ziakmi.

8. Grafické podporné materialy pre vzdelavanie - Ako pomocou Al tvorit ilustracie a vizualy?
Ide o prompty, kde Copilot vyuziva vizuadlny generator (tzv. Designer). Ucitel mdze takto
ziskat inSpiracie pre grafiku do prezentacii, obrazkové pomocky k ucivu, vizualy do oznamov
apod. Tieto prompty sa od textovych odlisuju tym, Ze vyzaduju inak $pecifikovat vizualne
prvky (Styl, farby, format), co prompty v kniZnici ndzorne ukazuju.

9. Interaktivne hry - Ako pomocou Microsoft 365 Copilot Chat vytvorit hravy obsah? V tejto
poslednej kategérii si zhromazdené prompty, ktoré pripravuju kreativne aktivity pre Ziakov.
Napriklad: generovanie priebehu edukativnych hier, zdujmovych kvizov, puzzle alebo
drobnych ,gamifikovanych” prvkov do hodin. Ide o okruh, ktory ponuka podnety na inovativne
vyuzitie Al - zdbavnu formou dopina tradiéné vyu&ovacie metédy a motivuje aj Ziakov.

Preco prave tychto 9 oblasti? Tieto témy vyplynuli z analyzy potrieb ucitelov pocas programu -
zahfnaju najCastejsie spésoby, ako Microsoft 365 Copilot Chat méze podporit pracu ucitela, od
planovania po kreativne spestrenie. Samozrejme, moznosti Al su SirSie, no zaradujeme to, ¢o bolo

v praxi overené a osvedcilo sa. Ucitel tak m6ze prehladne prechadzat do tej oblasti, ktoru prave

1.2 Typy promptov v kniznici

Tato podkapitola vysvetluje jednotlivé typy promptov v kniznici, aby ucitelia chapaliich vyznam a

spravne vyuzitie.

1.21 Vzorové prompty
Jednoduché univerzalne Sablény (zvycajne v jednotnom tvare) s otvorenymi miestami na

doplnenie. Maju hranatymi zatvorkami [/ Joznacené Gasti, ktoré ma uéitel doplnit podla
svojho konkrétneho kontextu (napr. [predmet], [téma], [vek Ziakov], [pocty], [Styl] a pod.).
Vzorové prompty su teda akési formulare - definujd, ¢o by mal prompt obsahovat, ale
ponechavaju priestor, aby si to ucitel prisposobil vlastnej situacii. Ich zakladnou vyhodou je,
Ze ucitel dostava odrazovy bod - prompt je takmer hotovy, a staci dopisat konkrétnosti. Navyse
sa moze pouzit naprie¢ predmetmi a ro¢nikmi. Napriklad v kniZnici najdete namiesto jedného
promptu pre fyziku a druného pre matematiku radsej jednu univerzalnu Sablénu (vzorovy prompt)

pouzitelnu na akykolvek predmet - staci zatvorky nahradit pozadovanou témou ¢i roénikom.
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Vzorovy prompt typicky obsahuje elegantne 4-7 prvkov promptu, ktoré sme spominali v tejto
prirucke. Vdaka tomu, ze Sabléna je zovSeobecnend, minimalisticka a neutralna, dava ucitelovi

volnost zadat vlastnu Specifickl, odborovu perspektivu.

PouziTie: Ked ucitel nepotrebuje presne taky prompt, aky vidi v kniznici, ale chce si ho sam

dotvorit. Staci doplnit do [ ] svoj predmet, tému ¢i dalSie parametre. Vzorovy prompt tak ma byt

PozNAMKA: Nepreberajte Sablénu promptu bez Upravy! Ak do Copilota iba skopirujete a viozite
vzorovy prompt bez doplnenia vlastného kontextu, vysledné odpovede budu pravdepodobne
prilisS vSeobecné. Napriklad v sutazi Copilot InSpiracie s Al ziskal takyto ,nepersonalizovany”
premyslene. Preto vzdy do vzorového promptu doplrite svoje parametre a, ak treba, prompt
preformulujte tak, aby sedel vasej situacii. Copilot sa vam tak odmeni relevantnejSou a

kvalitnejSou odpovedou.

1.2.2 InSpiracie od ambasadorov
Konkrétne prompty z praxe ucitel'ov - overené tipy od uc¢astnikov programu Kopilot

pre Copilot. Tieto prompty vznikli a boli UspeSne odskusané v zivom vyucovani konkrétnych
predmetov a ro¢nikov. V kniznici pri kazdej z 9 oblasti najdete zvycajne viacero takychto
prispevkov (uvedend je menovite autorka/autor aj jeho kratky tip na vylepsenie). Vdaka nim
ucitelia vidia realne vyuzitie Microsoft 365 Copilot Chatu - nie v tedrii, ale presne tak, ako to
spravil ich kolega. Hodnota tychto promptov je v ich prepojeni s redlnymi situaciami: ucitel si

napr. povie ,toto som chcel urobit v mojom roéniku, aha, takto to urobila kolegyna®.

priamo vyskusat v Microsoft 365 Copilot Chat (napr. prompt skopirovat a pouzit s minimalnymi
zmenami), no idedlne je analyzovat, preco fungujud, a adaptovat ich (napr. iny ro¢nik alebo vlastné

ciele, ak uloha nie je identicka).

1.2.3 Zo sutaze Copilot Inspiracie s Al
Inovativne prompty poslané ucitelmi v ramci sutaze Copilot InSpiracie s Al. Tato sutaz

prebiehala 6 tyzdnov, pocas ktorych ucitelia plnili kratke kreativne vyzvy s Microsoft 365 Copilot
Chat (napr. vygenerovat vizual alebo netradiény material na vyucovanie). Tieto prispevky v
kniznici reflektuju hladanie novych ciest, ako Al vyuzit v Skolstve. Niektoré priklady su neobvyklé
(vtipné priania, netypické formy uloh, inovativne pomdcky), ¢im podnecuju kreativitu a ukazuju,
Ze Al sa da vyuzit aj neStandardne. Zmysel tejto sekcie spociva v tom, Ze aj v netradi¢nych

napadoch mozno najst inSpiraciu pre vlastnu vyucbu. Taktiez to posiliuje zdielanie dobrej praxe
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medzi ucitelmi a pocit komunity - ,aha, toto vymyslel kolega, zaujimavé, mozno by som to mohol

skusit tiez".

1.3 Ako kniZnicu promptov pouzivat v praxi?

Kniznica promptov nie je iba ,zasobnik hotovych uloh” - primarne ide o pomoécku, ktora ma

spajat metodicky navod s praxou. Preto odpori¢ame nasledujuci postup pri jej pouzivani:

1.

Najskor definujte svoj pedagogicky zamer: Ujasnite si, aky problém alebo situaciu chcete
s pomocou Al riesit. Chystate hodinu? Potrebujete test? Alebo chcete nejaku novu aktivitu?
Podla toho vyberte prislusnu oblast v kniznici.

Vyberte si typ promptu: Po otvoreni zvolenej oblasti uvidite najprv vzorovy prompt
(univerzalne pouzitelny), nasledovany konkrétnymi promptmi od ucitelov a prispevkami
zo sutaze. Rozhodnite, ¢o vam viac vyhovuje:

e Ak chcete rychlo zadat otazku Copilotovi a nepotrebujete vela prepisovat, vyskusajte
konkrétny prompt od ambasadora v pribuznej situacii. Jednoducho ho skopirujte a viozte
do Microsoft 365 Copilot Chat - a potom sledujte, ¢o Copilot vygeneruje. Nasledne
mozete cez iteraciu (dodatocnou instrukciou) upravit drobnosti ak treba.

e Ak hladate skér vzor a pomoc pri tvorbe vlastného promptu (alebo ak je situacia, ktoru
chcete riesit, odlisna od uvedenych prispevkov), vyuzite vzorovy prompt. Skopirujte ho,
vyplnte pozorne svoje parametre (vSetky [ ] v Sabléone) a pripadne upravte formulacie, aby
naozaj presne sedel. Nasledne ho odoslite Copilotovi na spracovanie.

Skombinujte s agentom Moj prompt kouc: Pokial vdm nepostacuje ponuka kniznice alebo
mate na prompt velmi Specifické poziadavky, vzdy mozete pouzit aj svojho agenta ,Mbj
prompt kouc¢” (vid predchadzajica kapitola). Napriklad, ak ste v kniznici nenasli prompt
presne vyhovujuci pre vasu situaciu, jednoducho slovami opiSte vo svojom agentovom Cete,
¢o potrebujete, a nechajte prompt kouc¢a vygenerovat navrh nového promptu. Prompt kouc
vam poskytne 2 varianty - jednoduchy i Struktdrovany prompt, ktoré potom mozete zaradit
do vlastnej kniznice alebo rovno vyskusat v Microsoft 365 Copilot Chate.

Kriticky zhodnotte vystup: Kniznica promptov zvysuje kvalitu promptov - ak ich spravne
pouzijete. Stale vSak treba vystupy Al posudit. Ucitel by mal dbat, aby odpoved Copilota
spinala didaktické ciele a neobsahovala vecné chyby. Ak s nie&im nie ste spokojni, upriamte
Microsoft 365 Copilot Chat dodatocne (napr. .Napis to este jednoduchsie”, ,Uved to v
bodoch®). Navyse je tu schopnost Copilota uvadzat zdroje informacii - preto mate moznost
overit presnost Gidajov. Kniznicou promptov teda podporujeme zodpovedné vyuzivanie Al -
netreba mat obavy, vystupy v nej nie su ,dané”, vzdy zostava moznost ich prisposobit a
skontrolovat.

Pre ucitelov - zaciatocnikov v Al je kniznica promptov pohodinou moznostou ,odrazit sa” -

bez zlozitych experimentov hned'vidia ukaZzkové zadania na rozne prilezitosti. Skiisenejsi

s Copilotom a mézu si porovnat svoje napady s inymi rieSeniami. Je mozné, Ze aj vy casom

ARICOMA 30/92 aricoma.com



vyskusate a zdokonalite prompt, ktory potom radi pod znackou ,In$piracia od... (vaSe meno)”

vyzdielate s komunitou.

1.4 Didaktické a etické ukotvenie

Na zaver treba opat zdéraznit: Kniznica promptov tu nie je namiesto pedagogického usudku
ucitela, ale na jeho podporu. Stale to bude ucitel (vy), kto vytvara a modifikuje zadania a
kontroluje vystupy. Kniznica slUzi na zrychlenie a zjednodusSenie pripravy ucitela. Zamerom je
znizit neistotu a chaos pri formulacii promptov. Napriklad u&itelka Martina Celkova (ocenena
ambasadorka programu Kopilot pre Copilot) si pochvaluje, ze 7-krokova struktara .zniZuje chaos,
ucitel presne vie, o md robit” a prompt kouc jej dodal este vacsiu istotu pri pisani (vid minulé
kapitoly). Podobne kniZnica promptov - ucitel ma vdaka nej pocit, Ze pri praci s Al nie je sém a

méze sa opriet o to, ¢o fungovalo inym.

V ziadnom pripade vSak netreba brat prompty ako hotovy recept bez premyslania. Al nema
samotna nahradzat uvazovanie Ziakov - to plati aj pri spracovani vystupov z Microsoft 365
Copilot Chat. Rovnako uéitel nepostuva zodpovednost za kvalitu vystupu na Al, ale vzdy ho
posudi a podla potreby kultivuje. Ugitelia v naSej komunite prave po takejto podpore volali, a my
verime, Ze kniZznica promptov vvam vSetkym vyznamne ulahci pracu. Nasledujlce ¢asti prirucky
uz obsahuju slibenu prakticku kniznicu promptov, s bohatym vyberom scenarov a napadov

z pedagogickej praxe. Zacnite nou listovat - a nech vas vzorové i konkrétne prompty inSpiruju

k novym, vlastnym napadom!
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2 Pripravaucebnych planov a hodin

Naplanujte hodinu rychlejsie a efektivnejsSie. Copilot vam pomaha strukturovat obsah, navrhnat

aktivity a prisposobit tempo triede.

2.1 Vzorové prompty

Prompt:

Kto?
Si skuseny pedagodg a inovator.
Co?

Vypracuj pripravu na vyucovaciu hodinu na tému [Vasa témal.

Komu?
Hodina je urcena pre ziakov [doplrite rocnik] [doplrite typ] Skoly. Zohladni vek a Groven
Ziakov, primeranost a naro¢nost uloh, aktivne zapojenie vSetkych zZiakov a putavd,

motivujlicu formu vyucby.

Ako?
Vysvetli u¢ivo pomocou praktickej ukazky (napr. delenie jedla - pizza/kolac), zapoj ziakov do

aktivit a precvic¢ovania hravou formou.
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Prompt:

Rola:

Skuseny pedagdg a inovator.

Uloha:

Vytvorit pripravu na vyucovaciu hodinu na tému [témal].

Cielova skupina:

Ziaci [rocnik] [typ] koly s Groviiou primeranou ich veku a zakladnym [téma] znalostiam.

Kontext:
Hodina ma byt prispdsobena veku Ziakov, obsahovat primerané a postupne sa stupnujuce

ulohy, podporovat aktivne zapojenie kazdého zZiaka a vytvarat motivujicu atmosféru.

Format vystupu:

Prehladna priprava na hodinu (ciele, priebeh hodiny, aktivity, pomécky, hodnotenie).
Toén:

Motivacny, zrozumitelny, hravy

Obmedzenia:

Pouzit praktické ukazky (napr. jedlo na vysvetlenie zlomkov), zabezpecit nazornost a

jednoduchost, zahrnat aktivity vhodné pre Skolské prostredie.
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2.2 InSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Rola:

Si skiiseny pedagdg a inovator so zameranim na medialnu a digitdlnu gramotnost Ziakov.

Uloha:

Vypracuj pripravu na vyucovaciu hodinu na tému ,Hoaxy".

Cielova skupina:

Ziaci 7. roénika zakladnej skoly.

Kontext:
Hodina je zamerana na rozvoj kritického myslenia, medidlnej gramotnosti a zodpovedného

spravania ziakov v online priestore.

Ciele hodiny:

Ziaci budu schopni: rozpoznat falodné spravy a zavadzajuci obsah, vysvetlit negativne
dosledky hoaxov pre jednotlivca a spolo¢nost, pomenovat spésoby ochrany pred hoaxmi,
reflektovat vlastné pocity a reakcie na hoaxy prostrednictvom diskusie alebo kratkej

reflexnej aktivity.

Format vystupu:

Prehladna priprava na vyucovaciu hodinu (ciele, priebeh hodiny, aktivity, metddy, reflexia)
Toén:

Pdtavy, motivujuci, podporujuci diskusiu a primerany veku Ziakov.

Obmedzenia:

Obsah musi byt bezpecny, veku primerany, bez Sirenia konkrétnych skodlivych hoaxov a
realizovatelny v podmienkach beznej vyucovacej hodiny.

Tip od uéitela:

Je dobré vlozit do promptu aj ciele vyucovacej hodiny.
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Prompt:

Rola:

Ucitel cudzieho jazyka.

Uloha:

Vytvorit doplriovaci text na precvi¢enie gramatiky.

Cielova skupina:

Ziaci 1. roénika strednej $koly na Grovni B1.

Kontext:
Text ma slazit na precvicenie gramatiky. Ma byt napisany primeranou slovnou zadsobou a

obsahovat vety primerané veku a jazykovej Grovni Ziakov. Téma textu je ,Volny ¢as a zaluby”.

Format vystupu:
Suvisly text s priblizne 120 slovami. VSetky slovesa budu v zatvorkach v zakladnom tvare a za
nimi pod¢iarnik na doplnenie spravneho tvaru (napr. (go) — ______ _ ). Text bude prehladny

a vhodny na pracovny list.

Toén:
Jednoduchy, zrozumitelny, edukacny.
Obmedzenia:

Pouzit primerané vety, primeranu slovnu zasobu, dodrzat Uroven B1a nepouzivat prilis

zlozité gramatické Struktury.

Tip od ucitelky:

Je dobré vlozit do promptu aj ciele vyucovacej hodiny.

S promptom sa podelila:

Jana Tokarova
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Prompt:

Rola:

Skuseny ugitel ZS a metodik.

Uloha:
Vytvorit uéebny plan / tematicky celok pre predmet [DOPLN PREDMET] v roéniku [DOPLN

ROCNIK] v stlade so Statnym vzdelavacim programom ZS SR.

Cielova skupina:

Ziaci zakladnej 8koly s Groviou vedomosti a zruénosti primeranou danému roéniku.

Kontext:
Plan ma byt vyuzitelny v kolskej pedagogickej dokumentécii (SkVP, tematické plany),
reSpektovat poziadavky SVP a podporovat moderné vyuéovanie vratane rozvoja digitalnych

kompetencii.

Format vystupu:

Prehladny, bodovy uéebny plan obsahujuci: charakteristiku tematického celku, vzdelavacie
ciele (kognitivne, zruénostné, afektivne), vykonové Standardy a ocakavané vystupy, klticové
pojmy a obsah uciva, ¢asovu dotaciu, metdédy a formy prace, rozvoj digitalnych kompetencii
Ziakov, rozvoj digitalnych a Al kompetencii ucitela, odporucané digitalne nastroje a Al s
konkrétnym vyuzitim, navrh hodnotenia (formativne, sumativne, sebahodnotenie),

opakovanie a zaverec¢né overenie vedomosti, medzipredmetové vztahy a prierezové témy

Tén:

Odborny, systematicky, metodicky.

Obmedzenia:
Dodrzat sulad so SVP SR, zamerat sa na prakticku vyuzitelnost, zrozumitelnost a primeranost

veku Ziakov, integrovat moderné digitalne a Al nastroje.
Tip od ucitela:
Ugitel ziska hotovy ugebny plan, ktory: méze ihned zaradit do SkVP, je v sulade s legislativou,

prirodzene integruje digitalizaciu a Al. Tento prompt tvori jadro systematickej prace s Al

v Skole, je prenositelny na vsetky predmety, moze sa stat oficialnym Skolskym Standardom.

S promptom sa podelil:
Marcel Gallik
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Prompt:

Rola:

Skuseny stredoskolsky ucitel elektrotechniky.

Uloha:
Vytvorit pripravu na vyucovaciu hodinu na tému ,Vznik a Sirenie elektromagnetického

signalu”.

Cielova skupina:
Ziaci 2. roénika strednej odbornej skoly so zakladnymi vedomostami z fyziky a

elektrotechniky.

Kontext:
Hodina ma byt teoretickd, no zrozumitelna a nazorna. Obsah ma reSpektovat vedomostnu
Uroven ziakov, zabezpecit logicki nadvaznost vykladu a podporit aktivne zapojenie

Studentov prostrednictvom otazok a diskusie.

Format vystupu:
Prehladna priprava na hodinu (ciele, Givod, vyklad uéiva, hlavné pojmy, priklady, zhrnutie,

kontrolné otazky, hodnotenie).

Toén:

Odborny, zrozumitelny, systematicky a motivacny.

Obmedzenia:

Obsah musi byt vekovo primerany, jasny a realizovatelny v Skolskom prostredi. Uprednostnit
nazorné vysvetlenia (napr. diagramy, jednoduché porovnania) a minimalizovat nadmerne
zlozité matematické formulacie.

Tip od uéitela:

Pri tvorbe si m6zete pomoct aj Prompt Coachom

S promptom sa podelil:

Jozef Lukac
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Prompt:

Rola:

Skuseny pedagdg a autor edukaénych dramatizacii.

Uloha:

Vytvorit pribeh alebo kratku dramatizaciu na tému ,NezZna revollcia (november 1989)".

Cielova skupina:

Ziaci zakladnych $kél, s primeranou uroviou historickych znalosti.

Kontext:
Spracovanie ma pomoct ziakom pochopit atmosféru obdobia, pocity ludi (strach, nade;j,
odvaha) a vyznam klGc¢ovych udalosti Neznej revolucie. Dolezity je doraz na autentickost a

[udsky rozmer dejin.

Format vystupu:

Kratky pribeh alebo scenar dramatizacie (postavy, dialégy, jednoduché scénické poznamky).
Toén:

Emotivny, putavy, autenticky, zrozumitelny.

Obmedzenia:

Obsah musi byt vekovo primerany, historicky korektny, bez nasilnych alebo nevhodnych

detailov. Text ma byt vhodny na vyuzitie v triede (Citanie alebo kratke herecké stvarnenie).

Tip od ucitelky:
Literarne spracovanie konkrétnej historickej udalosti formou pribehu ¢i kratkej dramatizacie.

Ziaci tak hibsie preniknu do atmosféry doby a lahsie pochopia vyznam kltiéovych momentov.

S promptom sa podelila:

Andrea Korinkova
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2.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:

Rola:
Si skuseny, inovativny ucitel matematiky na strednej odbornej Skole so Sportovym

zameranim a metodik matematiky.

Uloha:
Navrhni podrobny plan 45-minudtovej vyucovacej hodiny matematiky na tému Kosinusova

veta.

Cielova skupina:
Ziaci 3. roénika strednej Sportovej skoly, studijny odbor $portovy manazér (20 Ziakov s

réznou Urovinou matematickych zrucnosti).

Kontext:
Hodina je realizovana v stlade so Statnym vzdeldvacim programom pre stredné odborné
Skoly a ma podporovat porozumenie uciva, jeho praktické vyuzitie v Sporte a rozvoj

matematického myslenia.

Format vystupu:

Podrobny, konkrétny struktirovany plan hodiny obsahujuci ciele hodiny (kognitivne,
afektivne, psychomotorické, podla Bloomovej taxonémie), Gtvodnu motivaciu, vysvetlenie
uciva, riadené a samostatné aktivity Ziakov, diferenciaciu uloh, priebezné overovanie

porozumenia, zaverecné zhrnutie, asové rozvrhnutie.

Toén:
Odborny, zrozumitelny a pedagogicky podporny.
Obmedzenia:

Dodrzat ¢asovy rozsah 45 minut, vekovu primeranost obsahu a jasni nadvaznost

jednotlivych ¢asti hodiny.
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3 Hodnotenie a spatna vazba

Ulahcite si pisanie komentarov a vytvaranie rubrik. Copilot vdm pomaha formulovat

konstruktivnu spatnu vazbu rychlo a konzistentne.

3.1 Vzorové prompty

Prompt:

Kto?
Si pedagdg alebo odborny zamestnanec Skoly [méZete Specifikovat specidlny pedagdg,

Skolsky psycholdg, skolsky pedagdg] realizujuci [typ] hodnotenie.
Co?
Vyhodnot vysledky [typ] testu a/alebo rozhovoru a spracuj vychodiskovy profil vedomosti a

zruénosti ziaka alebo skupiny Ziakov.

Komu?
Ziakovi alebo skupine ziakov [uved rocnik], ktori s intaktni alebo maju Speciélne vychovno-

vzdelavacie potreby / pridelené podporné opatrenia.

Ako?
Na zaklade [typ] testu: opi$ vychodiskovu Uroven vedomosti a pracovnych zru¢nosti,
identifikuj silné stranky a rozvojové oblasti, pomenuj mozné bariéry v uceni (ak su pritomné),

navrhni vhodné pedagogické a/alebo podporné opatrenia, odporuc diferenciaciu vyucby.

Pouzi odborny, podporny a reSpektujuci tén. Vyhybaj sa hodnotiacim sidom o osobnosti

Ziaka a porovnavaniu s inymi ziakmi.
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Prompt:

Rola:
Pedagodg alebo odborny zamestnanec skoly [méZete specifikovat Specidlny pedagdg, sSkolsky

psycholdg, skolsky pedagdg] realizujuci diagnostické hodnotenie.

Uloha:
Vyhodnotit vysledky [typ] testu a/alebo rozhovoru a vytvorit vychodiskovy profil vedomosti,

zrucnosti a potrieb ziaka alebo skupiny ziakov.

Cielova skupina:
Ziaci [uved rocnik], intaktni alebo so $pecialnymi vychovno-vzdeladvacimi potrebami /

pridelenymi podpornymi opatreniami.

Kontext:
Hodnotenie vychadza zo [typ] testovania realizovaného na [Cas - napr. zaciatku] Skolského

roka alebo tematického celku a sluzi ako podklad pre planovanie vyucby a podpory Ziaka.

Format vystupu:

Prehladné odborné zhrnutie obsahujuce: opis vychodiskovej urovne vedomosti a pracovnych
zrucnosti, silné stranky a rozvojové oblasti, identifikdciu moznych bariér v uceni (ak su
pritomné), navrhy pedagogickych a podpornych opatreni, odportcania pre diferenciaciu

vyucby.

Ton:
Odborny, podporny, reSpektujuci, bez hodnotenia osobnosti ziaka.
Obmedzenia:

Nepouzivat porovnania s inymi ziakmi ani hodnotiace stdy o osobnosti. Zachovat eticky,

inkluzivny a citlivy pristup.
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3.2 InSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Kto?

Si pedagdg zakladnej Skoly hodnotiaci ucebny vykon Ziakov na zaklade stanovenych kritérii.

Co?
Urci vysledné klasifikacné hodnotenie na zaklade pisomného testu z matematiky (tematicky

celok: zlomky).

Komu?
Hodnotenie sa tyka Ziakov 6. roénika ZS: Ziak1 (12 rokov) - intaktny Ziak..., Ziak2 (11 rokov) -
Ziacka so SPU (dyslexia, dysortografia) s podpornymi opatreniami..., Ziak3 (12 rokov) - Ziak s

PAS s podpornymi opatreniami...

Ako?

Na zaklade bodového hodnotenia: - Ziak1: 41/50 bodov, - Ziak2: 28/40 bodov (upraveny
test), - Ziak3: 22/30 bodov (upraveny test). Vypoéitaj percentualnu Gspesnost, prirad’
znadmku podla stupnice: 0-25% =5|26-49 % = 4| 50-74 % = 3| 75-89 % = 2 | 90-100 % = 1.

Zohladni kritéria (spravnost, pochopenie, postup) aj individualne Upravy testov. Vysledok
spracuj do prehladnej tabulky a dopln kratke odborné odévodnenie pre kazdého ziaka. Pouzi

vecny, objektivny a profesionalny tén bez hodnotenia osobnosti.

Tip od ucitelky:

Pozor na GDPR, neuvadzat Ziadne osobné udaje.

S promptom sa podelila:

Nika Kvassayova

ARICOMA 42/92 aricoma.com



Prompt:

Rola:

Pedagdg podporujuci bezpeénu a reSpektujucu komunikaciu medzi ziakmi.

Uloha:

Vytvorit prakticky navod na rovesnicke hodnotenie po prezentacii matematického projektu.

Cielova skupina:

Ziaci 6. roénika zakladnej 3koly, vratane ziakov so SVVP.

Kontext:
Po prezentacii projektu maju zZiaci formulovat spatnu vazbu pre spoluziaka. Navod ma

podporit bezpecné prostredie, reSpekt, vecnost a konstruktivnost hodnotenia.

Format vystupu:
Prehladny navod obsahujuci: jednoduché vysvetlenie Ucelu spatnej vazby, konkrétnu
Strukturu: 1. Co sa podarilo, 2. Co by sa dalo zlepsit, 3. Jedno odporuéanie pre dalsi krok,

priklady viet vhodnych pre Ziakov, zasady reSpektujucej komunikacie (bez kritiky osoby).

Toén:

Podporny, motivujuci, zrozumitelny, inkluzivny.

Obmedzenia:
Pouzivat vekovo primerany jazyk, zachovat jednoduchost a zrozumitelnost, podporit

pozitivhu atmosféru a reSpekt.

Tip od uéitelky:
Pred samotnym hodnotenim modeluj vzorovu spatnu vazbu nahlas ako ucitel (napr. na
fiktivnej prezentacii). Ziaci so SVVP alebo jazykovou bariérou tak lepsie pochopia o&akévany

Styl a Strukturu

S promptom sa podelila:

Lucia Surinova
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Prompt:

Rola:

Pedagdg podporujuci spolupracu a bezpeénu komunikaciu medzi ziakmi.

Uloha:
Vytvorit prakticky navod na spatnu vazbu medzi skupinami po skupinovej praci na

informatike.

Cielova skupina:

Ziaci 7. roénika zékladnej 3koly, vratane Ziakov so SVVP.

Kontext:
Po ukonceni skupinovej prace hodnotia ziaci vystupy inej skupiny. Navod ma podporit
konsStruktivnu spolupracu, reSpektujlce vyjadrovanie a zameranie na kvalitu prace, nie na

hodnotenie 0so6b.

Format vystupu:

Prehladny navod obsahujuci: kratke vysvetlenie Uc¢elu spatnej vazby,
jasnu Struktaru:

1. Jedna veta: ¢o skupina zvladla dobre,

2. Jedna veta: co by sa dalo zlepsit,

3. Jedno odporucanie pre dalSi projekt,

- priklady vhodnych viet, zasady reSpektujicej komunikacie.
Tén:

Podporny, povzbudzujuci, zrozumitelny, inkluzivny.
Obmedzenia:

Pouzivat jednoduchy jazyk primerany veku Ziakov, sustredit sa na hodnotenie prace a

procesu, nie jednotlivcov, podporovat bezpecné a pozitivne prostredie.

Tip od ucitelky:
Ak chce$ zvysit bezpegie, pouzi anonymné hodnotenie (karticky, formuléar). Ziaci sa viac

sUstredia na obsah spatnej vazby a menej na osobné vztahy ¢i obavy z reakcie spoluziakov.

S promptom sa podelila:

Lucia Surinova
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Prompt:

Rola:

Pedagdg realizujuci sumativne hodnotenie podla skolského hodnotiaceho systému.

Uloha:

Vyhodnotit test z informatiky (hardvér, softvér) a urcit vyslednu klasifikaciu Ziaka.

Cielova skupina:
Ziak 9. roénika zékladnej skoly, vratane Ziakov so Specialnymi vychovno-vzdelavacimi
potrebami (SVVP).

Kontext:
Hodnotenie vychadza z vysledkov testu pozostavajiceho zo 14 uloh. Posudzovana je Uroven
vedomosti a zruénosti v sulade s o&akavanymi vystupmi. V pripade Ziakov so SVVP je

potrebné zohladnit individualne GUpravy a odporucania bez znizovania cielovych narokov.

Format vystupu:

- prehladna tabulka (Glohy, body / Gspesnost), celkova percentudlna Gspesnost
- vysledna znamka podla stupnice:

100-90 % =1,89-75% =2,74-50 % = 3, 49-25 % =4,24-0% =5

- struc¢né vecné odoévodnenie hodnotenia.

Ton:

Neutrdlny, profesionalny, jasny, vecny.

Obmedzenia:
Bez hodnotiacich alebo emocionalnych formulacii, bez porovnania s inymi Ziakmi. Zohladnit

individualne podmienky Ziaka a reSpektovat inkluzivny pristup..

Tip od uéitelky:

Pouzi tento prompt po formativnom hodnoteni - Al (alebo ty) tak vychadza z jasnych
podkladov. Ak potrebujes transparentnost voci rodicom, nechaj si vygenerovat 1-2 vety
zdovodnenia znamky vhodné na zapis do klasifikacie. Pisomku vloz ako prilohu k promptu.

Mo6zes priradit vahu k jednotlivym tGloham testu.

S promptom sa podelila:

Lucia Surinova
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Prompt:

Rola:

Pedagdg zakladnej Skoly poskytujuci sumarne slovné hodnotenie Ziaka.

Uloha:

Vypracovat strucné slovné hodnotenie Ziaka podla zadanej Sablony.

Cielova skupina:
Ziak/ziagka v [rocnik].
Kontext:

Hodnotenie ma reflektovat pristup Ziaka k uceniu, jeho silné stranky a prinos pre kolektiv,

pricom ma byt zaroven motivujlce a rozvojovo orientované.

Format vystupu:
Suvisly text podla Struktury:
- uroven aktivity a pristupu k uc¢eniu, silné stranky ziaka, prinos pre triedu, povzbudenie alebo

odporucanie do dalSieho obdobia.

Tén:

Podporny, profesiondlny, reSpektujici, motivacny.

Obmedzenia:

Vyhybat sa hodnoteniu osobnosti, zachovat vecnost, nepouzivat porovnania s inymi ziakmi.

Tip od ucitelky:

Pozitivny a povzbudivy komentar k vysvedcéeniu pre Studenta, ktory zvyrazni jeho prinos.

S promptom sa podelila:

Andrea Korinkova
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3.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:

Vytvor formalne, pedagogicky citlivé a vecné slovné hodnotenie ziaka z predmetu

informatika na konci Skolského roka.

KONTEXT:

Som ucitel' informatiky na nizSom stupni osemrocného gymnazia. Potrebujem slovné
hodnotenie pre Ziaka, ktoré bude vhodné do Skolského vysvedcenia / hodnotiacej spravy.
Text ma byt v spisovnej slovencine, primerany veku Ziaka a v sulade s beZznou Skolskou

terminolégiou na Slovensku.

Profil ziaka
Meno a priezvisko: Martin Kovacik (fiktivna postava). Vek a ro¢nik: 11 rokov, prima

osemroc¢ného gymnazia. Martin absolvoval predmet informatika pocas celého Skolského roka.

Silné stranky:

dobra orientacia v zakladnych pojmoch informatiky, istota pri praci s pocitacom a Skolskymi
aplikaciami, praca so subormi, jednoduchymi tabulkami a dokumentmi, porozumenie
zékladom bezpecéného spravania v digitalnom prostredi, rozvinuté logické a algoritmické
myslenie, UspesSné rieSenie Uloh zameranych na postupy, sekvencie prikazov a jednoduché

programovanie v blokovych prostrediach, schopnost hladat viacero rieSeni problému

Oblasti na zlepsenie:
systematickejSie planovanie prace pri dlhsich a naro¢nejsich dlohach, déslednejsia kontrola
vysledkov, eliminacia drobnych chyb, rozvoj vytrvalosti pri samostatnej praci, lepsSie

rozvrhnutie ¢asu a stabilnejsie pracovné tempo.

Praca na hodine:
vacésinou aktivny, ma zaujem o praktické ¢innosti, rad pracuje na ulohach s jasnym cielom a
viditelnym vystupom, korektna spolupraca v skupine, reSpektovanie spoluziakov, zapaja sa

do diskusii najma pri znamych témach, postupne si buduje sebadoveru
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Potencial a dalSie vlastnosti:
dobré predpoklady na dalSie Studium informatiky, zdujem o technoldgie, primerana kreativita
pri tvorivych Ulohach, schopnost prijimat spatnu vazbu, zodpovedné spravanie v oblasti

digitalnej etiky a bezpecnosti

OCAKAVANIA NA VYSTUP:

jeden uceleny suvisly text (nie body), rozsah priblizne 8-12 viet, vyvazeny tén: pozitivny, ale
realisticky a hodnotiaci, mierne motivaény vhodny pre rodi¢ov, bez pouzivania ¢iselného
hodnotenia alebo znamok, text ma obsahovat: predmet, silné stranky, oblasti na zlepsSenie,
pristup k praci a potencial do buducnosti, celkovy dojem, meno ziaka pouzivaj prirodzene v

texte

Vystup dopln o:

nadpis: Slovné hodnotenie Ziaka, Meno a priezvisko Ziaka, triedu ziaka

S promptom sa podelil:

Peter Modranszky
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4 Podporaindividualneho ucéenia - personalizované vzdelavanie

Kazdy ziak sa uciinou rychlostou. Copilot pomaha pripravovat diferenciované materialy a

personalizované vysvetlenia.

4.1 Vzorové prompty

Prompt:

Kto?
Si pedagdg [triedny ucitel alebo ¢len podporného timu] pripravujdci individualny vzdelavaci

plan (IVP) v podmienkach skol SR.

Co?

Navrhni prakticky IVP pre ziaka.

Komu?

Ziak [typ] Skoly:

- ro¢nik / vek: [napr. 5. rocnik, 11 rokov],

- oblast tazkosti: [napr. ¢itanie alebo matematika],

- prejavy tazkosti: [napr. pomalsie tempo, neistota pri rieseni tloh],
- silné stranky: [napr. snaha, dstny prejav, spoluprdcal,

- motivacia: [napr. Ziak je motivovany].

Ako?

- Struéne opi$ vychodiskovu situaciu [napr. 1-2 vety, citlivy jazyk].

- Navrhni kratkodobé ciele [2-3 tyZdne] a dlhodobé ciele [2-3 mesiace].

- Ku kazdému cielu uved:

- konkrétne aktivity ucitela, podporné stratégie, priklady pozitivnej spatnej vazby.

- Pridaj odporucania, ako sledovat pokrok a udrzat motivaciu.

- Dodrz principy inkluzivheho vzdeldvania v SR, reSpektuj prava dietata, nepouzivaj diagndzy
ani nalepkovanie; v pripade potreby odporu¢ spolupracu so Skolskym podpornym timom.

- Na konci uved 5 struénych doplnujucich otazok na spresnenie planu.

Vystup spracuj prehladne [body alebo tabulka] jasnym a praktickym jazykom.
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Prompt:

Rola:
[Pedagdg/clen skolského podporného timu] so skisenostou s tvorbou IVP v sulade s

inkluzivnymi principmi v SR.

Uloha:
Vytvorit prakticky individualny vzdelavaci plan (IVP) pre ziaka, pouzitelny aj pre

[zac¢inajuceho] ucitela.

Cielova skupina:

Ziak [typ] Skoly:

- ro¢nik / vek: [napr. 5. rocnik, 11 rokov],

- oblast tazkosti: [napr. ¢itanie alebo matematikal],

- prejavy tazkosti: [napr. pomalsie tempo, neistota pri rieseni dloh],
- silné stranky: [napr. snaha, dstny prejav, spoluprdcal,

- motivacia: [napr. Ziak je motivovany].

Kontext:
IVP vychadza z vychodiskovej situacie Ziaka a slizi na planovanie podpory bez stigmatizacie.
Respektuje principy inkluzivneho vzdelavania SR a prava dietata; nepouziva diagnézy ani

nalepkovanie. V pripade potreby odporuca spolupracu so Skolskym podpornym timom.

Format vystupu:

- Strucény opis vychodiskovej situacie [7-2 vety, citlivy jazyk]

- Kratkodobé ciele [2-3 tyZdne] a dlhodobé ciele [2-3 mesiace]

- Pre kazdy ciel: aktivity ucitela, podporné stratégie, priklady pozitivnej spatnej vazby
- Odporucania na sledovanie pokroku a udrzanie motivacie

- [pocet] konkrétnych dopliujucich otdzok na spresnenie planu
Ton:

Jasny, prakticky, podporny a reSpektujuci.

Obmedzenia:

Bez diagndz a nalepkovania; bez paragrafov; zamerat sa na konkrétne, realizovatelné kroky v

praxi; reSpektovat individualne potreby Ziaka a inkluzivny pristup.
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4.2 InsSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Rola: Odbornik na [predmet] a skiseny ucitel poskytujuci individualne doucovanie vratane

pokrocilych tém.

Uloha: Pomahat studentovi nauéit sa [téma] pomocou [metdda] v [kontext uenia]

prostrednictvom riadenej interakcie otazok a odpovedi.
Cielova skupina: Student [typ Skoly], [ro&nik], [predmet].

Kontext: Personalizované ucenie s dérazom na pochopenie, postupné zvySovanie naroc¢nosti

a priebeznu spatnu vazbu.

Format vystupu:

1. Poloz jednu zakladnu otazku k téme.

2. Poc¢kaj na odpoved pouzivatela.

3. Reaguj podla presnosti a Uplnosti odpovede:
- uprav narocnost dalsich otazok,

- poskytni konkrétnu a podpornu spatnu vazbu,

- vysvetli chyby a navrhni zlepSenie.
Tén: Podporny, trpezlivy, motivujuci, ako ludsky ucitel.

Obmedzenia: Neodpovedaj namiesto Studenta. Vzdy ¢akaj na jeho odpoved pred dalSim

krokom. Prispdsobuj obsah urovni znalosti Studenta

Tip od ucitelky:

Poziadajte Copilot, aby vytvoril a navrhol subor pomocnych online zdrojov, na ktoré sa
Student mo6ze odvolavat na zaklade svojho vykonu v uceni.

Napriklad: "Ked odpoviem na 10 otazok, poskytni mi zoznam online pomocnych zdrojov, ktoré
si mézem prezriet pred ucenim."

Nasmerujte Copilot, aby pomocou ,odbornika" vytvoril vlastnu dlohu prispésobenu vykonu
Studenta.

Napriklad: ,Vytvor Glohu, ktora bude od Studenta vyzadovat, aby vytvoril [dopl/ri, napr.>
diagramy] predstavujice hlavné myslienky, s ktorymi potrebuje podporu.

V "popise Studenta" nezabudnite uviest vSetky individualne poziadavky na vzdelavanie.

S promptom sa podelila:

Jana Tokarova
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Prompt:

Rola:

Skuseny ucitel [PREDMET] so zameranim na tvorbu cvicnych Uloh a vysvetleni.

Uloha:
Vytvorit [POCET] otézok pre Studenta [ROCNIK] z [TYP SKOLY] na tému [KONKRETNA TEMA /
KONCEPT / ZRUCNOST] so zameranim na [ZAMERANIE].

Cielova skupina:
Student [ROCNIK] z [TYP SKOLY], ktory méa tazkosti s danou témou.

Kontext:
Otazky maju byt primerané veku a vedomostnej trovni Studenta, zoradené od jednoduchsich

po naroc¢nejsie.

Format vystupu:
[FORMAT]

Pri kazdej otazke uved:
- otéazku,

- spravnu odpoved,

- kratke a zrozumitelné vysvetlenie.

Tén:

Jednoduchy, jasny, podporny a zrozumitelny.

Obmedzenia:

Pouzi jazyk primerany Studentovi. Zabezpe¢ postupnu naro¢nost a jasnost vysvetleni.

Tip od uéitelky:

Prompt pouzivajte iterativne - najprv so zameranim na diagnostiku, aby ste identifikovali
konkrétne oblasti, v ktorych ma student tazkosti, a ndsledne so zameranim na cielené
precvicenie. Takto Copilot nesluzi len na tvorbu Uloh, ale ako nastroj na podporu

diferencovaného a efektivneho ucenia.

S promptom sa podelila:

Andrea Korinkova
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Prompt:

Rola:

Ucitel' matematiky pre 1. stupen zakladnej Skoly.

Uloha:

Vytvorit pracovny list pre 8-rocnych Ziakov na tému scitanie do 100.

Cielova skupina:

Ziaci (8 rokov) na 1. stupni ZS.

Kontext:
Pracovny list ma podporit pochopenie sé¢itania do 100 cez postupné zvysSovanie naroc¢nosti a

vizualnu podporu.

Format vystupu:

- Uroven 1 - lahka: 5 prikladov + vizualne prvky
- Uroven 2 - stredné: 5 prikladov + vizualne prvky
- Uroven 3 - tazka: 5 prikladov + vizualne prvky + 2 slovné ulohy

- RieSenia: spravne vysledky ku vsetkym prikladom

Toén:

Jednoduchy, povzbudzujuci, jasny a veku primerany.

Obmedzenia:

Pouzi len séitanie do 100. Kazda Groven musi obsahovat presne 5 prikladov. Zahrii presne 2

slovné ulohy v najtazsej Grovni. Ku kazdému prikladu alebo skupine pridaj zmysluplny vizual

(emoji), ktory podporuje porozumenie, nie len dekoruje.

Tip od uéitelky:

Vek ziakov, téma a pocet prikladov sa da zmenit.

S promptom sa podelila:

Kornélia Kardosova
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4.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:

Rola: Autor oficidlnych oznamov pre web Skoly.

Uloha: Vytvorit kratky oznam o Uéasti Skoly GK2 na sutazi Matematicky néboj 2026.
Cielova skupina: Ziaci, rodicia a verejnost sledujica web 3koly.

Kontext: Sutaz Matematicky naboj 2026 sa konala v piatok 13. marca 2026 v KoSiciach. Ide o
medzinarodnu sutaz zameranu na rychlostné riesenie matematickych uloh. Skolu GK2
reprezentoval jeden tim v zloZeni: AB (11.BB), BC (I1.BB), CD (II.CB), EF (11.CB), GH (II.CB).

Umiestnenie nebolo popredné, dolezita je vSak Ucast a ziskana skusenost.

Format vystupu: Text v slovencine, 4-6 viet, jeden az dva kratke odseky, vhodné na

zverejnenie na webe Skoly. Tén: Profesiondlny, pozitivnhy a motivacény.

Obmedzenia: Neuvadzat poradie ani konkrétne vysledky, zdoraznit snahu Ziakov, ich ochotu

zapojit sa do narocnej sutaze a zakoncit podakovanim za reprezentaciu Skoly.

Tip od ucitelky:

Vek Ziakov, téma a pocet prikladov sa da zmenit.

S promptom sa podelila:

Jana Havanicova
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5 Spolupraca a skupinové projekty

Navrhnite skupinové aktivity, rozdelenie roli aj hodnotiace nastroje pre timovu spolupracu.

5.1 Vzorové prompty

Prompt:

Kto?
Si ucitelom predmetu [vseobecny/odborny] na strednej Skole so skisenostami s

kooperativhym uc¢enim.

Co?

Vytvor aktivitu pre skupinovu spolupracu na tému [téma], zamerand na rozvoj [mdkkad
zrucnost] a dosiahnutie cielov: [strucne doplr ciele a zrucnosti]. Navrhni vhodnu
organizacnu formu, jasne definuj ¢innosti kazdého ¢lena skupiny, priprav realisticky casovy

plan, vytvor primerand formu spatnej vazby a formuluj konkrétny vystup.

Komu?

Pre [pocet] Ziakov [rocnik, odbor].

Ako?

Pouzi prehladnu struktiru s nadpismi a odrazkami. Zahrn:

- nazov aktivity a ciel

- organiza¢nu formu s kratkym odévodnenim

- rozdelenie do skupin

- presné roly a ulohy kazdého clena

- postup prace krok za krokom

- Gasovy harmonogram na [¢as]

- vyuzitie dostupného materialu: [materidl]

- formu vystupu (napr. prezentacia, poster, model, diskusia)

- spatnu vazbu (ucitel'ska, rovesnicka, sebahodnotenie - s konkrétnymi otazkami)

Pracuj iba so zadanym materidlom a zameraj sa na rozvoj [mdkkd zrucnost] u vsetkych

Ziakov.
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Prompt:

Rola:

Ucitel' predmetu na [typ] Skole a odbornik na kooperativne ucenie.

Uloha:
Navrhnut skupinovu aktivitu na tému [téma], v ktorej Ziaci dosiahnu stanovené ciele [ciele] a

rozvina zrucnosti [zrucnosti], s dérazom na rozvoj [mdkkd zrucnost].

Cielova skupina:

[pocet] Ziakov [rocnik, odbor].

Kontext:
Ziaci maju k dispozicii: [materidl]. Aktivita musi byt realizovatelna v éase [¢as] a musi

podporovat aktivnu Ucast vSetkych Ziakov.

Format vystupu:

- Nazov aktivity a jej ciel

- Zvolena organizacna forma (napr. kooperativne ucenie, projektové vyucovanie) +
odovodnenie

- Organizacia skupin (pocet skupin, pocet ¢lenov)

- Presné roly v skupine (napr. lider, zapisovatel, vyskumnik, prezentujuci, kontroldr kvality) a
konkrétne ¢innosti kazdého ¢lenac- Postup prace krok za krokom

- Casovy harmonogram rozdeleny na fazy ([¢as])

- Vyuzitie zadaného materidlu v jednotlivych krokoch

- Forma vystupu ziakov (napr. prezentacia, poster, model, diskusia)

- Spatna vazba:

- ucitel'ska (kritéria a kratke komentare)

- rovesnicka (jednoduché hodnotiace otazky)

- sebahodnotenie (reflexné otazky)

Tén:
Jasny, prakticky, metodicky a primerany Skolskému prostrediu.
Obmedzenia:

Pouzivaj iba zadany material, dodrz realistické zvladnutie Uloh v stanovenom ¢ase a

zabezpec zapojenie vSetkych Ziakov so zameranim na rozvoj [mdkkd zrucnost].
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5.2

InSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Rola: Expert na projektové planovanie a didaktiku.

Uloha: Vytvorit podrobnu a prakticky pouzitelnd $ablénu projektového planu projekt [téma].
Cielova skupina: U¢itelia zakladnych a strednych Skol.

Kontext: Projekt ma tému [doplri konkrétnu tému - napr. ,udrZatelnost”, ,kulturna
rozmanitost”, ,digitdine technolégie”], ktora musi byt viditelne a zmysluplne integrovana

vo vSetkych Gastiach Sablony.

Format vystupu: Prehladna Struktira s nadpismi a odrazkami. Kazda sekcia obsahuje:
- stru¢né vysvetlenie

- otazky alebo podnety na vyplnenie

Zahrnuté sekcie:

- Nazov projektu a kratky popis

- Hlavné a Ciastkové ciele

- Harmonogram aktivit (fazy projektu, orientacné trvanie)
- Ocakavané vystupy a prinosy pre ziakov

- Kritérid hodnotenia Uspesnosti projektu
Toén: Jasny, metodicky, podporny, vhodny pre Skolské prostredie.

Obmedzenia: Zamerat sa na prakticku pouzitelnost, konkrétnost a jednoduchost aplikacie

v realnom projekte.

Tip od uéitela:

Pri vyplfani $ablény myslite uz od zagiatku na to, ako budu do projektu aktivne zapojeni Ziaci
(napr. timova praca, spolupraca so zahraniénymi partnermi, tvorivé digitalne vystupy). Ak si
pri kazdej ¢asti poloZite otazku ,Co budu Ziaci redlne robit?”, projektovy plén bude
konkrétnejsi, realistickejsi. Ak chces, aby Copilot automaticky myslel na tento aspekt, mézes
prompt doplnit takto:

Pri kazdej ¢asti Sablony stru¢ne naznac aj moznosti aktivheho zapojenia ziakov.

S promptom sa podelila:

Andrea Korinkova
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Prompt:

Rola:

Ucitel slovenského jazyka a odbornik na projektové a badatel'ské vyucovanie.

Uloha:
Navrhnut skupinovy projekt formou badatel'ského vyskumu na tému ,Cislovky” pre 24 ziakov

2. roénika SOS (odbor Ochrana osdb a majetku) s €asovym rozsahom 45 minut.

Cielova skupina:

Ziaci 2. roénika strednej odbornej skoly (odbor Ochrana os6b a majetku).

Kontext:

Ziaci maju k dispozicii uéebnicu slovenského jazyka, slovniky, poéitaé s projektorom a viastné
mobilné zariadenia. Projekt ma byt zasadeny do modelovej situacie z praxe (napr.
bezpecnostna analyza, evidencia udalosti, ¢iselné daje v hlaseniach), kde sa prirodzene

vyuzivaju cislovky.

Format vystupu:

- Nazov projektu a kratka charakteristika

- Modelova situacia z praxe

- Organizacia skupin (pocet skupin, poc¢et clenov)

- Presné rozdelenie roli v skupine a ¢innosti kazdého ¢lena

- Postup prace krok za krokom

- Casovy harmonogram (45 minut - detailné fazy)

- 5-stupnova hodnotiaca tabulka (kritéria + opis Grovni 1-5)

- Pracovny list pre Ziakov (vo formate vhodnom na vlozenie do Wordu - nadpisy, ulohy,

otazky, tabulky, priestor na odpovede)

Tén:

Jasny, metodicky, prakticky, vhodny pre Skolské prostredie.

Obmedzenia:

Zamerat sa na aktivnu pracu ziakov, jasnu organizaciu a prakticku vyuzitelnost. Projekt musi

byt realizovatelny v ramci jednej vyucovacej hodiny (45 minut) a vyuzivat dostupné

pomacky. Hodnotenie musi byt prehladné a lahko aplikovatelné v praxi.

S promptom sa podelila:

Lucia Mitterova
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Prompt:

Rola:

Ucitel anglického jazyka a expert na kooperativne ucenie.

Uloha:
Navrhnut skupinovu aktivitu na tému ,Netradicné byvanie” so zameranim na opis vyhod a

nevyhod réznych typov byvania v roznych podmienkach.

Cielova skupina:

21 ziakov 1. rocnika strednej odbornej Skoly (odbor Ochrana oséb a majetku).

Kontext:
Ziaci maju k dispozicii uéebnicu anglického jazyka s prikladmi netradiéného byvania, poéitaé
s internetom a aplikaciu Minecraft Education. Aktivita ma podporit jazykové zrucnosti (slovna

zasoba, opis, argumentacia) a timovu spolupracu.

Format vystupu:

- Nazov aktivity a ciel

- Zvolena organizaéna forma (napr. projektové vyucovanie, kooperativne ucenie) s
odovodnenim

- Rozdelenie do skupin (pocet skupin, ¢lenov)

- Presné roly v skupine a ¢innosti kazdého ¢lena

- Postup prace krok za krokom

- Casovy harmonogram (2 x 45 minut, realisticky rozdelené fazy)

- Vyuzitie dostupnych zdrojov (ucebnica, internet, Minecraft Education)

- Forma vystupu zZiakov (napr. prezentacia, model, poster, diskusia)

- Spatna vazba (ucitel'ska, rovesnicka, sebahodnotenie - konkrétne nastroje a otazky)
Tén:

Jasny, prakticky, motivacny a primerany Skolskému prostrediu.

Obmedzenia:

Aktivita musi byt realizovatelna v danom c¢ase, podporovat aktivnu ucast vSetkych Ziakov,

mat jasnu organizaciu prace a konkrétne vystupy. Spatna vazba ma byt strucna,

zrozumitelna a pouzitelna v praxi.

S promptom sa podelila:

Lucia Mitterova
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5.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:
Rola:

Si odbornik na marketing a pedagég so skisenostami s tvorbou projektového vyucovania.

Uloha:

Vytvor kompletné projektové zadanie z oblasti marketingu pre strednu Skolu, ktoré obsahuje:
1. Ciel projektu

2. Popis ulohy

3. Postup prace (analyza, navrh, realizacia, prezentacia)

4. Kritéria hodnotenia

5. Termin odovzdania

6. Rozsah projektu
Cielova skupina: Studenti strednej skoly.

Kontext:
Projekt ma byt prakticky orientovany a prepojeny s redlnym marketingovym prostredim. Ma

rozvijat kritické myslenie, timovu spolupracu a kreativitu ziakov.

Format vystupu:
Prehladny text Struktirovany pomocou nadpisov a odrazok, pripraveny na okamzité pouzitie

vo vyucbe.

Tén:

Jasny, motivacny, pedagogicky vhodny a zrozumitelny pre Studentov.
Obmedzenia:

Zadanie musi byt kompletné, praktické a pouzitelné bez dalSich Uprav, bez zbytocnej tedrie a

s dérazom na redlne marketingové situacie.

S promptom sa podelila:

Miroslava Jamrichova
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6 Priprava na sSpecialne podujatia

Skolské slavnosti, exkurzie, projektové tyzdne alebo Sportové podujatia - Copilot vdm poméze s

planovanim od zaciatku do konca.

6.1 Vzorové prompty

Prompt:

Kto?
Si skiseny pedagdg a organizator skolskych podujati na [typ] Skole.

Co?
Priprav navrh skolského $pecidlneho podujatia s nazvom: [NAZOV PODUJATIA - napr. Deri

otvorenych dveri / Deri Zeme / Zdpis do 1. rocnika].

Komu?
Podujatie je uréené pre [typ $koly - napr. ZS - 1. a 2. stuperi] a cielovu skupinu [deti / Ziaci /
rodicia / verejnost]. Zohladni primeranost aktivit veku Gcastnikov, zapojenie Ziakov aj

ucitelov a vytvaranie pozitivnej, motivacnej atmosféry.

Ako?

Navrhni prehladnu Strukturu podujatia:

- struénu charakteristiku a ciel (napr. predstavit skolu rodicom / podporit environmentalne
povedomie / budovat vztah ku skole),

- program dna (hlavné aktivity a ich priebeh),

- zapojenie ziakov a ucitelov (konkrétne ulohy),

- navrh aktivit primeranych veku,

- organizacné zabezpecenie (Cas, priestor, pomocky),

- bezpecnostné opatrenia,

- ocakavany prinos podujatia.

Dbaj na prakticku realizovatelnost v beznych podmienkach Skoly.
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Prompt:

Rola:

Skuseny pedagog a organizator Skolskych podujati so zameranim na [typ] Skoly.

Uloha:
Navrhnut komplexné Skolské Specialne podujatie s ndzvom: [NAZOV PODUJATIA - napr. Deri

otvorenych dveri / Deri Zeme / Zdpis do 1. rocnika].

Cielova skupina:
[typ Skoly] a Gcastnici: [deti / Ziaci / rodic¢ia / verejnost], s dorazom na vekovu primeranost,

aktivitu ucastnikov a pozitivhu motivaciu.

Kontext:

Podujatie ma:

- zapojit Ziakov aj ucitelov,

- podporit [hlavny ciel - napr. prezentdciu skoly, environmentdlne povedomie, vztah ku
Skole],

- vytvorit bezpecéné a podnetné prostredie.

Format vystupu:

- Nazov a charakteristika podujatia

- Hlavny ciel a Ciastkové ciele

- Program podujatia (Casovy priebeh, aktivity)

- Opis aktivit (strucne: obsah, ciel, forma)

- Zapojenie Ziakov a ucitelov (konkrétne roly a Glohy)
- Organizacné zabezpecenie (priestory, pomocky, cas)
- Bezpecnostné opatrenia

- Ocakavané prinosy pre ucastnikov

Tén:
Jasny, prakticky, metodicky a vhodny pre Skolské prostredie.
Obmedzenia:

Navrh musi byt realisticky realizovatelny v podmienkach beznej [typ] Skoly, primerany veku

ucastnikov a organiza¢ne zvladnutelny.
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6.2 InSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Rola:
Si skuseny pedagog a organizator Skolskych podujati so zameranim na environmentalnu

vychovu.

Uloha:

Navrhni Skolské Specidlne podujatie s nazvom ,,Den Zeme”.

Cielova skupina:

Ziaci zakladnej skoly (s prihliadnutim na ich vekové osobitosti).

Kontext:
Podujatie sa kona v prostredi Skoly a jej blizkeho okolia. M4 mat edukacny aj prakticky

charakter.

Ciele:
- rozvijat environmentalne povedomie zZiakov,
- viest Ziakov k zodpovednému spravaniu k prirode,

- zapojit Ziakov a ucitelov do spolo¢ného upratovania okolia Skoly.

Format vystupu:

Prehladny navrh podujatia (opis aktivit, organizacia, zapojenie Gc¢astnikov).

Toén:

Pozitivny, motiva¢ny, podporny a primerany veku ziakov.

Obmedzenia:

Aktivity musia byt bezpecné, realizovatelné v Skolskom prostredi a primerané Ziakom
zakladnej Skoly.

Tip od uéitela:

Ak mate aktivity, ktoré chcete pocas tohto dia so Ziakmi a ucitelmi urobit, napiste ich

do promptu, aby boli zahrnuté v programe.
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Prompt:

Rola: Si organizator a moderator financ¢nej gramotnosti pre Skolské podujatia (Money Week).

Vies viest skupinu, vytvorit energiu v miestnosti a prepajat rodicov so Ziakmi.

Uloha: Vytvor zabavny, putavy a prakticky scenar programu Money Week pre 9. ro¢nik a
rodicov, ktory ucastnikov motivuje aktivne sa zapojit do aktivit a odniest si 2-3 konkrétne

navyky do bezného zZivota.

Cielové skupina: Ziaci 9. roénika (14-15 rokov), rézna Groven finanénych znalosti, kratka
pozornost, preferuju sutaze a pribehy. Rodicia, prakticky orientovani, chcu tipy do rodinného

rozpoctu a bezpecnosti online.

Kontext: Podujatie v Skole v ramci Money Week. Trvanie 60-90 min (navrhni aj verziu 60 min
a 90 min). Ciel: financné rozhodovanie v kazdodennych situaciach (vreckové, sporenie,
.chcem vs. potrebujem®, predplatné, zlavy, reklama a influencer marketing, bezpeéné online
platby, podvody, hesla a dvojfaktor). Déraz na spolupracu rodi¢-dieta a na pozitivnhu

motivaciu.

Format vystupu: Dodaj:

1) Casovy harmonogram po blokoch (s mindtami) + ciel kazdého bloku.

2) Presné moderatorské repliky (Co poviem), vratane ivodného ,hooku” a zaverecnej vyzvy.
3) 3-4 interaktivne aktivity/hry:

- nazov, ciel, trvanie, pomocky, pravidla, priebeh krok za krokom, bodovanie/odmena

- varianty pre mensiu/vacsiu skupinu

- otazky na diskusiu po aktivite (debrief)

4) Kratke ,takeaway”: 3 jednoduché pravidla (napr. 24-hodinové pravidlo, 50/30/20 v mini
verzii, kontrola predplatnych) + domaca mikro-vyzva na 7 dni pre rodinu.

5) Poznamky pre organizatora: ako zapojit tichsich Gcastnikov, ako pracovat s rusivym

spravanim, ako udrzat tempo.

Tén: Energicky, priatel'sky, moderny, primerane vtipny, motivacny a reSpektujuci. Bez

moralizovania, bez strasenia, s podporou zvedavosti a spoluprace.

Obmedzenia: Nepytaj sa na citlivé osobné tdaje (prijem, dlhy, konkrétne sumy rodinného
rozpoctu). Pouzivaj vekovo primerané priklady a bezpecné formulacie. Vyhni sa
zahanbovaniu; podporuj reSpekt a dobrovolnost zdielania. Nepouzivaj odborny zargon

bez vysvetlenia; vSetko zrozumitelne.

Tip od ucitela:

Scénar je vhodné doplinit - uviest konkrétnu formu aktivity (napr. 2 digitalne, 1 Sportova....
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Prompt:

Kto? Si expert na program Erasmus+ pre zakladné skoly v slovenskom prostredi so znalostou
Narodnej agentury Erasmus+ (Slovensko), Programového sprievodcu Erasmus+ a

praktickych skusenosti zo Skél.

Co? Vytvor kvalitny, prakticky a zrozumitelny metodicky material ,krok za krokom®, ktory
vysvetli, ako sa modze zakladna Skola na Slovensku zapojit do programu Erasmus+ (pre

ucitelov aj Ziakov podla zvoleného zamerania).

Komu? Pre zakladné skoly na Slovensku (ucitelia, vedenie Skoly, projektovi koordinatori) na
urovni: [zaciatocnik / mierne pokrocily / pokrocily], s ohladom na ich skisenosti, kapacity a

podporu vedenia.

Ako? Pracuj podla vstupnych nastaveni:

- zameranie projektu: [len uditelia / len Ziaci / oboje]
- hlavny ciel: [doplri]

- podpora zo strany skoly: [doplri]

- partnerska spolupraca: [dopl/n]

- skusenosti (administrativa, jazyk): [dopl/r]

Material musi obsahovat:

1. Jednoduché vysvetlenie programu Erasmus+ pre yAS

2. Prehlad typov projektov (ucitelia, Ziaci, kombinované)

3. Postup krok za krokom (rozhodnutie - priprava - podanie - realizacia — ukoncenie)
4. Orientacny harmonogram (jasne oznaceny)

5. Praktické tipy pre slovenské skoly

6. NajcastejSie chyby a rizika

7. 0dporucané oficialne zdroje

8. Sekciu: ¢o je potrebné overit pred podanim

Tip od uéitela:

Tento prompt jasne odliSuje orientacné vs. zavazné informacie, chrani Skolu pred
nespravnym vykladom pravidiel, repektuje slovenské Specifika ZS, je pouzitelny aj bez
predchadzajucich skusenosti, je obhajitelny pred vedenim, zriadovatelom aj na sprievodny

dokument

S promptom sa podelil:
Marcel Gallik
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Prompt:
Rola: Skuseny Skolsky koordinator podujati a metodik pre zakladné skoly.

Uloha: Navrhnut a detailne spracovat Specidlne skolské podujatie, ktoré prepéja zazitok,

vzdelavanie a spolupracu ziakov a ucitelov.
Cielova skupina: Ziaci a ugitelia zdkladnej Skoly podla parametrov zadanych v kontexte.

Kontext:

- Nazov podujatia: [dopln]

- Typ 8koly: [ZS - 1./2. stuperi]

- Rocniky: [doplri]

- Podet zZiakov: [cca ...]

- Pocet ugitelov: [cca ...]

- Termin a trvanie: [dopln]

- Miesto: [interiér/exteriér/kombindcia]

- Rozpoget: [0 € /do 50 € / do 200 € / iné]

- Prioritny ciel: [zdZitok/vzdeldvanie/prevencia/komunita]
- Téma: [napr. ekoldgia, Sport, jazyky..]

- Obmedzenia: [pocasie, bezpecnost, technika...]

- Preferovany $tyl: [stanovistia/turnaj/workshopy/escape game/projektovy deri]

Format vystupu:

1. Tri koncepty podujatia: ndzov, strucna idea (2-3 vety), odévodnenie vhodnosti

2. Vyber najlepSieho konceptu a jeho detailné spracovanie:

- harmonogram (Casové bloky)

- aktivity/stanovistia (min. 6-10): ndzov, popis, trvanie, pomaocky

- organizacna schéma (role, zodpovednosti)

- logistika (rotacia tried, presuny - ,mapka v texte”)

- bezpecnost (rizika, prevencia, plan B)

- rozpocet (0 € + plateny variant)

3. Komunikacné texty: oznam pre ziakov, oznam pre rodicov, text do rozhlasu (30-45 sekuind)

4. Praktické podklady: checklist (pred / pocas / po podujati), anketa (5 otazok)
Tén: Prakticky, konkrétny, metodicky a realisticky pre podmienky beznej zakladnej skoly.

Obmedzenia: ReSpektovat bezpecnost, Casové moznosti, dostupné zdroje a organizaciu skoly.

Navrhnuté rieSenia musia byt realizovatelné v praxi bez nadmernej zataze.

S promptom sa podelil:

Peter Hurinek
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6.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:

Rola:

Organizator Skolského podujatia a autor oficidlnych oznamov.

Uloha:
Vytvor kratky oznam na web Skoly o podujati ,,Den otvorenych dveri” konanom 15. 10. 2027

na Gymnaziu Michala Miloslava Hodzu v Liptovskom Mikulasi.

Cielova skupina:

Navstevnici webu Skoly - zdujemcovia o Stddium, absolventi a sympatizanti.

Kontext:
Podujatie predstavuje zZivot skoly, jej fungovanie, ponuku a prinos pre Studentov. Sucastou je
bohaty program pripraveny Studentskym parlamentom v spolupraci s pedagégmi. Délezité je

zdoraznit moderné, dynamické vzdelavanie v ére umelej inteligencie.

Format vystupu:
- Vyrazny nadpis na zacéiatku

- Jeden suvisly odsek v rozsahu 5-7 viet

Toén:

Formalny, spisovny, putavy a zrozumitelny.

Obmedzenia:

Text musi obsahovat vSetky pozadované informacie, zdéraznit otvorenost pre vSetkych

navstevnikov a zakoncit podakovanim a pozvanim na osobnu navstevu. Bez zbytocnych

detailov.

S promptom sa podelila:

Alena Kubaskova
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7 Inklazia a diferenciacia

Pripravte materialy dostupné pre vSetkych ziakov vratane tych so Specialnymi potrebami alebo
zo znevyhodnenych prostredi.

7.1 Vzorové prompty

Prompt:

Kto?
Ucitel

Co?

Zjednodus vyklad témy [tému]

Komu?

Pre Ziakov, ktori maju tazkosti s porozumenim uciva, napriklad ziakov s [vyvinovymi
poruchami ucenia (dyslexia, dysortografia, dysgrafia), poruchami pozornosti (ADHD, ADD),
poruchou autistického spektra (PAS), lahkym mentdinym znevyhodnenim, narusenou

komunikacnou schopnostou, jazykovou bariérou (Ziak s inym materinskym jazykom)...]

Ako?

Pouzi jednoduchy a jasny jazyk, kratke vety a konkrétne priklady z bezného zivota. Zameraj
sa na minimum oc¢akavaného vykonu a kli¢ové pojmy, odborné terminy jasne vysvetli alebo
ich nahrad beznymi slovami. Vyklad Strukturuj do prehladnych krokov a vyhni sa

nadmernému mnozstvu informacii v jednom texte.
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Prompt:

Rola:

Ucitel so skisenostami s inkluzivnym vzdelavanim.

Uloha:
Zjednodusit vyklad témy [téma] tak, aby bol zrozumitelny pre Ziakov s roznymi vzdelavacimi

potrebami, pri zachovani hlavného ciela uciva.

Cielova skupina:

Ziaci so Specifickymi tazkostami v uéeni, [napriklad:

- vyvinové poruchy ucenia (dyslexia, dysortografia, dysgrafia)
- poruchy pozornosti (ADHD, ADD)

- [ahké mentdlne znevyhodnenie

- narusend komunikacnd schopnost

- Ziaci s jazykovou bariérou]

Kontext:
Vyklad ma byt prispésobeny tak, aby Ziak pochopil zakladné pojmy, suvislosti a vedel splnit

minimum pozadovaného vykonu.

Format vystupu:

- struény a zrozumitelny vyklad témy

- rozdelenie do logickych krokov alebo ¢asti

- vysvetlenie klu¢ovych pojmov jednoduchym jazykom

- konkrétne priklady z bezného zivota

Tén:
Jasny, podporny, jednoduchy a prehladny.
Obmedzenia:

Nepouzivaj zlozité formulacie ani nadmerné mnozstvo informacii. Zachovaj len kltu¢ovy

obsah uciva a zabezpe¢ jeho zrozumitelnost pre vSetkych ziakov.
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7.2

InSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Rola:

Skuseny ucitel elektrotechniky so zameranim na rozvoj talentovanych ziakov.

Uloha:

Vytvorit rozsirujuce Ulohy k téme , Princip ¢innosti polovodicovych suciastok®.

Cielova skupina:

Talentovani ziaci so zaujmom o hibSie porozumenie elektrotechniky.

Kontext:
Ulohy maju rozvijat analytické myslenie, schopnost prepéjat teériu s praxou a hladat viastné

rieSenia (napr. diéda, tranzistor, PN prechod. usmernovanie, zosiliovanie).

Format vystupu:

- 5-8 rozSirujucich uloh

- Kazda uloha obsahuje: nazov ulohy, zadanie (problémova alebo otvorena otazka), typ
¢innosti (analyza, navrh, experiment, porovnanie..), o¢akavany vystup alebo stru¢ny naznak

rieSenia

Tén:

Odborny, ale zrozumitelny, podporujlci samostatné myslenie.

Obmedzenia:
Nezvysuj mnozstvo prace, ale narocénost myslenia. Vyhybaj sa rutinnym Gloham a

mechanickému poé&itaniu. Zameraj sa na hibku pochopenia a suvislosti.

Tip od ucitelky:
V pripade potreby sa mdze vytvorit aj rozsirujici pracovny list s navrhmi pre vyhladavanie

informacii, ktoré rozsiruju ucivo na danu tému.

S promptom sa podelila:

Katarina Truchanova
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Prompt:
Rola: Ucitel so skusenostami s inkluzivnym vzdelavanim.

Uloha: Vytvorit slovné hodnotenie Ziaka na zaklade jeho individualnych potrieb, s dérazom na

inkluzivny a podporny pristup.

Cielové skupina: Ziak z Ukrajiny s poruchou pozornosti (ADHD), ktory sa u&i v slovenskom

Skolskom prostredi a m6ze mat jazykovu bariéru.

Kontext: Ziak je inteligentny, ma rozvinuté logické myslenie a v matematike dosahuje velmi
dobré vysledky. Dokaze aplikovat postupy a nachadza spravne rieSenia. Sic¢asne sa u neho
prejavuje kolisanie pozornosti typické pre ADHD a potreba ¢astejSich prestavok a

usmernenia.

Format vystupu:

Suvisly text obsahujuci:

- ocenenie silnych stranok a schopnosti

- opis konkrétneho pokroku

- pomenovanie oblasti na dalsi rozvoj (citlivo a podporne)

- zdbraznenie snahy a vytrvalosti
Ton: Povzbudivy, reSpektujuci, zrozumitelny, bez hodnotenia a porovnavania s inymi.

Obmedzenia:

- reSpektuj kulturne a jazykové pozadie ziaka

- zohladni Specifika ADHD

- pouzivaj jednoduchy a jasny jazyk

- vyhni sa negativhemu alebo odsudzujucemu vyjadrovaniu

- zachovaj pozitivny a motivaény charakter hodnotenia

Tip od ucitelky:
Pri Ziakoch, ktori nepochadzaju zo slovenského prostredia, je mozné davat hodnotenia

bilingvalne - v slovenskom a v ich rodnom jazyku.

S promptom sa podelila:

Nika Kvassayova
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Prompt:

Rola:

Ucitel' zakladnej Skoly so skisenostami s inkluzivnym vzdelavanim.

Uloha:
Vytvorit formativnu spatna vazbu k testu, ktory Ziak nevypracoval, s dérazom na podporu

ucenia a bezpecné pedagogické prostredie.

Cielova skupina:

Slovensky ziak s poruchou autistického spektra (PAS).

Kontext:
Pocas testu ziak neodpovedal na otazky, pracoval v tichosti, hral sa s ceruzkou a
nevyrusoval. Testova situacia pre neho mohla byt zatazova. Vysledok: 0 bodov (uviest

neutralne).

Format vystupu:

Tri jasné casti:

1. Co sa podarilo

2. Co je potrebné zlepsit

3. Odporucanie dalsieho postupu (1 konkrétny krok)

Ton:

Vecny, pokojny, povzbudivy, zrozumitelny, opisny (bez hodnotenia a odsudzovania).

Obmedzenia:

- Ocen neakademické Uspechy (zotrvanie, pokoj, pravidld, sebaregulacia).
- Neinterpretuj spravanie ako nezaujem alebo zlyhanie.

- Jasne odliS spravanie od akademického vykonu.

- Uved 0 bodov len fakticky.

- Zohladni potrebu Struktury, predvidatelnosti a nizsej zataze pri testovani.

- Vyhni sa porovnavaniu a hypotetickym formulaciam.

Tip od ucitelky:
Pri Ziakoch, ktori nepochadzaju zo slovenského prostredia, je mozné davat hodnotenia
bilingvalne - v slovenskom a v ich rodnom jazyku. Niekedy je vhodné pre niektorych ziakov

vytvarat kratke odpovede, ktoré su strucné a jasné.

S promptom sa podelila:

Nika Kvassayova
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Prompt:

Rola:

Ucitel' matematiky na zakladnej Skole (2. stupen).

Uloha:

Preformulovat ucivo o zapise a ¢itani zlomkov so zameranim na pojmy citatel'a menovatel.

Cielova skupina:

Ziak 7. roénika s materinskym jazykom angli¢tina.

Kontext:

Ziak ma porozumiet zakladnym pojmom (Gitatel, menovatel) a ich vyznamu v zlomku.

Format vystupu:

Prehladna Struktdra s kratkymi vetami.
Tabulka alebo jasne oddelené ¢asti.
Jednoduché definicie pojmov.
Vysvetlenie na konkrétnom priklade.

Jeden vzorovy priklad so spravnym rieSenim.

Ton:
Jednoduchy, zrozumitelny, podporny, vhodny pre ziaka s inym materinskym jazykom.

Moznost doplnenia anglickych ekvivalentov pojmov.

Obmedzenia:
Zachovat pévodny obsah uciva. Zjednodusit jazyk bez zmeny vyznamu. Pouzivat kratke a

jasné vety.

Tip od uéitelky:
Tento prompt je idealny pri prvom kontakte s témou. Vystup vies pouzit ako podporny

vysvetlujuci list alebo ho premietnut na tabuli pocas vykladu.

S promptom sa podelila:

Lucia Surinova
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7.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:

Rola:

Skuseny ucitel matematiky pre 1. roénik strednej Skoly.

Uloha:
Vytvor tri diferencované verzie tej istej matematickej dlohy na linearne rovnice s jednou
neznamou x (zakladna, stredna, pokrocild), pricom vsetky zachovavaju rovnaky typ a kontext

ulohy.

Cielova skupina:

Studenti 1. roénika strednej $koly s réznou Groviiou vedomosti.

Kontext:
Ulohy maju rozvijat porozumenie linedrnym rovniciam a postup riedenia, pricom sa meni len

narocnost (pocet krokov, pouzitie zatvoriek, zapornych ¢isel alebo zlomkov).

Format vystupu:

Pre kazdu uroven (zakladna, stredna, pokrocila) uved:
- Zadanie (1 tloha)

- Pomocka (1-2 vety primerané Grovni)

- RieSenie krok za krokom (prehladne)

- Vysledok + kratka kontrola dosadenim

Na zaver:

- Ucitel'ska poznamka (co sa trénuje)

- 2 typické chyby Ziakov + odporucanie, ako im predist

Ton:

Jasny, pedagogicky, zrozumitelny a systematicky.

Obmedzenia:

Zachovat rovnaky typ ulohy vo vSetkych troch verziach (len rozdielna naro¢nost). Zakladna:
jednoducha rovnica bez zatvoriek a zlomkov. Stredna: zatvorky, zaporné Cisla alebo
jednoduchy zlomok. Pokrocila: x na oboch stranach, viac zatvoriek alebo zlomkov. Pouzivat

slovensky jazyk a matematickd symboliku (x, =, zatvorky)].

S promptom sa podelila:

Jana Tokarova
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8 Administrativna podpora a organizacia

Zredukujte ¢as na papierovacky. Copilot pomaha s emailmi, zapisnicami, spravami pre rodicov aj

internymi dokumentmi.

8.1 Vzorové prompty

Prompt:

Kto?

Ty ako asistent pre tvorbu Skolskych dokumentov.

Co?

Vytvor profesionalnu upravitelnu sablénu skolského dokumentu [Zdpisnica / Ozndmenie

rodicom / Protokol o hodnoteni / Metodicky pldn / Projektovy zdmer / iné podla vyberu].

Komu?

Pre ucitelov a zamestnancov skoly.

Ako?
Vo formate vhodnom pre Word (.docx) s hlavickou (ndzov Skoly, adresa, miesto pre logo),
velkym stredovym nadpisom, miestom pre datum/c¢as/miesto, Struktirovanymi sekciami,

automatickym cCislovanim, modrymi nadpismi s linkou, a miestom na podpisy.
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Prompt:

Rola:

Asistent pre administrativu a tvorbu profesionalnych skolskych dokumentov.

Uloha:
Navrhni univerzalnu, profesionalnu a lahko upravitelnd sablénu dokumentu [Zdpisnica,

Ozndmenie rodicom, Protokol o hodnoteni, Metodicky pldn, Projektovy zdmer alebo iny].

Cielova skupina:

Ucitelia a Skolsky personal.

Kontext:
Dokument bude pouzivany v Skolskom prostredi, vyZzaduje formalny Standard, prehladnost a

jednoduchu editovatelnost vo Worde.

Format vystupu:

Text pripraveny na vlozenie do Wordu (.docx), obsahujuci:

- Hlavicku (nazov skoly, adresa, miesto pre logo viavo hore)

- Velky centrovany nadpis podla typu dokumentu

- Polia pre datum, ¢as a miesto

- Uvodny blok (napr. Pritomni / U&el dokumentu)

- Hlavné Casti so Strukturovanymi nadpismi, automatickym ¢islovanim a odrazkami
- Zaver (Zhrnutie, Uznesenia, Zodpovedné osoby)

- Miesto na podpisy (Zapisovatel, Predseda, Overovatel)
Tén:

Formalny, profesionalny a prehladny.

Obmedzenia:

Pouzi slovensky jazyk, zachovaj Cisty dizajn bez zbyto¢nych prvkov, umozni jednoduché

prisposobenie obsahu jednotlivymi ucitelmi.
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8.2 InSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Rola:

Odbornik na vzdelavacie programy a mimoskolské aktivity v oblasti informatiky.

Uloha:

Navrhnut plan pocitacového kruzku pre 2. stupen zakladnej Skoly.

Cielova skupina:

Ziaci 2. stupna ZS (priblizne 11 - 15 rokov).

Kontext:
Ide o zaujmovy Utvar so zameranim na rozvoj digitalnych zruénosti, kreativity a zakladov

informatiky v primeranej forme.

Format vystupu:
Cislovany zoznam obsahujici presne 30 tém, kde kazda téma obsahuje iba nazov témy

adotaciu 2 hodiny

Tén:

Vecny, stru¢ny a prehladny.

Obmedzenia:

Nevysvetluj jednotlivé témy, nepouzivaj dlhé texty, kazda polozka musi byt kratka a jasna,
vSetko v slovenskom jazyku.

Tip od uéitela:

Copilot dokaze vypisat aj podrobny plan pre kazdu tému po zadani

S promptom sa podelil:

Peter Skorvanek
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Prompt:

Rola:

Expert na Skolsku legislativu a tvorbu internych smernic pre vzdelavacie institucie.

Uloha:
Vypracovat oficialny dokument ,Laboratérny poriadok pocitacovej ucebne” pre stredna skolu

v sulade s platnou legislativou Slovenskej republiky.

Cielova skupina:

Ziaci strednej Skoly a pedagogicki zamestnanci.

Kontext:
Dokument bude sluzit ako zavazny vnutorny predpis Skoly pre pouzivanie pocitacovej
ucebne pocas vyucovania informatiky a pribuznych predmetov. Musi byt zrozumitelny pre

ziakov a zaroven formalne a pravne korektny.

Format vystupu:

Suvisly text (cca 1-2 normostrany) s jasnou Struktirou a nadpismi:
1. Uvodné ustanovenia

2. Ugel a pdsobnost laboratérneho poriadku

3. Povinnosti ziakov

4, Povinnosti ucitela / vyucujuceho

5. Bezpecnost a ochrana zdravia pri praci (BOZP)

6. Ochrana zariadeni a majetku Skoly

7. Pravidla pouzivania vypoctovej techniky a internetu

8. Zodpovednost za Skodu a sankcie

9. Zaverecné ustanovenia (platnost, Gcinnost)

Toén:

Formalny, oficialny, normativny a prehladny.

Obmedzenia:

Pouzi spisovnu slovencinu, necituj konkrétne paragrafy, ale reSpektuj legislativny ramec

(Skolsky zakon, BOZP, GDPR, ochrana majetku), zachovaj jasnost, strucnost a prakticku

pouzitelnost dokumentu.

S promptom sa podelil:

Peter Truchan
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Prompt:
Rola: Administrativny pracovnik skoly so skisenostou s tvorbou uradnych dokumentov.

Uloha: Vytvorit oficidlnu zapisnicu z porady alebo rodi¢ovského zdruzenia na zaklade

dodanych vstupnych udajov.
Cielova skupina: Vedenie Skoly, pedagogicki zamestnanci a archiv Skoly.

Kontext: Zapisnica slazi ako oficidlny dokument skoly, musi byt presna, struéna a

jednoznacna, bez osobnych alebo hodnotiacich komentarov.

Format vystupu: Prehladny text v spisovnej slovencine s nadpismi a logickou Strukturou:
- Nazov $koly / organizacie

- Typ stretnutia

- Datum, ¢as, miesto

- Pritomni

- Nepritomni / ospravedineni

- Program stretnutia

- Priebeh rokovania (ku kazdému bodu programu struéne)

- Uznesenia / zavery (Cislované, so zodpovednostou a terminmi)
- Diskusia (strucne, ak prebehla)

- Zaver

- Zapisovatel (meno a funkcia)

- Overovatel (meno a funkcia)

- Datum vyhotovenia
Tén: Formalny, neutralny, administrativny.

Obmedzenia: Bez hodnotiacich komentarov, pouzivat vecné formulacie, zachovat stru¢nost

a prehladnost, zabezpecit vhodnost pre oficidlnu archivaciu.

Tip od uéitela:

Ak mate iba neformalne poznamky alebo body z porady, vlozte ich priamo do Al - dobre
nastaveny prompt zabezpeci ich preformulovanie do Uradného, prehladného a
archivovatelného dokumentu. Vzdy si nasledne skontrolujte najma uznesenia a

zodpovednosti.

S promptom sa podelil:

Peter Truchan
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Prompt:

Rola: Expert na vzdelavanie, Skolsky manazment a implementaciu generativnej umelej

inteligencie vo vyucovani.

Uloha: Vypracovat detailnid SWOT analyzu vyuzitia generativnej Al (chatbotov) vo

vyucovacom procese.

Cielova skupina: Vedenie Skol, ucitelia, koordinatori digitalizacie a tvorcovia Skolskych

stratégi.

Kontext: Implementacia Al nastrojov do vyucovania prinasa pedagogické, technologické,
etické a organizacné dopady. Je potrebné zohladnit podmienky slovenského skolského
prostredia, ochranu osobnych Gdajov (GDPR), digitalne kompetencie ucitelov a ziakov a

redlnu prax Skol.

Format vystupu: Prehladna SWOT tabulka s 4 sekciami:

- Silné stranky

- Slabé stranky

- Prilezitosti

- Hrozby

Kazda sekcia musi obsahovat viacero konkrétnych a vecne formulovanych bodov

(odporucané: 6-10 bodov na kategdriu).
Ton: Odborny, analyticky, vecny a prehladny.

Obmedzenia: Pouzi slovensky jazyk, neuvadzaj zbytocné vysvetlenia mimo tabulky, zameraj

sa na praktické a realistické aspekty vyuzitia Al v Skolach, zachovaj jasnost a logiku Struktury.

Tip od ucitel’a:

Ak mate iba neformalne poznamky alebo body z porady, viozte ich priamo do Al - dobre
nastaveny prompt zabezpeciich preformulovanie do Uradného, prehladného a
archivovatelného dokumentu. Vzdy si nasledne skontrolujte najma uznesenia a

zodpovednosti.

S promptom sa podelil:

Peter Truchan
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8.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:

Rola: Si autor kratkych oznamov pre Skolsky web.

Uloha: Vytvor kratky a putavy oznam o podujati Majales.

Cielova skupina: Zamestnanci a ziaci SSSS ELBA, najma tinedzeri.

Kontext: Ide o Skolské spolocenské podujatie s cielom prilakat icastnikov a navodit pozitivnu,

zabavnu atmosféru.

Format vystupu: Kratky, prehladny a lahko Citatelny oznam v rozsahu priblizne 8-12 viet,

vhodny na zverejnenie na webovej stranke skoly.

Toén: NadSeny, moderny, priatel'sky, energicky, neformalny, méze obsahovat emotivne vyrazy

a mierne dynamicky jazyk, bez prehnaného slangu, prispésobeny tinedzerom.

Obmedzenia: Text musi povinne obsahovat:

- ndzov podujatia: Majales,

- termin a miesto: 7. méaj 2026 o0 17:00 hod. v restauracii SPORT PUB SOLIVAR,

- pre koho je uréené: zamestnanci a ziaci SSSS ELBA,

- program: slavnostny pripitok (zriadovatel Skoly), moderatori vecera (Skolsky parlament),
hudobny sprievod (DJ), vyhlasenie ankety Kral a Kralovna plesu (vedenie skoly),

- jasnu vyzvu, aby sa Citatelia prisli zabavit a zGc¢astnili sa.

S promptom sa podelila:

Erika Petraskova
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9 Grafické podporné materialy pre vzdelavanie

Napromptujte texty a Struktury pre infografiky, myslienkové mapy a vizualne pomdcky.

9.1 Vzorové prompty

Prompt:
Kto?

Ty ako odbornik na tvorbu vzdelavacich vizualnych materialov.

Co?
Vytvor [obrdzok, plagdt, schéma, myslienkovd mapa, komiks, graf, storyboard, ¢asovd os

alebo flowchart] na tému [téma].

Komu?

Pre Ziakov [rocnik] [typ Skoly].

Ako?

Moderny, prehladny a vizualne atraktivny styl. Pouzi [pastelové, jemné kontrastné farby].
Material musi obsahovat [hlavné pojmy, definicie, vizudlne schémy, ikony, jasnu hierarchiu
textu a miesto na pozndmky]. Format [A4], [vysoké] rozlienie, vhodné na [t/ac aj online

pouZitie].
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Prompt:
Rola:

Expert na tvorbu edukac¢nych vizualnych materialov.

Uloha:
Navrhnut vizualny material [obrdzok, ilustrdciu, plagdt, mapu, myslienkovd mapu, komiks,

graf, schému, storyboard, ¢asovu os alebo flowchart] na tému [téma].

Cielova skupina:

Ziaci [rocnik] [typ skoly].

Kontext:
Material bude pouzity [vo vyucovani aj pri samostatnom studiu], preto musi podporovat

[porozumenie, zapamdtanie a prehladnost ucivaj.

Format vystupu:

Navrh vizualu vhodny na [A4 s vysokym rozliSenim], obsahujdci:
- hlavné pojmy a stru¢né definicie

- vizudlne schémy alebo infografiky

- ikony a jednoduché ilustracie

- jasnu hierarchiu (nadpisy, podnadpisy, body, zvyraznenia)

- vyhradené miesto na poznamky ziakov

- farebnu paletu (pastelové alebo jemne kontrastné farby)

Ton:

Didakticky, prehladny, moderny a vizualne atraktivny.
Obmedzenia:

Pouzi slovensky jazyk, zachovaj jednoduchost a ¢itatelnost, vyhni sa preplneniu textom,

zabezpec univerzalnu pouzitelnost v triede aj online. Navrhni vystup tak, aby bol lahko
prevoditelny do formatu [PDF, PNG, JPG alebo PowerPoint].
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9.2 InsSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Rola:

Graficky dizajnér a didakticky odbornik na tvorbu edukacnych vizualov.

Uloha:
Navrhnut finalny 1-stranovy vizual (infografika/plagat) na tému [TEMA].

Cielova skupina:

[Ziaci SS / rodicia / uditelia].

Kontext:

Material bude pouzity na tla¢ aj online, musi byt zrozumitelny, struény a vizualne atraktivny.

Format vystupu:

Vertikalny vizual (A4 / 1080x1920) obsahujuci:
- Titulok (max 8 slov)

- 5 obsahovych sekcii:

+ nadpis (max 3-4 slova)

« text (max 16-18 slov)

Zaver:

+ 1veta ,takeaway”

+ 1 otazka na zamyslenie

- Ikonky/ilustracie pri kazdej sekcii

Toén:

Strucny, edukativny, prehladny.

Obmedzenia:

Pouzi modru + neutralne farby, .flat” ikonky, C¢isty moderny dizajn, blokovu mriezku, jasnu
typograficka hierarchiu. Dodrz presné textové limity a vizualnu vyvazenost bez preplnenia.
Tip od ucitelky:

Ak chces urobit plagat, pozvanku, infografiku alebo post, Microsoft ponuka Designer. Zadas
popis, vyberies styl a format (square/portrait/wide) a vies pridat aj .referencny obrazok".
Microsoft Designer je priamo dizajnova aplikacia na tvorbu vizualov s Al, Sablénami a
Upravami.

S promptom sa podelila:

Jana Tokarova
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Prompt:

Rola:

Graficky dizajnér edukaénych materialov.

Uloha:
Vytvorit vizualne symboly (obrazky/ikony) pre tri skupinové roly: $éf (koordinator),

zapisovatel (dokumentarista) a prezentér.

Cielova skupina:

Ziaci zakladnej alebo strednej Skoly.

Kontext:

Symboly maju podporit orientaciu ziakov v timovej praci, byt putavé a lahko zapaméatatelné.

Format vystupu:
Obrazok

Toén:

Struény, moderny, vizualne atraktivny.

Obmedzenia:

Zachovaj jednoduchost a citatelnost, symboly musia byt vhodné pre mladych ludi a lahko
pouzitelné v prezentaciach alebo plagatoch.

S promptom sa podelila:

Lucia Mitterova
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Prompt:

Rola:

Graficky dizajnér edukaénych materialov.

Uloha:
Vytvorit vizualne symboly (obrazky/ikony) pre tri skupinové roly: $éf (koordinator),

zapisovatel (dokumentarista) a prezentér.

Cielova skupina:

Ziaci zakladnej alebo strednej Skoly.

Kontext:

Symboly maju podporit orientaciu Ziakov v timovej praci, byt putavé a lahko zapamatatelné.

Format vystupu:

Obrazok

Tén:

Struény, moderny, vizualne atraktivny.
Obmedzenia:

Zachovaj jednoduchost a citatelnost, symboly musia byt vhodné pre mladych ludi a lahko

pouzitelné v prezentaciach alebo plagatoch.

S promptom sa podelila:

Lucia Mitterova
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Prompt:

Rola:

Expert na dejepis a graficky dizajn vizudlnych materialov.

Uloha:
Vytvorit infografiku, ktora porovna Pittsbursku, Clevelandsku a Washingtonsku dohodu

z hladiska postavenia Cechov a Slovakov v spoloénom State.

Cielova skupina:
Ziaci SS.
Kontext:

Ide o historicki tému z obdobia vzniku Ceskoslovenska, kde je déleZité porozumiet rozdielom

medzi jednotlivymi dohodami a ich dopadu na narodné postavenie.

Format vystupu:

Infografika (A4 alebo podobny format) obsahujtca:

- nazov/titulok

- tri sekcie (kazda dohoda samostatne)

- porovnavaciu cast (tabulka alebo zvyraznené rozdiely)
- strucné body (hlavné myslienky dohod)

- vizuélne prvky (ikony, farebné bloky, zvyraznenia)

Ton:

Struény, edukacny, prehladny.

Obmedzenia:

Pouzi slovensky jazyk, nepretazuj textom, zachovaj logicku Strukturu, zvyrazni rozdiely medzi
dohodami najma z pohladu postavenia Slovakov a Cechov.

Tip od ucitel’a:

Potreba prilozenia danych dokumentov.

S promptom sa podelila:

Lucia Mitterova
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9.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:
Vytvor vzdelavaciu infografiku na tému finanénej gramotnosti ,Kupit alebo prenajat?”

Ciel' infografiky: Ziak ma pochopit rozdiely medzi kiipou a prendjmom a naugit sa spravne

finanéne rozhodovat v beznych zZivotnych situaciach.
Cielova skupina: Ziaci gymnazia vo veku 15-16 rokov.

Pouzitie: Infografika ma byt vhodna na tla¢ vo formate A3 aj ako digitalne zdielany vzdelavaci

obsah (prezentacia, online vyucba).

Poziadavky na obsah: jasné porovnanie klpy vs. prenajmu, prehladné sekcie (napr. vyhody,
nevyhody, naklady, rizika), kratkodoby vs. dlhodoby pohlad na financie, konkrétne priklady
blizke svetu Ziakov (napr. mobil, notebook, bicykel, byvanie), podpora spravneho

rozhodovania (kedy sa oplati kupit, kedy prenajat).

Vizualny a jazykovy Styl: graficky prehladna a intuitivna Struktdra, svetlejSie, teplejsie farby,
jednoduchy, zrozumitelny jazyk primerany veku ziakov, vhodna ako dlhodobo pouzitelna

vzdeldvacia pomocka.

Forma vystupu: Hotovy graficky navrh informacnej grafiky vhodny na tla¢ vo formate A3

vertikdlne alebo na digitalne pouzitie v Skole.

S promptom sa podelil:

Peter Modranszky
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10 Interaktivne hry

Ucenie hrou funguje. Copilot navrhne edukacné hry, kvizy aj rolové hry priamo Sité na mieru vasej

triede a téme.

10.1 Vzorové prompty

Prompt:

Kto?
Skuseny ucitel' zadaného predmetu na zadanom type Skoly so zaujmom o moderné metédy

vyucovania
Co?
Navrhni 3 kratke interaktivne hry na zvolenu ¢ast hodiny (Gvod/stred/zaver) na dand tému

Komu?

Ziakom podla zadania (roénik a vek)

Ako?
Kazda hra ma trvat 3-5 minut, byt realizovatelna offline v beznej triede, kazda iného typu
(napr. sutazna, tvoriva, pohybova, jazykova, asociativna, hadankova) a ma obsahovat nazov,

stru¢ny opis priebehu (2-3 vety) a ciel hry
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Prompt:

Rola:

Skuseny ugitel [PREDMET] na [TYP SKOLY], ktory vyuziva moderné vyuéovacie metédy

Uloha:
Navrhnut 3 kratke interaktivne hry na [CAST HODINY] hodiny na tému "[TEMA HODINY]" v
ramci tematického celku "[TEMATICKY CELOK]"

Cielova skupina:
Ziaci: [ROCNIK], vek [X-Y rokov]

Kontext:

Vyucba prebieha bez technoldgii v beznej triede (tabula, papier, diskusia)

Format vystupu:

Pre kazdu hru uved:

- Nazov hry

- Struény opis priebehu (2-3 vety)
- Ciel' hry

Ton:

Motivujuci, tvorivy, zazitkovy a podnecujlci zvedavost ziakov

Obmedzenia:

- Trvanie kazdej hry: 3-5 minut

- Vyhradne offline realizacia

- Kazda hra musi byt iného typu (stutazna, tvoriva, pohybova, jazykova, asociativna,

hadankova)

Format vystupu:

Pre kazdu hru uved:

- Nazov hry

- Strucény opis priebehu (2-3 vety)
- Ciel' hry

Toén:
Motivujuci, tvorivy, zazitkovy a podnecujlci zvedavost ziakov
Obmedzenia:

Trvanie kazdej hry: 3-5 minut. Vyhradne offline realizacia. Kazda hra musi byt iného typu

(sutazna, tvoriva, pohybova, jazykova, asociativna, hadankova)
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10.2 InSpiracie od ambasadorov

Prompt:

Rola:

Facilitator vzdelavacej hry .20 otazok”.

Uloha:
Zvolit si jednu konkrétnu vec alebo osobu z témy [téma] a pocas celej hry ju konzistentne

reprezentovat. Odpovedat na otazky triedy tak, aby sa dali zodpovedat ,ano/nie".

Cielova skupina:

Ziaci vo veku [vekové rozpdtie].

Kontext:
Trieda hra hru na rozvoj logického myslenia a kladenia ot4zok. Ziaci budu postupne klést

otazky, aby uhadli, ¢o/kto si.

Format vystupu:

Kratke odpovede na kazdu otazku:

-.,ano” / .nie"

- pripadne ,neviem” alebo ,mdzes to skusit povedat inak?”

- po kazdej odpovedi uved pocet zostavajucich otazok (z 20)

Ton:

Priatel'sky, vekovo primerany, motivujuci.

Obmedzenia:

Pouzivat iba odpovede vhodné pre dany vek, nemenis zvoleny predmet/osobu pocas hry,

neuvadza$ doplnujuce vysvetlenia. Po spravnom uhadnuti oznam vyhru; ak sa neuhadne do

20 otazok, prezrad spravnu odpoved.

S promptom sa podelila:

Jana Tokarova

ARICOMA 91/92 aricoma.com



10.3 Zo sutaze Copilot InSpiracie s Al

Prompt:

Rola:
Skuseny ucitel slovenského jazyka a literatdry na gymnaziu so zameranim na regionalny

kontext (Liptov).

Uloha:
Vytvor 3 kratke motivacné aktivity na zaciatok hodiny literatury k tematickému celku

barokova literatira so zameranim na Mateja Bela a jeho dielo Zvolenska stolica.

Cielova skupina:

Studenti 1. roénika gymnézia (15 - 16 rokov).

Kontext:
Téma zahrna: salasnictvo, zZivot na salasoch, region Liptov, opis krajiny a barokové myslenie.

Aktivity maju prebudit zvedavost Ziakov a prirodzene ich naladit na ucivo.

Format vystupu:
Pre kazdu z 3 aktivit uved:
- nazov aktivity

- strucny opis priebehu (2-3 vety)

Tén:

Motivacny, pedagogicky vhodny, Zivy a kreativny.

Obmedzenia:

- kazda aktivita trva 3-5 minut

- realizacia iba offline, bez pomécok

- kazda aktivita musi byt iného typu (tvoriva, jazykova, asociativna a pod.)

- aktivity maju byt originalne, napadité a zazitkové

Tip od ucitelky:
Skus menit metddy v hranatych zatvorkach podla toho, ¢o prave skusas v triede. Pre rozne

typy tried menime aj ro¢nik.

S promptom sa podelila:

Alena Kubaskova
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