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Metodicky materidl Poézia medzi promptmi

Poezia medzi promptmi

Slovo na uvod

Vdzend pani ucitelka, vazeny pdn uditel,

dostdva sa vdm do ruk lekcia na rozvoj digitdinych kompetencii v slovenskom jazyku. Ziaci v nej analyzuju obrdzky vytvoreng
umelou inteligenciou a snazia sa zistit, na zdklade akej bdsne alebo ludovej piesne boli vygenerované. Ndsledne pomocou
dostupného ndstroja generuju obrdzky zalozené na texte, ktory si vybrali. Tuto lekciu mdzete bud' realizovat presne podla ndvodu,
alebo ju vyuzit ako inSpirdciu a vyuzit tento jednoduchy princip pri akejkolvek téme. Prajeme vela Uspechov na hodine!

— tim iniciativy AI detom

Informdcie o lekcii

Vstupné znalosti/odporuéané roéniky, dizka lekcie Bloomova taxonémia

Lekcia méze byt vyuzitd v nizsich ro¢nikoch zdkladnej Skoly, ako aj na Analyza: Ziaci analyzuju, & obrdzky zodpovedaju textu basne.
strednych 8koldch (v zdvislosti od literdrneho Utvaru). Tvorba: Vytvdraju viastny literdrny obsah a jeho vizudinu reprezentdciu
6. - 9. roénik ZS a SS, 45 minut. pomocou Al

Stavebné kamene
Analyza a interpretdcia literdrneho Utvaru.

Co sa ziaci ugia?
Vdaka aplikdcidm na generovanie obrdzkov je mozné na zdklade opisu
reprezentovat text vizudine.

Preco sa to ucia?

Na zdklade analyzy bdsni a obrdzkov sa rozvija kritické myslenie
a porozumenie literdrnym utvarom.

Ako spozndme, Ze sa to naucili?

Identifikuju klucove slovd, motivy a znaky v literdrnom uUtvare a na
obrdzku.

Generuju obrdzky na zdklade textu a vyhodnotia, ¢i zodpovedaju ich
obsahu.

Pomdocky
Pedagdg: projektor, prezentdcia.
Ziaci: digitdine zariadenie s pristupom na internet do kazdej skupiny.

Digitalne kompetencie
Vyuzitie a zapojenie.
Informdcie a komunikdcia.

Materidgl vytvoril tim neziskovej organizdcie Al détem v rdmci Formuldr na
projektu AI Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 - Rripomienky.
Medzindrodnd. - ’

Preklad do slovenginy zabezpedilo Ministerstvo Skolstva, vyskumu,
vyvoja a middeze Slovenskej republiky.

Al détem

Pozn.: Rodovd rovnost je pre Al detom klucovd, ale na zostrué¢nenie
vyuzivame v nasich metodikdch formuldcie v muzskom rode.
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Sulad so statnym vzdeldvacim programom

SVP ZV 2023 - 3. cyklus

INFORMATIKA

9. ciel: Analyticky posudzovat digitdine technoldgie (vykonovy Standard: diskutovat o digitéinych technoldgidch a ich vplyve na ostatnych).

SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA

Vykonove standardy (Zdzitkovd recepcia):
® dentifikovat explicitné vyznamy a vyvodit zdkladné implicitné vyznamy z pocutého a z precitaného literdrneho textu.
® Zzhodnotit text na zdklade viastnych pocitov a prezivania.
® zdielat svoj zdzitok z Eitania a pocuvania textu... Ustnou a pisomnou formou.
[ ]
L]

vytvorit viastné texty na zdklade poznania a zdZitku z literdrneho textu.
diskutovat o texte a precitany text vyuZzit ako podporu pre svoju argumentdciu.
Vykonoveé standardy (Pisand produkcia):
® vytvorit obsahovo a formdline sudrzny pisany a obrazovo-pisany text s réznym komunikacnym zdmerom.
® vyjadrit pisanim svoje pocity a fantdziu.
® sebavyjadrenie prostrednictvom réznych technik tvorivého pisania (aj v kombindcii s obrazovou zlozkou).
Obsahové Standardly:
Zdazitkovd recepcia:
o Citanie pre zdZitok: vyjadrovanie a zdielanie viastnych pocitov, myslienok a zdZitkov z textu a z ilustrécie verbdinym aj neverbdinym spésobom.
o Citanie pre zdzitok: stvdrnenie obsahu textu... vytvarnymi alebo hudobnymi &innostami.
o Citanie s porozumenim: identifikdcia a opis stavebnych prvkov textu (téma, metafora, rym).
Pisand produkcia:
©  Zdnre pisaného textu: sebavyjadrenie prostrednictvom réznych technik tvorivého pisania (aj v kombindcii s obrazovou zlozkou).
O Proces tvorenia textu: upravovanie obrazovej a grafickej zlozky textu pri multimoddinych a digitdinych komunikdtoch.

CLOVEK A SPOLOCNOST

Vykonoveé Standardy:
Komunikdcia:

O zodpovedne vyuzit digitdine technoldgie a médid na vizudinu komunikdciu.

0 vyhladat informdcie a digitdiny obsah v oblasti umenia a vizudinej kultury.

o reflektovat komunika¢né ucinky tvorby (analyza toho, ako vygenerovany obrézok pdsobi, ¢i vystihuje ndladu bdsne).
Umenie a vizudina kultdra:

O odhalit vyznam vizudine obraznych vyjadreni, ich vplyv a ucel.

O tvorivo interpretovat a analyzovat podnety z ... vizudine] kultury (analyza Al obrdzkov).
Obsahové Standardly:
Komunikdcia:

O  Transformacie vztahu obrazu a textu (klucovd téma metodiky - prevod textu bdsne do obrazu a naopak).

O Vyjadrovacie prostriedky digitéinych médii a ich komunikacné Ucinky.

O Etické zdsady, autorské prava a licencie - ich vyznam vo svete vizudinej kultury (pri préci s Al generdtormi je dblezitd téma autorstva).
Umenie a vizudina kultura:

© Meédid aich vplyv na hodnoty a ndzory.

Metodika je prikladom medzipredmetového vyuc€ovania, kde sa prelina literatura (analyza textu, metafory), informatika (praca s Al, promptovanie) a
vytvarna vychova (vizualizdcia, vztah text-obraz, estetické vnimanie).

SVP 2015

SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA (7. az 9. roénik)

Komunikacné jazykové Einnosti

INFORMATIKA - 8. ro¢nik

Vykonovy Standard:
® Informa¢nd spolo¢nost - digitdine technoldgie v spolocnosti: diskutovat o digitdinych technoldgidéch v spolocnosti.

VYTVARNA VYCHOVA

7. roénik
Tematicky celok: Podnety pozndvania sveta
® \/ykonovy Standard: o porovndvat suvislosti, vzdjomné vztahy medzi vytvarnymi znakmi (zobrazeniomi) a slovami.
® Obsahovy $tandard: priradovanie vytvarnych znakov ku slovam; vizudina poézia (ndhrada slov grafickymi znakmi, obrazmi...).
Tematicky celok: Skola v galérii
® \/ykonovy §tandard: slovne a vytvarne interpretovat videné vytvarné dielo.
® Obsahovy $tandard: slovo a obraz (porovnanie slovného opisu a zobrazenia toho istého motivu).
9. roénik
Tematicky celok: Podnety moderného a suc¢asného vytvarného umenia
® \/ykonovy Standard: vyjadrit podstatné prvky svojho obrazu (vytvarného diela) slovami.
®  Obsahovy $tandard: nahradenie obrazu slovnym vyrazom, vystihujucim jej podstatné prvky; slovo ako ndhrada obrazu.
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SVP ZV 2023: Al gramotnost

Vzdelavaci cyklus

Struény opis metodiky

Komponenty AI gramotnosti

Ciele AI gramotnosti

Kl'u¢ové obsahy a ocakdvané
sposobilosti

Zdévodnenie prepojenia

Pozndamky
a odporuéania

2. a 3. cyklus (6. - 9. roénik) 28, S§

Ziaci analyzuju obrézky vygenerované Al ndstrojom na zdklade strof basni a fudovych piesni (Smrt Janosikova,
Mor ho!, ludové piesne) a pokusaju sa identifikovat literdrny Utvar, z ktorého obrdzky vznikli. Nésledne v
skupindch formuluju prompty pre Al generdtor obrdzkov (napr. Canva) a vytvdraju viastné ilustrdcie k zvolenej
bdsni alebo piesni. Metodika je prikladom medzipredmetového vyu€ovania - prelina sa literatura, promptovanie a
vizudina tvorboa.

Komponent 2: Tvorba a spoluprdca s AL
Komponent 3: Kritické myslenie
Komponent 4: Zodpovednost a bezpeénost

2. cyklus:

- Vyuzivat generativnu Al pod vedenim ucitela ako pomocnika pri uéeni, zachovdvat si zodpovednost za viastnu
tvorivost a prdcu.

3. cyklus:

- Samostatne volit Al ndstroje vzhladom na povahu ulohy, ladit zadania a delegovat ¢innosti medzi Al a viastny
Usudok.

- Transparentne prizndvat mieru vyuZitia Al v sulade s etickymi a citaénymi pravidiami.

2. cyklus:

Formulovanie instrukcii

- Formulovat jednoduché a jasné prompty pre Al ndstroj a pozorovat, ako zmeny v zadani ovplyvruju vysledok.

- Upravit (doplnit alebo zmenit) prompt na zdklade ziskaného vystupu tak, aby vysledok lepsie zodpovedal
aktudinej predstave alebo stanovenému cielu.

3. cyklus:

Formulovanie inStrukcii

- Navrhovat a doladovat $trukturované prompty s vyuzitim pokrodilejsich prvkov, ako su definovanie roly, uréenie
kontextu, nastavenie Specifickych obmedzeni a poskytnutie konkrétnych prikladov.

- Experimentovat s réznymi formatmi vystupu (napr. Strukturovany &i suvisly text, obrdzok, tabulka, programovaci
kod) vyuzivajuc prvky dlgoritmického myslenia pri tvorbe promptov.

Vol'ba ndastrojov

- Volit vhodné Al ndstroje pre rézne typy Uloh (prdca s textom, grafikou, videom, zvukom, ddtami alebo kodom).
Kultura a etika pouzivania Al

- Transparentne prizndvat mieru vyuzitia Al v stlade s etickymi a citacnymi pravidiami.

- Na prikladoch posudit etické dilemy spojené s Al, ako su otdzky autorstva, plagidtorstva a trénovania modelov
na dielach inych tvorcov bez ich suhlasu.

Ludskd jedineénost

- Posudit, v ¢om spociva rozdiel medzi ludskou kreativitou a AT generovanym obsahom (napr. na prikladoch z
oblasti umenia alebo inej tvorby).

Ustrednou aktivitou je formulovanie a doladovanie promptov pre generdtor obrdzkov - Ziaci dostdvaju konkrétnu
pomadcku (opi§ objekty, ndladu, Styl), ¢o priamo zodpovedd sposobilostiam formulovania intrukcii. Porovndvanie
vygenerovanych obrdzkov s textom bdsne rozvija kritické myslenie o limitoch Al - Ziaci si uvedomuju, ze Al nie
vzdy zachyti poeticky zamer. Témy autorstva a vztah medzi ludskou a strojovou tvorbou su prirodzenou
sucastou reflexie, o napla Komponent 3 aj Komponent 4.

Metodika prepdja slovensky jazyk a literaturu s AI gramotnostou. Téma autorstva Al generovaného obsahu (kto
vlastni autorstvo - pouzivatel, tvorca aplikdcie, alebo nikto?) je vhodnou diskusiou pre 3. cyklus.
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Slovnicek pojmov

Umeld inteligencia (AI — Artificial Intelligence)

Ziadna z definicil terminu ,umeld inteligencia” viastne nie je
ustdlend. V3etky sa ale zhoduju v tom, ze je to systém,
ktory simuluje ludské myslenie a konanie.

Umeld inteligencia md obvykle formu pocitacoveého
programu a slizi na rieSenie Uloh, na ktoré bol predtym
potrebny znacny udsky intelekt, a teda boli doménou ludi.
Je to okrem iného aj vedecky odbor s pociatkami
siahajucimi do prvej polovice 20. storocia. Ten sa snazi
inteligentnym systémom nielen porozumiet, ale najma ich
tvorit.

Strojové ucenie (ML - Machine Learning)

Rovnako ako sa ¢lovek vie ucit z prikladov a skusenosti,

su toho schopneé aj ¢lovekom vytvorené stroje. Stroje sa
ucia pomocou metody, ktord sa nazyva strojoveé ucenie.

Td umoznuje systémom umelej inteligencie, aby neboli len
suborom vopred naprogramovanych akcii, ale aby samy
prichddzali s novymi rieSeniami. Cielom metdd strojového
ucenia je odhalit vzory vyskytujuce sa vo velkom mnozstve
ddt. Strojové ucenie je tiez pododbor umelej inteligencie.

Generativnha umeld inteligencia

Generativna umeld inteligencia je typ umelej inteligencie
navrhnutej na vytvdranie nového obsahu (textov, obrdzkov,
hudby, videi a pod.) pomocou ddt, na ktorych bola
natrénovand. Na rozdiel od tradicnych Al systémov, ktoré
sa zameriavaju na analyzu alebo klasifikaciu informdci,
generativna umeld inteligencia vyuziva algoritmy, ako su
neuronove siete, na ,naucenie sa” Stylu a Struktury
existujucich ddt, aby mohla generovat novy origindiny
obsah, ktory je &asto tazko odliSitelny od obsahu
vytvoreného ludmi.

Generovanie obrazov pomocou Al

Generativne modely dovoluju komukolvek lahko generovat
obrazy na zdklade textovych vstupov, ktorym sa hovorf
prompty (vyzvy, zadania). Z pouzivatel'ského hladiska to
funguje velmi jednoducho - textom opiSeme nasu
predstavu a Al z nej vytvori obraz. V sucasnosti sa
vyuzivaju dva typy generativnych modelov:

Difuzne modely (Dall-E, Midjourney, Stable Diffusion..)
Trening difuznych modelov sa realizuje tak, ze sa do
obrdzkov priddva Sum, ktory sa model ndsledne uci
odstranovat. Pri generovani obrdzkov model vyuziva tento
proces obnovy a z pévodného Sumu vytvdra realistické
obrazy.

GAN — Generativne adversaridlne siete (StyleGAN...)
Obrazy sa vytvdraju pomocou dvoch neurdnovych sieti:
generdtora a diskrimindtora. Tie spolu navzdjom sutaZzia,
¢im sa motivuju k zlepSovaniu. Generdtor sa snazi vytvorit
nove data, ktoré sa o najviac podobaju tym, na ktorych
bol natrénovany. Diskrimindator je tu potom na to, aby
posudil, &i sa to generdtoru podarilo. Tento proces, ked' sa
oba modely navzdjom trénujl, sa zopakuje stovky rdz, kym
nie je vysledny obraz hotovy.
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Evokdcia @

Ziaci opi$u $pecifikd vybraného literarneho utvaru.

V tejto lekcii pracujeme s lyricko-epickymi bdsriami Smrt Janosikova od Jdna Botta a Mor ho! od
Sama Chalupku, po ktorych nasleduju dve ludové piesne - Po ndbreZzi konik bezi a Pod horou, pod
horou. Je na vds, aky literdrny Utvar zvolite. V pripade, Zze chcete so ziakmi analyzovat iny, vytvorte
Si v rdmci pripravy obrdzky a viozte ich do editovatelnej prezentdcie v Canve, ktord sme pre vds
pripravili.

Uvedomenie @

i 1
| Prezentdcia strany 02 - 05 |
y J

Aktivita 1

Ziaci analyzuju obrazky v prezentdcii.

Vyuzite pripravenu prezentdciu, v ktorej na strandch 02 - 05 ndjdete obrdazky generované podia
bdsni (Smrt Janosikova - strana 02, Mor ho! - strana 03) alebo piesni (Po ndbrezi konik bezi -
strana 04, Pod horou, pod horou - 05). Pripadne si v rdmci pripravy vygenerujte obrdzky na
akykolvek literérny Utvar, ktory chcete analyzovat. V takom pripade vdm odporuc¢ame pouZit
editovatelnu prezentdciu v Canve, ktord sme pre vas tiez pripravili. Vygenerované obrdzky do nej
mb&zete lahko viozit.

Ziaci na papier pri bdsni zapisuju:

Vidim...

Opi$ objekty, ktore na obrdzku vidis.
Pridu ti niektoré vyraznejSie nez iné?
Panuje tu...

Akd ndlada na obrdzku panuje?
Opi$ ju pridavnymi menami.

Citim...

Co citig, ked sa na obrdzok pozerds?
Skus opisat svoje emdcie.
Pripomina mi...

Vybavi§ si nejaku bdsen?

Pri l'udovych piesnach na papier zapisuju:

Vidim...

Opi$ objekty, ktoré na obrdazku vidis.
Pridu ti niektoré vyraznejSie ako iné?
Pripomina mi...

Vybavi§ si nejaku piesen?
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Mysli,
diskutuj,
zdiel'qj

Tvorba
obrdzka

|
Prezentdcia strana 06 |

Mysli, diskutuj, zdiel'aj

Mysli: Ziaci najprv samostatne uvazuju nad témou.

Diskutuj: Spoja sa do dvojic, v ktorych o téme diskutuju.

Zdielaj: Po uplynuti ¢asu sa vybrané dvojice podelia o svoje zdvery s celou triedou.

Ziaci vo dvojiciach diskutuju o analyze vybraného literdrneho Utvaru a ndsledne prezentuju
vysledky triede.

{ N

I
| Prezentdcia strany O7 - 10 I
{

Diskusiu okrem iného vedte smerom k poznaniu bdsne/ludove] piesne, na zdklade ktorej boli obrazky
vytvorené. Kazdy obrdzok predstavuje prdve jednu strofu/slohu bdsne/piesne, ktorej text bol pouzity na jeho
vygenerovanie.

Postupne modZzete premietnut obrdzky s textami bdsne/piesne v prezentdcii na strandch 07 - 10. Upozornite
Ziakov, Ze vygenerované obrdzky nie su vzdy presnym zobrazenim textu, pretoze toto je jednym z hlavnych
limitov generativnych modelov, ktoré obrdzky vytvdraju.

Ziaci sa rozdelia do skupin a zvolia F'ubovol'nt bdseii/piesen.
Ak predpokladdte, Ze si Ziaci nebudu vediet vybrat, méZete pripravit na papieriky ndpady na konkrétne diela
a nechat skupiny vyZzrebovat si z nich.

f
I
I Prezentdcia strana 11

Po vybere textu sa Ziaci zamyslia, ako by vyzerala jeho idedlina ilustrdcia a pokusia sa ju opisat.
Ziaci sa snazia sformulovat zadanie pre aplikdciu (tzv. prompt) ¢o najpresnejsie, aby zodpovedalo ich
predstave. V prezentdcii na strane 11 vidia ziaci pomdcku na sformulovanie promptu:

01) Vo vetdch opiste, aké objekty maju na obrdazku byt a kde a ako maju byt umiestnené.
02) Pomocou pridavnych mien opi$te pocity a ndladu na obrdzku.
03) Opiste, v akom Style md byt obrdzok vytvoreny.

Vytvdranie obrdzkov pomocou generativnej umelej inteligencie.
Na aktivitu sme vyuZzili Skolsku licenciu aplikdcie Canva, ale obrdazky sa takto daju vytvdérat napriklad aj
v platenej aplikacii Midjourney, v sluzbe Adobe Firefly alebo v réznych Al Cetbotoch.

Do aplikécie na generovanie obrdzkov ziaci napiSu prompt.
Mbze sa stat, ze vybrand aplikdcia nedokdze vygenerovat zadanie v slovencine. V takom pripade mézu ziaci
pouzit napriklad preklada¢ Deepl.
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Reflexia @

Ziaci v skupindch prezentuju svoj obrazok a nechaju spoluziakov hddat, na zdklade akej basne/textu
bol vytvoreny.

Porovnaj

a zdielqj Porovnajte text s vygenerovanym obrdzkom.
V ¢om sa zhoduju a &o je medzi nimi, naopak, velmi rozdielne?

Mézete kldst otazky:

Ste so svojim vytvorom spokojni?

Ako este upresnit prompt, aby bol vysledok ¢o najlepsi?
Co sa vém pri tvorbe osvedailo?

Kam dalej...

K aktivite méZeme pristupovat aj opaéne.
Nojprv napiSeme prompt Na vytvorenie obrdzka a ndsledne ho nechdme vygenerovat.
Ziaci k nemu potom napiSu bdsen alebo pribeh.
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