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Metodicky materidl Hudobné Zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

Metodicky material AI detom na rozvoj digitdinych kompetencit
Kurikulum umelej inteligencie pre zdkladné a stredné skoly

Hudobné zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

Slovo na uvod

Vdzend pani uditelka, vdzeny pdn uditel,

dostdva sa vdm do ruk metodicky materidl, ktory vznikol s cielom podporit vzdeldvanie v oblasti umelej inteligencie na zdkladnych

a strednych skoldch. Lekcia si nevyzaduje ziadne vstupne znalosti ani zruénosti. V tejto lekcii ziaci skumaju Specifikd réznych
hudobnych Zdnrov, analyzuju ich spolo&né rysy pomocou Vennovho diagramu a ndsledne v aplikécii Suno vytvdraju viastnu
skladbu vo zvolenom zdnri. Dakujeme, ze mdte chut, energiu i odvahu oboznamovat Ziakov s témou umelej inteligencie.

— tim iniciativy Al detom

Tdto lekcia vyuziva aplikdciu Suno.com na

mﬁn tvorbu hudby. Je pristupnd online (nie je
potrebnd instaldcia) a zadarmo. Na
generovanie hudby podla viastného Stylu je
vSak potrebné sa registrovat. Odporuc¢ame
obozndmit sa s aplikdciou este pred lekciou.
Sprievodcu ndjdete na strane 02 tejto
metodiky.

Informdcie o lekcii

Vstupné znalosti/odporugané roéniky, dizka lekcie
5.- 9. ro¢nik ZS a SS, 45 minut

Co sa Ziaci ugia?
Hudobné Zdnre maju svoje charakteristické rysy.

Preco sa to ucia?

Analyza a pocuvanie hudby podporuje analyticke vnimanie hudby
a rozvija viastnu kreativitu.

Ako spozndme, Ze sa to naucili?

Do Vennovho diagramu doplnia charakteristické prvky réznych
hudobnych zdnrov.

Pomocky

Pedagdg: projektor a pocita, pripojenie na internet

Ziaci: PC/notebooky/telefény/tablety s pripojenim na internet, slichadld
pre kazdého Ziaka.

Digitalne kompetencie
Vyuzitie a zapojenie
Prinos a vyvoj

Bloomova taxonémia

Zapamdtanie: Ziaci si vybavuju zdkladné informdcie o hudobnych
zdanroch (napr. hip-hop, techno) a ich Specifické znaky.

Analyza: Analyzujd hudobné zdnre, hodnotia nahrdvky svojich
spoluziakov a skumaju vztahy medzi zdnrami prostrednictvom
Vennovych diagramov.

Tvorba: Tvoria viastnu hudbu podla zadania.

Materidl vytvoril tim neziskove] organizdcie Al détem v rdmci
projektu Al Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 -
Medzindrodna.

Preklad do slovenciny zabezpecilo Ministerstvo $Skolstva, vyskumu,
vyvoja a mlddeze Slovenskej republiky.

o)) Al détem

Pozn.: Rodovd rovnost je pre Al detom kltcovd, ale na zostruénenie
vyuzivame v nasich metodikdch formuldcie v muzskom rode.
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Metodicky materidl Hudobné Zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

Sulad so statnym vzdeldvacim programom

SVP ZV 2023 - 3. cyklus

INFORMATIKA

9. ciel: Analyticky posudzovat digitdine technoldgie (vykonovy Standard: diskutovat o digitdinych technoldgidch a ich vplyve na ostatnych).
Obsahovy Standard: Digitdina spolo¢nost (diskusia o digitdinych technoldgidch ako ndstrojoch pre vypocet, komunikdciu, modelovanie;

diskusia o umelej inteligencii a jej moznostiach/obmedzeniach)

HUDOBNA VYCHOVA
2.cyklus

Vykonove Standardy:
® Pocuvanie hudby:
O identifikovat, pomenovat a charakterizovat zdkladné vyrazove prostriedky hudby a ich viastnosti.
® Hra na hudobnom ndstroji:
O hrat a vytvdarat malé hudobné celky, hudobné sprievody samostatne aj v skupine (v metodike sa to deje digitdine)..

3.cyklus

Ciele vzdeldvania:
O Vyuzivat nadobudnuté poznatky a sklsenosti pri tvorbe, interpretdcii, zaznamendvani, spracovani a upravovani zaznamu digitdinymi technoldgiomi.
O Poznat zdkladné Zdnre a tyly v kontexte historickej a su¢asnej hudobnej produkcie.
Vykonovy Standard:
® Pocuvanie hudby:
o identifikovat &tylové znaky klasickej a modernej populdrnej hudby (v metodike hip-hop, techno).
O prezentovat svoje vkusové preferencie v oblasti hudby.
® Hra na hudobnom ndstroji:
O elementdrne improvizovat a komponovat (s pouzitim hudobnych softvérov a digitdinych technoldgil - v metodike je to Al ndstroj Suno).

SVP 2015

HUDOBNA VYCHOVA - 6. az 9. roénik

Vykonovy standard:

® Aktivne pocuvanie hudby:
O rozoznat podia zvuku bezné ndstrojové zoskupenia v populdrnej hudbe.
o identifikovat Stylové znaky klasickej a modernej populdrnej hudby (v metodike sa analyzuju zdnre).
O verbalizovat atmosféru (charakter) hudby.

® InStrumentdine ¢innosti:
O tvorivo pracovat s hudobnymi ndstrojmi (so zvukom) - v pripade metodiky digitdinymi.
O vyuzit IKT/PC pri tvorbe a zdzname hudby (v metodike Suno).

Obsahovy standard:
® Hudobné zdnre: Populdrna hudba, moderné hudobné Styly.

® \/yjadrovacie prostriedky hudby: Rytmus, tempo, dynamika, farba (ako rozli§ovacie znaky zdnrov).
® Tvorba: Elementdrna kompozicia s vyuzitim technologit.

INFORMATIKA - 8. roénik

Informacnd spolocnost - digitdine technoldgie v spolo¢nosti
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Metodicky materidl

Hudobné zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

SVP ZV 2023: AI gramotnost

Vzdelavaci cyklus

Struény opis metodiky

Komponenty Al gramotnosti

Ciele AI gramotnosti

Kl'ucoveé obsahy
a o¢akdvané sposobilosti

Zdovodnenie prepojenia

Pozndmky a odporucania

2. a 3. cyklus ZS, S§

Ziaci skumaju charakteristické rysy hudobnych Zdnrov (hip-hop vs. techno) prostrednictvom Vennovych
diagramov a aktivneho pocuvania. Ndsledne v aplikdcii Suno vytvdraju viastné skladby vo zvolenom zdnri, pricom
ako text piesne mézu pouzit Uryvok zo skolského poriadku, citdt z u¢ebnice alebo autorsky text. Spolocne
vytvdraju triedny playlist. Reflexia sa zameriava na to, ako generativna Al dokdze verne napodobnit hudobny
z¢ner, a otvdra otdzky autorstva.

Komponent 1: Principy fungovania AL
Komponent 2: Tvorba a spoluprdca s AL
Komponent 4: Zodpovednost a bezpecnost (Ciasto¢ne - téma autorstva)

2. cyklus:

- Porozumiet, Ze Al sa uéi zo vzorov v ddtach, nie z pevnych pravidiel, pricom kvalita vstupov ovplyviiuje
presnost a spravodlivost vysledkov.

- Vyuzivat generativnu Al pod vedenim ucitela ako pomocnika pri uéeni, zachovdvat si zodpovednost za viastnu
tvorivost a prdcu.

3. cyklus:

- Samostatne volit Al ndstroje vzhladom na povahu Ulohy, ladit zadania a delegovat ¢innosti medzi Al a viastny
Usudok.

- Transparentne prizndvat mieru vyuzitia Al v sulade s etickymi a citadnymi pravidiami.

2. cyklus:

Zdkladné pojmy

- Vysvetlit pojmy chatbot, prompt, strojové ucenie a generativna Al.

Data ako zdklad AI

- Vysvetlit na modelovom priklade princip u¢enia Al zo vzorov v ddtach a to, ako kvalita, mnozstvo a rozmanitost
ddt uréuju presnost, spolahlivost a férovost vystupov.

Formulovanie inStrukcii

- Formulovat jednoduché a jasné prompty pre Al ndstroj a pozorovat, ako zmeny v zadani ovplyviiuju vysledok.
Spoluprdca s Al

- Vyuzivat Al ako pomocnika pri uéeni a tvorbe (napr. vysvetlenie uciva, precvi¢ovanie, hladanie indpirdcie) so
zachovanim viastnej zodpovednosti za vyslednu prdcu.

3. cyklus:

Vol'ba ndstrojov

- Volit vhodné AI ndstroje pre rozne typy uloh (prdca s textom, grafikou, videom, zvukom, ddatami alebo kodom).
Kultura a etika pouzivania Al

- Na prikladoch posudit etické dilemy spojené s Al, ako su otdzky autorstva, plagidtorstva a trénovania modelov
na dielach inych tvorcov bez ich suhlasu.

Vztah k AL

- Posudit, v ¢om spociva rozdiel medzi ludskou kreativitou a AT generovanym obsahom (napr. na prikladoch z
oblasti umenia alebo inej tvorby).

- Zaujat a zdévodnit viastny postoj k vyvoju Al vnimajuc pri tom rézne ndzory a perspektivy.

Otdzka na reflexiu v zdvere "Ako je podla vas mozné, Zze Suno dokdZze vygenerovat piesen v pozadovanom
Zdnri?” otvdra diskusiu o generativnej Al a strojovom uceni - aplikdcia sa naucila rozpozndvat hudobné Zdnre
analyzou vzorcov z velkého mnoZstva skladieb. Aktivita s Vennovymi diagramami (rozliSovanie Zdnrov) je
analogickd k tomu, ako Al triedi a klasifikuje ddta pocas trénovania. Tvorba viastnej skladby s viastnym textom
buduje porozumenie rozhraniu prompt-vystup a rozvija vedomé vyuzivanie Al v tvorbe.

Metodika je vhodnou prileZitostou na diskusiu o autorskej eticke: Kto je autorom skladby vytvorenej v Suno? Co
sa stane, ked' Al generuje hudbu v $tyle konkrétneho umelca? Tieto otdzky priamo naplicjii Komponent 4. Suno
vyZaduije registrdciu (vek 13+); odporuc¢ame Ziakom registréciu z domu, kedZe hromadnd registrécia z jednej IP
adresy v $kole je problematickd. Pre 3. cyklus je vhodné rozsirit diskusiu o to, na akych ddtach bola Suno
trénovand a aké autorsko-pravne otdzky to vyvoldva.
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Metodicky materidl

Hudobné zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

Slovnicek pojmov

Umeld inteligencia (AI — Artificial Intelligence)

Ziadna z definicil terminu ,umeld inteligencia” viastne nie je
ustdlend. V3etky sa ale zhoduju v tom, ze je to systém,
ktory simuluje ludské myslenie a konanie.

Umeld inteligencia md obvykle formu pocitacoveého
programu a slizi na rieSenie Uloh, na ktoré bol predtym
potrebny znacny udsky intelekt, a teda boli doménou ludi.
Je to okrem iného aj vedecky odbor s pociatkami
siahajucimi do prvej polovice 20. storocia. Ten sa snazi
inteligentnym systémom nielen porozumiet, ale najma ich
tvorit.

Strojové ucenie (ML - Machine Learning)

Rovnako ako sa ¢lovek vie ucit z prikladov a skusenosti,

su toho schopné aj Elovekom vytvorené stroje. Stroje sa
ucia pomocou metody, ktord sa nazyva strojoveé ucenie.

Td umozruje systémom umelej inteligencie, aby neboli len
suborom vopred naprogramovanych akcii, ale aby samy
prichadzali s novymi rieSeniami. Cielom metdd strojového
ucenia je odhalit vzory vyskytujuce sa vo velkom mnozstve
ddt. Strojové ucenie je tiez pododbor umelej inteligencie.

Generativna umeld inteligencia (GAI — Generative
Arfiticial Intelligence)

Generativna umeld inteligencia je typ umelej inteligencie
navrhnutej na vytvdranie nového obsahu (textov, obrdzkov,
hudby, videi a pod.) pomocou ddt, na ktorych bola
natrénovand. Na rozdiel od tradicnych Al systémov, ktoré
sa zameriovaju na analyzu a klasifikdaciu informdcif alebo na
rieSenie konkrétnych uloh v réznych oblastiach, generativna
umeld inteligencia vyuziva algoritmy, ako sU neurénové
siete, na ,naucenie sa” Stylu a Struktury existujucich ddt,
aby mohla generovat novy origindiny obsah, ktory je ¢asto
tazko odliSitelny od obsahu vytvoreného ludmi. Tdto
technolodgia nachddza uplatnenie v mnohych oblastiach
vrdtane umenia, dizajnu, tvorby hier a dokonca aj

Vv generovani textov do sprdv alebo na socidine siete.

Syntetické média (Synthetic Media)

Syntetické medid su take, ktoré boli vytvorené pomocou
generativnej umelej inteligencie. Mézu to byt napriklad
obrazky, vided, texty ¢i zvukové stopy.

Chcete sa dozvediet viac o umelej
inteligencii? Pripravili sme pre vds
zrozumitelnu online prirucku VSeobecny:
uvod do umelej_inteligencie pre
dospelych.

VSeobecny

uvod do Al

Suno Al

Suno Al je aplikacia na generovanie hudby a zdroven
socidlna siet. Ndjdete ju na adrese suno.com.

Nie je potrebné aplikéciu indtalovat - funguje v prehliadadi.
Do urcitej miery je zadarmo (v ¢ase aktualizdcie tejto
metodiky dostdava kazdy pouzivatel 50 kreditov denne, o
je 5 cyklov generovania = 10 skladieb). Do aplikdcie je
potrebné sa reqgistrovat, vekovy limit je 13 rokov.

Zaregistrujte sa

VIavo dole na strénke suno.com kliknite na tlacidlo Sign Up
a zvolte jednu z moznosti registrdcie. Odporucame, aby sa
ziaci registrovali z domu. Hromadnd reqistrdcia z jednej IP
adresy v Skole je problematickad.

Generovanie hudby

Na strdnke suno.com/create odporuc¢ame zvolit Uplne hore
rezim Custom, pretoze ten umoziuje vkladat viastny text
skladby.

Texty skladieb

Mbzete viozit uz existujlce texty alebo napisat viastné.
Texty mézu byt aj v slovendine a maximdina dizka je 3 000
znakov.

Opis skladby (prompt)

Skladbu potom opiSte pomocou tzv. promptu. Priklad:

,a children’s birthday song” (detskd narodeninovd pieseri)
alebo ,deep electronic music” (hlbokd elektronickd hudba).
Ndvody na tvorbu promptov ndjdete tu:
suno.wiki/fag/getting-started/how-do-i-write-a-simple-
prompt

Socidlna siet

Suno je zdroven socidlna siet, na ktorej mézete sledovat
inych tvorcov, vytvdrat zoznamy skladieb, zdielat skladby
S ostatnymi a pod.

Hudobné Styly
Tu je vyber hudobnych Stylov na platforme Suno:
suno.com/explore

Neviete si rady? Pripojte sa do skupiny
Al detom na Facebooku a opytajte sa
komunity alebo jej spravcov.

Hl'addte

podporu?
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Metodicky materidl Hudobné Zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

Evokdcia

Co st podl'a teba hudobné Zdnre (pripadne $tyly)?

Hudobné Zdnre su kategorie, ktoré oznacuju rézne $tyly hudby podla charakteristickych prvkov, ako je

Rozprdvajte rytmus, melddia, ndstroje alebo spdsob spevu. Prikladom zdnrov su pop, rock, dzez, klasickd hudba alebo
sa hip-hop. Pomdhaju ludom lahko sa orientovat v hudbe a vyberat si, o sa im pddi.

Aky je tvoj obl'ibeny hudobny Zdner ($tyl)? Co ta na iom bavi?
Pripadne ¢o je pre tvoj oblubeny hudobny zdner charakteristické?

Aké kapely v rdmci spominaného Zdnra (Stylu) pocuvas?

5

\
minut I

(
| L.
= Prezentdcia strana 02

Vybav si

@ zapis Aktivita s Vennovym diagramom.

Premietnite prezentdciu na strane 02 alebo nakreslite na tabulu Vennov diagram zlozeny z dvoch kruznic.
Nechajte Ziakov premyslat, ¢o maju spolo¢né a rozdielne hudobné Zdnre techno a hip-hop. Mézete tiez
vyuZit Setbot a poloZit mu otdzku: ,Co maju hudobné Zdnre hip-hop a techno spoloéné z hudobného
hladiska?* Potom o vygenerovanych vystupoch diskutujte.

Aktivita sa robi v rdmci fdzy Evokdcia, preto pracuijte s tym, €o Ziaci povedia. Aj ked nespomenu vSetko
alebo ich vyroky nebudu sprdvne, vsetko zapiste na tabulu. Obsah spolocne upravite vo fédze Uvedomenie.

{
|
I
1
1
1
A\

Ako pracovat s Vennovym diagramom

Vennov diogram s dvoma kruznicami sluzi na zobrazenie vztahov. Kazdy kruh predstavuje jednu skupinu,
pricom ich prekrytia zndzorfuju spolocné prvky. Diagram je uzito€ny na porovnanie a identifikdciu
podobnosti a rozdielov.

Spoloéné
znaky oboch
zdnrov

o

S : SN y
. P |

I Specificke 1 I Specificke !
1 znoky zdnra I . !
1 i 1 znaky zdnra 1
I techno i 1 hin-h 1
L — I Ip-hop :
] ]
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Metodicky materidl Hudobné Zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

Uvedomenie

Analyza nahravok a doplfiovanie Vennovych diagramov.

Rozdajte ziaokom pracovné listy alebo ich vyzvite, aby si na papier velkosti A4 nakresilili viastny Vennov
Aktivita 1 diagram pozostdvajuci z dvoch kruznic. Ndsledne ich nechajte vybrat dve skladby, jednu hip-hopovu a jednu
z0 Zdanra techno (alebo ak ste v predchdadzajucom diagrame zvolili iné Zdnre, vyberte tie). Tieto skladby
postupne prehrajte (napriklad z YouTube). Ziaci si podas podtvania do svojich diagramov zapisuju
charakteristické prvky zdnrov.

Ndsledne spolo¢ne prejdite pdvodny Vennov diagram na tabuli a zhodnotte ho, pripadne upravte.

I Y
i I
I Prezentdcia strana 03 }
R 7

Predstavte hudobné Styly (zdnre) v aplikdcii Suno.
Premietnite ziaokom strdnku s hudobnymi Stylmi na platforme Suno: suno.com/explore
a pustite si ukdzky tych, ktoré ziakov zaujmu.

-

I
I
I Prezentdcia strana 04

Predstavte Ziakom aplikdciu Suno.

Opis funkcil ndjdete na strane 02 tejto metodiky.

Ukdzte Uvodnu obrazovku po prihldseni: suno.com

Ako vygenerovat skladbu: suno.com/create

Vyhladdvanie pomocou zdnra, Stylu, tvorcu alebo klucového slova: suno.com/search

Predstavte Zziakom ciel’ aktivity.

Cielom aktivity je vytvorit triedny playlist (zoznam skladieb), do ktorého kazdy Ziak (pripadne dvojica ¢i
Aktivita 2 skupina) prispeje viastnou vygenerovanou skladbou. Ako text piesne mozu ziaci vyuzit napr. Uryvok zo

Skolského poriadku, citét z u¢ebnice lubovolného predmetu alebo sa pokusit o tvorbu autorského textu.

Generovat mézu v jednom z hudobnych zdnrov, ktory bol uvedeny v diagrame.

Tvorba viastnej piesne v aplikdcii Suno.

Ziaci sa prihldsia do aplikdcie Suno (odporucame, aby sa registrovali eSte doma, hromadnd registrdcia

v triede byva problematickd). MéZu sa v rychlosti zorientovat v prostredi aplikdcie, upravit si Udaje v Ucte
(pouzivatelské meno, profilovu fotku, pripadne adresu svojho profilu). Ndasledne ich vyzvite, aby vytvorili
skladbu alebo skladby — denny limit v rdmci uctu je 10 skladieb, teda 5 cyklov generovania. Nezabudnite
zdbraznit, Ze sa treba prepnut do rezimu Custom, vdaka ktorému je mozné vkladat do piesni viastné texty.

N/

s
[
I Prezentdcia strana 05

Zdiel'anie piesne
Ked budu ziaci spokojni s jednou zo svojich skladieb, kliknu na tlacidlo zdielania, ¢im sa vygeneruje odkaz,
ktory vdm mdzu poslat. Alternativou je spojit sa na socidinej sieti Suno, kde si medzi sebou mdzete zdielat
skladby pricmo. Piesne mbzete zozbierat a vytvorit z nich triedny playlist. Kliknutim na ikonu troch bodiek
moZzete skladbu gj stiohnut do svojho zariadenia.

Zdielanie

skladby

'IIS
Prsi, prsi
techno

Stioh:nutie
skladby
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Hudobné zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

Reflexia

Aké su vase dojmy z aplikdcie Suno?
Pripadne vyuzite nadvdzujuce otdzky: Ako sa vdm s platformou Suno pracovalo? Pdacia sa vam
vygenerované skladby?

Boli skladby vygenerované v poZzadovanom Zdnri?

Ako je podl'a vds mozné, Ze Suno dokdze vygenerovat piesei v pozadovanom zdnri?

Je to vdaka generativnej umelej inteligencii. To je podoblast umelej inteligencie, ktord dokdze generovat novy
obsah (napriklad texty, zvuky, obrdzky, vided ¢i dokonca 3D objekty) na zdklade toho, Ze (v nasom pripade)
analyzovala mnozstvo skladieb, teda prikladov toho, ako zneju jednotlivé hudobné Zdnre, Co je pre kazdy

Z nich typicke, ¢im sa od seba odlisuju, akd maju rytmiku a podobne. Vdaka tomu vie aplikdcia vytvarat Uplne
nové skladby, ktoré velmi verne — ¢asto az na hranici kligé — simuluju jednotlivé hudobné Zdnre (Styly).

Analyzujte piesne, ktoré ziaci vygenerovali, z hl'adiska Zdnra.
Pustite niekolko Ziackych piesni. Opite, o aky zdner ide a podla ¢oho ste ho spoznali.
Na zdklade toho mbzu potom Ziaci doplnit svoje Vennove diagramy.
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Pracovny list Hudobné Zdnre a generovanie hudby v aplikdcii Suno

Doplry charakteristické prvky
k jednotlivym hudobnym zdanrom.
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Doplry charakteristické prvky
k jednotlivym hudobnym zdnrom.
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