Anglicky jazyk I1.

Vyndlezcovia slov

Rozsirovanie slovnej zdsoby
s aplikdciou Infinite Craft

Umela
inteligencia
vo vzdelavani

¢

MINISTERSTVO

SKOLSTVA, VYSKUMU,
VYVOJA A MLADEZE
SLOVENSKE] REPUBLIKY




Metodicky materidl

RozSirovanie slovnej zdsoby s Infinite Craft

Vyndlezcovia slov

Slovo na uvod

Vdzend pani uditelka, vdzeny pdn uditel,

dostdva sa vém do ruk metodicky materidl, ktory vznikol na podporu vzdeldvania v oblasti umelej inteligencie na zdkladnych
a strednych Skoldch. Lekcia si nevyzaduje ziadne vstupné znalosti ani zru¢nosti. Cielom je ukdzat Ziakom a Ziackam zdbavny
sp6sob, ako si rozsirovat slovnu zésobu v angli¢tine. Pracuju s ndastrojom Infinite Craft, zapisuju si nezndme anglické slovicka
spolu s ich prekladom a z niektorych z nich vytvoria v angli¢tine krdtky 120-slovny pribeh s vyuzitim aplikdcie Deepl Write.
Dakujeme, Ze mdte chut, energiu aj odvahu oboznamovat deti s témou umelej inteligencie.

— tim iniciativy AI detom

V rdmci tejto lekcie Ziaci pracuju s webovou
aplikdciou Infinite Craft. Td je verejne
pristupnd vo webovom prehliadaci, bez
registrdcie, s vekovym limitom 13+ rokov.
Vysvetlenie fungovania aplikdcie ndjdete

v tejto metodike, konkrétne v poslednom
odseku sekcie Uvedomenie na strane O3 .

Informdcie o lekcii

Vstupné znalosti/odporuéané roéniky, dizka lekcie
6. - 9. ro¢nik ZS a SS, 45 mindt.

Co sa ziaci ugia?
Cetboty aim podobné aplikdcie sa daju vyuzit na ucenie sa cudzieho
jozyka.

Preco sa to ucia?
Aktivne si rozvijaju slovnu zdsobu v anglictine.

Ako spozndme, Ze sa to naucili?
Ziaci kombinuju do viet slovd, ktorych vyznam si osvojili v aplikdcii
Infinite Craft.

Pomécky

Pedagdg: projektor, prezentdcia na premietnutie.

Ziaci: pracovny list, pisacie potreby a digitéine zariadenia s pristupom
na internet.

Digitdlne kompetencie
Vyuzitie a zapojenie.

Bloomova taxonémia

Zapamdtanie: Ziaci zhrnti nové anglické slovd.

Aplikacia: Kombinuju slovd na vytvorenie novych slov.

Tvorba: Vytvoria krdtky pribeh s vyuzitim aplikacie Deepl Write.

Materidl vytvoril tim neziskove] organizécie Al détem v rdmci
projektu AI Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 -

Medzindrodnd.

Preklad do slovenciny zabezpecilo Ministerstvo Skolstva, vyskumu,
vyvoja a middeze Slovenskej republiky.

Al détem

Pozn.: Rodovd rovnost je pre Al detom klu¢ovd, ale na zostruénenie
vyuzivame v nasich metodikdch formuldcie v muzskom rode.

Formuldr na
Rriromienky
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https://neal.fun/infinite-craft/
https://neal.fun/infinite-craft/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode

Metodicky materidl RozSirovanie slovnej zdsoby s Infinite Craft

Sulad so statnym vzdeldvacim programom

SVP ZV 2023 - 3. cyklus

INFORMATIKA

9. ciel: Analyticky posudzovat digitdine technoldgie (vykonovy Standard: diskutovat o digitdinych technoldgidch a ich vplyve na ostatnych).

5. ciel: Zozndmit sa s digitdinou reprezentdciou informdcii réznych typov (vykonovy $tandard: Vyhladat a ziskat informdcie v informaénom systéme a
databaze).

Obsahovy Standard: Digitdina spolo¢nost (Diskusia o umelej inteligencii a jej moznostiach/obmedzeniach.)

JAZYK A KOMUNIKACIA ( podoblast Cudzie jazyky - anglicky jazyk)

Ciele vzdeldvania - prvy cudzi jazyk
® \/yhladdvat nové informdcie, analyzovat a kriticky hodnotit ziskané informdcie.
® Byt motivovany k uéeniu sa cudzich jazykov.
® \yjadrit svoje myslienky, ndzory a postoje na primeranej Urovni v Ustnej a pisomnej forme.
Vykonovy $tandard:
® Recepcia - ¢&itanie s porozumenim: Vyhladat vyznam nezndmych slov a slovnych spojeni pomocou slovnika/digitéineho prekladaca, hoci nemusi vzdy
zvolit sprévny vyznam.
®  Produkcia - Pisomny prejav: -Uplatrovat spravny pravopis pri tvorbe textu.
Obsahovy standard:
Tematicke okruhy:
O Komunikdcia a jej formy: komunikaéné prostriedky (mobilny telefén, pocita¢, socidine siete), kultira komunikdcie.
© Veda a technika: veda a technika v mojom Zivote, Zivot kedysi a dnes, objavy a vyndilezy, ktoré pozitivne/ negativne ovplyviuju Zivot ludi.

SVP 2015

JAZYK A KOMUNIKACIA (anglicky jazyk - uroven A2)

Komunikacné jazykove &innosti

INFORMATIKA - 8. roénik

Informacénd spolocnost - digitdine technoldgie v spolocnosti
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Metodicky materidl RozSirovanie slovnej zdsoby s Infinite Craft

SVP ZV 2023: Al gramotnost

Vzdelavaci cyklus

Struény opis metodiky

Komponenty AI gramotnosti

Ciele AI gramotnosti

Kl'ucové obsahy a oéakdvané
sposobilosti

Zdévodnenie prepojenia

Pozndmky a odporucania

2. a 3. cyklus (6. - 9. roénik) ZS, SS

Ziaci pracuju s webovou aplikdciou Infinite Craft, ktord vyuziva velky jazykovy model (LLM) na generovanie
novych anglickych slov kombindciou existujucich. Ziaci si zapisujui nové sloviéka s prekladmi a z vybranych slov
vytvdraju krétky suvisly text (min. 120 slov) s pomocou aplikdcie Deepl Write, ktord opravuje gramatické chyby.
Cielom je aktivny rozvoj anglickej slovnej zdsoby a poznanie praktického vyuzitia generativnej AL

Komponent 1: Principy fungovania Al
Komponent 2: Tvorba a spoluprdca s AL

2. cyklus:

- Porozumiet, Zze Al sa uci zo vzorov v ddtach, nie z pevnych pravidiel, pricom kvalita vstupov ovplyviiuje
presnost a spravodiivost vysledkov.

- Vyuzivat generativnu Al pod vedenim ucitela ako pomocnika pri uceni, zachovdvat si zodpovednost za viastnu
tvorivost a prdcu.

3. cyklus:

- Samostatne volit Al ndstroje vzhladom na povahu Ulohy, ladit zadania a delegovat ¢innosti medzi Al a viastny
Usudok.

2. cyklus:

Pravdepodobnostnd povaha AI

- Opisat na prikladoch, Ze Al generuje vystupy na zdklade pravdepodobnosti, nie skutoéného porozumenia, a
preto mozu byt jej vystupy nepresné.

Spoluprdca s Al

- Vyuzivat Al ako pomocnika pri uc¢eni a tvorbe (napr. vysvetlenie uciva, precvic¢ovanie, hladanie indpirdcie) so
zachovanim viastne] zodpovednosti za vyslednu prdcu.

3. cyklus:

Spoluprdca s Al

- Vyuzivat Al ako partnera na podporu viastného ucenia a sebarozvoja (napr. na ziskanie spdtnej vazby,
precvicovanie u¢iva, rozsirovanie obzoru v $kolskych i mimoskolskych témach).

Volba ndstrojov

- Volit vhodné AI ndstroje pre rézne typy uloh (prdca s textom, grafikou, videom, zvukom, ddtami alebo kodom).

Aplikdcia Infinite Craft je pohdriand LLM (velkym jazykovym modelom), ¢o Ziakom poskytuje priamu skusenost s
generativnou Al - sleduju, ako Al kombinuje slova a vytvdra noveé vyrazy na zaklade pravdepodobnosti. Metodika
vysvetluje fungovanie aplikdcie vratane konceptu First Discovery. Pouzitie DeeplL Write ako Al asistenta pri
tvorbe textu rozvija schopnost spoluprdce s Al pri viastnej jazykovej tvorbe. Reflexia o vzniku slov a fungovani
aplikdcie buduje intuitivne porozumenie principom LLM.

Metodika nema explicitnu diskusiu o kriticke] reflexii vystupov Al - odporuc¢ame ucitelovi doplnit otdazky: Méze Al
vytvorit slovo, ktoré nezmysel? Co sa stane, ked mu ddte nezmyselné kombindcie? Tak sa aktivuje Komponent 3
(Kritické myslenie). Vekovy limit pre Infinite Craft je 13+. Metodika je ur¢end na vyucovaciu hodinu cudzieho
jozyka a Al gramotnost sa naplia organicky cez skusenost s ndstrojom; hibsie konceptudine porozumenie LLM
si vyzaduje nadvézujlce aktivity (napr. metodiku Ju a Pi 08: Jazykovy model).
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Metodicky materidl

RozSirovanie slovnej zdsoby s Infinite Craft

Slovnicek pojmov

Umeld inteligencia (AI - Artificial Intelligence)

Ziadna z definicil terminu ,umeld inteligencia® viastne nie je
ustdlend. V3etky sa ale zhoduju v tom, ze je to systém,
ktory simuluje ludské myslenie a konanie.

Umeld inteligencia md obvykle formu pocitacoveého
programu a slizi na rieSenie Uloh, na ktoré bol predtym
potrebny znacny udsky intelekt, a teda boli doménou ludi.
Je to okrem iného aj vedecky odbor s pociatkami
siahajucimi do prvej polovice 20. storocia. Ten sa snazi
inteligentnym systémom nielen porozumiet, ale najma ich
tvorit.

Viac na: gidetem.cz/co-je-ai

Strojové ucenie (ML - Machine Learning)

Rovnako ako sa ¢lovek vie ucit z prikladov a skusenosti,

su toho schopneé aj ¢lovekom vytvorené stroje. Stroje sa
ucia pomocou metody, ktord sa nazyva strojoveé ucenie.

Td umoznuje systémom umelej inteligencie, aby neboli len
suborom vopred naprogramovanych akcii, ale aby samy
prichddzali s novymi rieSeniami. Cielom metdd strojového
ucenia je odhalit vzory vyskytujuce sa vo velkom mnozstve
ddt. Strojové ucenie je tiez pododbor umelej inteligencie.
Viac na: aidetom.cz/strojove-uceni

Cetbot

Cetbot je pocitacovy program navrhnuty na automaticke
vedenie konverzdcie s pouzivatelom. Vyuziva umeld
inteligenciu alebo vopred definované pravidld na
odpovedanie na otdzky, poskytovanie informdcii alebo
vykondvanie r6znych uloh, ako je napriklad rezervdcia
hotela &i objednanie jedla. Cetboty mézu fungovat

v réznych aplikdcidch, na webovych strankach alebo

na komunikacnych platformdch.

Generativna umeld inteligencia

Generativna umeld inteligencia je typ umelej inteligencie
navrhnutej na vytvdranie nového obsahu (textov, obrdzkov,
hudby, videi a pod.) pomocou ddt, na ktorych bola
natrénovand. Na rozdiel od tradicnych Al systémov, ktoré
sa zameriavaju na analyzu alebo klasifikaciu informdcii,
generativna umeld inteligencia vyuziva algoritmy, ako su
neuronove siete, na ,naucenie sa“ Stylu a Struktury
existujucich ddt, aby mohla generovat novy origindiny
obsah, ktory je ¢asto tazko odlisitelny od obsahu
vytvoreného ludmi.

Chcete sa dozvediet viac o umelej
VSeobecny inteligencii? Pripravili sme pre vds
uvod do Al zrozumitel'nu online priru¢ku VSeobecny

uvod do umelej_inteligencie pre dospelych.

Vel'ky jazykovy model (Large Language Model - LLM)
Velky jozykovy model (ako napriklad GPT-4) je
sofistikovany pocitacovy program, ktory je ur¢eny na
analyzu a generovanie textu. Méze byt vyuzity napriklad na
strojovy preklad, rozpozndvanie reci, generovanie odpovedi
na otdzky ¢&i syntézu literdrneho diela.

Tieto modely su trénované na obrovskych objemoch

ddt (tzv. korpusoch) - napriklad na ddtach ziskanych

z internetu (Common Crawl), digitalizovanych knihdch
alebo Wikipédii.

Na svete je ich len niekolko a kvoli vysokym ndrokom na
pocitacovy hardveér ich vytvdraju iba velké spolo&nosti.

V sui¢asnosti su najzndmejsie modely GPT (OpenAl),
Claude (Anthropic), Gemini (Google), Llioma (Meta) alebo
LaMDA (DeepMind).

Navstivte web Chatboti ve Skole, kde
ndjdete mnozstvo uzitoénych informacii
a indpirdcie, ako vyuzivat ¢etboty v Skole.

Chatbati jsou joko miliony oscbnosti s miliony expertiz.
Pojdme je vyuZit ve Skoldeh tak, aby pedagogim Setfily
cas a sily a détem umoznily kvalitng se vzdélavat
a kriticky premyslet.

Neviete si rady? Pripojte sa do skupiny
Al detom na Facebooku a opytajte sa
komunity alebo jej spravcov.

Hladate

podporu?



https://www.facebook.com/groups/aidetem
https://www.facebook.com/groups/aidetem
https://aidetem.cz/prirucka/
https://aidetem.cz/prirucka/
https://www.facebook.com/groups/aidetem
https://www.facebook.com/groups/aidetem
https://aidetem.cz/prirucka/
https://aidetem.cz/prirucka/
https://aidetem.cz/co-je-ai
https://aidetem.cz/strojove-uceni
https://commoncrawl.org/
https://chatveskole.cz/
https://chatveskole.cz/
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Evokdcia

Mysli,

diskutuj
zdiel'qj

Uvedomenie

25
minut

Infinite Craft
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I Prezentdcia strana O1 I

Ako podl'a teba vznikaju slova?

Slovd vznikaju réznymi spdsobmi v zdvislosti od historického, kultirneho a jazykového kontextu. Napriklad
roznym spdjanim (breakfast + lunch = brunch), prevzatim z inych jozykov (napriklad slovo robot vzniklo

v Cestine, ale odvtedy preniklo do mnohych jozykov) a podobne. Jazyky su zivé a neustdle sa vyvijaju.

Skus uviest priklady slov, ktoré vznikli neddvno.
Napriklad: selfie, hashtag, emod?i, influencer, nomofdbia (stav Uzkosti, ked' pri sebe nemd Elovek mobilny
telefon), ghosting (ndhle prerusenie komunikdcie s inym Elovekom)...

s

i .

| Mysli: Ziaci najprv samostatne uvazuju nad témou.

I Diskutuj: Spoja sa do dvojic, v ktorych o téme diskutuju.

| Zdielaj: Po uplynuti ¢asu sa vybrané dvojice podelia o svoje zdvery s celou triedou.
\,

Pokuste sa vymysliet tplne nové anglické slova spojenim dvoch, podobne ako slovo ,brunch®.
Pouzite ich vo vete, ¢im ukdzete, Ze ste porozumeli ich vyznamu.

Pdr ukdzok pre nds vytvoril ChatGPT:

Chillow (chill + pillow) - $pecidiny chladiaci vankus navrhnuty na relaxdciu.

Munchicure (munch + manicure) - sluzba, kde sa pri manikire poddva malé obcerstvenie.
Greevent (green + event) - ekologicky Setrnd udalost.

Prezentdcia strana 02

S

Ziaci samostatne pracuju s pracovnymi listami a aplikdciou Infinite Craft.

Rozdajte ziokom pracovné listy a premietnite prezentdciu na strane 02, kde si ziaci mézu naditat OR kod

s odkazom na webovu strdnku neal.fun/infinite-craft. Aplikdcia funguje na mobilnych zariadeniach, tabletoch
qaj stolnych pocitacoch.

Co je aplikdcia Infinite Craft a ako funguje.
Infinite Craft je hra, ktoru hraju ludia v mnohych krajindch sveta. Pre kazdého hrdca sa za¢ina rovnako:
k dispozicii su vzdy 4 zdkladné slova:

& water & Fire [F. Wind @ Earth

Z pravého stlpca hrag potichne jedno zo slov na hraciu plochu. Na to slovo potiahne daldie (rovnaké &i iné),
&im sa v niektorych pripadoch vytvori nové slovo, ktoré sa objavi v pravom stipci. Hraé kombinuje rézne
slovd, a tym vytvdra noveé. Vela slov uz niekto vytvoril v minulosti, preto velmi mdlo z novovytvorenych slov
ndjdete v kateqorii First Discoveries. To su takeé, ktoré doteraz nevytvoril esSte ziadny hrac.

Novovytvorené slovd sa ukladaju do databdzy Infinite Craft, a tym pddom sa hréd&om, ktori toto slovo vytvoria

neskor, uz neobjavia medzi First Discoveries. V sucasnosti su tieto slovd uz vzdcne a podari sa ich vytvorit
len ob¢&as. Okrem toho ¢asto neddvaju zmysel. Slovd sa vytvdraju pomocou generativnej umelej inteligencie,
tzv. velkého jozykoveého modelu, na zdklade ktorého funguje napriklad aj aplikdcia ChatGPT.

B Ivasephone 16

e First Discovery
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Prezentdcia strana 03

,____
————

Anglické slova, ktoré Ziaci nepoznaju, si zapisuju do pracovného listu spolu s ich prekladmi.
Na ich preklad mézu vyuzit dalSiu aplikdciu, ktord funguje vdaka Al a to preklada¢ Deepl alebo Google
Translator.

Prezentdcia strana 04

,____
————

Potom si Ziaci vyberu 5 - 10 slov, ktorych vyznam nepoznali, a s ich vyuZzitim napiSu suvisly text
s diZzkou minimdlne 120 slov. Text mézZe byt krdtky pribeh na l'ubovol'nu tému.

Text mozu pisat do pracovného listu (spodnd ¢ast), no
odporucame vyuzit aplikdciu DeepL Write:
deepl.com/write.

4
Ie DeeplL Products v Solutions v Pricing Apps v

DeeplL okrem klasického prekladaca ponuka aj tuto
funkciu, v ktorej text v cudzom jazyku piSe sdm
pouzivatel a Deepl iba upravuje gramaticke, pripadne
Stylistické chyby. K funkcii Write sa Ziaci dostanu Kliknutim na
tlacidlo DeepL Write na strdnke deepl.com.

|
.. Translate text Translate files .o DeeplL
*,
I A 35 languages B pf, .d o 23 Alpow
\

Na poéitanie slov mézu Ziaci vyuzit l'ubovol'ny ndstroj.
Ak Ziaci nepouzivaju MS Word alebo Google Doc, mézu
vyuzit napriklad sluzbu Word Counter na adrese:
wordcount.com.

Obe aplikdcie funguju aj na mobilnych zariadeniach.

Ziaci si tiez mozu porovnat svoje vysledky v hre Infinite Craft.
Pri testovani tejto metodiky porovndvanie vyvolalo velky zdujem. Ziaci sa zaujimali, ako niektoré slova
vznikli. Zdielanie bolo tiez dobré na opakovanie slov a prdcu s novou slovnou zdsobou.

Dalsie

volitel'né

aktivit
y Navrhnite Ziakom, aby sa pokusili vytvorit €o najviac slov v uréitej kategorii (napr. jedlo, zvieratd,

postavy z knihy alebo filmu a pod.)
Na internete tiez existuju konkrétne ndvody, ako niektoré slovd vytvarat, napr.:
ign.com/wikis/infinite-craft/Infinite_Craft_Recipes_List

Reflexia @

o Ziaci mézu zhrnut anglické slovd, ktoré nepoznali, a uviest ich preklady z pracovného listu.
Ak chcu, mézu zdiel'at aj svoj krdtky pribeh.

Mobzete tieZ diskutovat.

Podarilo sa vdm vytvorit Uplne nové slovo (First Discovery)?

Vytvorili ste nejaké slovo, ktoré podla vés neexistuje?

Ako tu vznikaju Uplne nové slovd? (Ako tdto hra funguje? Pozri vysvetlenie na strane O3 tejto metodiky.)
Ako sa vam pracovalo s aplikdciou Deepl Write?

V akej aplikdcii ste spocitali slovd?
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https://www.deepl.com/sk/translator
https://translate.google.com/
https://translate.google.com/
https://www.deepl.com/write
https://wordcount.com/
https://www.ign.com/wikis/infinite-craft/Infinite_Craft_Recipes_List

Work sheet Expanding your vocabulary with Infinite Craft

New English vocabulary in Infinite Craft

Write down English words you didn’t know, find and write the translation. Then use the two selected words in a sentence.

English word Translation into Slovak English word Translation into Slovak

Write a short story with a length of 120 words.

You can also use the Deepl. Write app to help you correct your grammar. Use Word Count to count words.
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