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Metodicky materidl Medidina vychova V. — Syntetickd realita

Medidlna vychova V. — Syntetickd realita (deepfakes)

Slovo na uvod

Vdzend pani ucitelka, vazeny pan ucitel,

dostdva sa vém do ruk metodicky materidl, ktory vznikol s cielom podporit vzdeldvanie v oblasti umelej inteligencie na zdkladnych
a strednych skoldch. V tejto lekcii sa zameriavame na pokrocild digitdinu manipuldciu pomocou umelej inteligencie. Vyuzitie tychto
technologif prindsa mnoho pozitiv, ale aj otdzok. Moznost vytvdrat presvedCivé pocitacom generované syntetické média ako text,
obrdazky, vided alebo zvuk vrhd na pojmy ako ddvera, pravda a objektivita nové svetlo. Celd problematiku si ukazujeme na téme
syntetickych influencerov. Dakujeme, Ze ste sa rozhodli podporovat kritické myslenie buducej generdcie.

— tim iniciativy Al detom

Zdkladnd
orientdcia
Vv téme

Na nasledujucich dvoch strandch sme
pre vads pripravili zdkladné informdcie.

Informdcie o lekcii

Vstupné znalosti/odporuéané roéniky, dizka lekcie Bloomova taxonémia

8. a 9. roénik ZS a studenti SS, 45 - 90 minit. Zapamdtanie: Ziaci vysvetlia pojmy syntetickd redlita a deepfake.
Analyza: Analyzuju etické dilemy a spolocenské dopady Al influencerov.

Stavebné kamene

Synteticka realita, deepfake. Digitdlne kompetencie

. Prinos a vyvoj.
Co sa Ziaci ucia?

Generativna umeld inteligencia zdsadne meni spdsob digitdinej manipuldcie.

Syntetickd redlita je priestor, v ktorom je velmi zloZité rozpoznat, ¢o

vytvorili ludia a o pocitad.

Preco sa to ucia?
Kriticky posudzuju obsah, s ktorym sa stretdvaju v online priestore.

Ako spozndme, Ze sa to naudili?
Opisu pozitiva a negativa syntetickej reality.

Pomécky
Pedagdg: projektor, prezentdcia, pristup na internet.
Ziaci: pracovng listy a pisacie potreby.

Materidl vytvoril tim neziskovej organizécie Al détem v rédmci Formuldr na
projektu Al Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 - Rripomienky.
Medzindrodnd. o ’

Preklad do slovenciny zabezpecilo Ministerstvo Skolstva, vyskumu,
vyvoja a mlddeze Slovenskej republiky.

Al détem

Pozn.: Rodovd rovnost je pre Al detom klucovd, ale na zostruénenie
vyuzivame v nasich metodikdch formuldcie v muzskom rode.
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Sulad so statnym vzdeldvacim programom
SVP ZV 2023 - 3. cyklus

INFORMATIKA

9. ciel: Analyticky posudzovat digitdine technoldgie.
vykonovy Standard:
® diskutovat o digitdinych technoldgidch a ich vplyve na ostatnych
obsahovy Standard:
® Digitdina spolo¢nost:
O Diskusia o umelej inteligencii a jej moznostiach/obmedzeniach.
O Rizikd na internete a socidinych sietach.

CLOVEK A SPOLOCNOST - Obgianska nduka / Obé&iansky komponent

9. ciel: Analyzovat medidline obsahy, vrdtane socidinych sieti a ich vplyv na sprdvanie a postoje [udi, regulovat viastné sprévanie v online prostredi.
vykonovy Standard:
® rozpoznat dezinformdcie a nepravdivé medidine obsahy
® identifikovat vhodné a nevhodné medidine obsahy a ich vplyv na sebaobraz a viastné postoje
obsahovy Standard:
® Kriticky pristup k medidlnym obsahom:
O Analyzovanie vplyvu meédii, dezinformdcii, reklamy a inej audiovizudinej produkcie na sprdvanie fudi a verejnd mienku.
O Porovndvanie virtudineho a redineho sveta; vztahov, ktoré si v nich vytvdrame, vplyv socidinych sieti na osobnost Eloveka.
® Uvazovanie o spolocenskych vyzvach sucasnosti:
O Etické aspekty pouzivania umelej inteligencie.

SLOVENSKY JAZYK A LITERATURA

7. ciel: Ziskat a spracovat informdcie z réznych médii (tla¢enych, digitdinych, audiovizudinych), veku primerane kriticky posudit pravdivost a spolahlivost
informdcii a ich zmysluplné vyuZzitie.
vykonovy Standard:

® kriticky posudit pravdivost a spolahlivost informdcii a ich zmyslupliné vyuzitie

SVP 2015

INFORMATIKA - 8. roénik

Informacnd spolo¢nost:
e diskutovat o digitdinych technoldgidich v spolo¢nosti,
e diskutovat o déveryhodnosti informdcii na webe.

ETICKA VYCHOVA - 8. a 9.roénik

Masmedidine vplyvy:
® socidlne siete, uzivanie internetu (doplnené o Al),
® zdoévodnit délezitost nezavislosti od médii.

OBCIANSKA NAUKA - 8 a 9. roénik

Stét a pravo:
® aktivna ob&ianska angazovanost a kritické myslenie vo vztahu k informdciam.
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Medidina vychova V. — Syntetickd realita

SVP ZV 2023: AI gramotnost

Suéast bali¢ka

Vzdelavaci cyklus

Strucény opis metodiky

Komponenty Al gramotnosti

Ciele AI gramotnosti

Klucové obsahy
a o¢akdvané sposobilosti

Zdoévodnenie prepojenia

Poznamky
a odporucania

Medidlna vychova

3. cyklus

Metodika uvddza Ziakov do problematiky syntetickej reality — online priestoru, kde je ¢oraz tazsie rozlisit
autenticky obsah vytvoreny fudmi od obsahu generovaného Al Evokdcia cez tému sledovanych
influencerov otvdra otdzku autentickosti a ndsledne Ziaci sleduju desatminutoveé video o fenomene Al
influencerov.

V hlavnej aktivite sa Ziaci rozdelia do $tyroch skupin podia perspektivy (hladaci prileZitosti, advokditi,
sociolégovia, dizajnéri vzdeldvania) a analyzuji dopad hypoteticke] budicnosti pinej Al influencerov na
spolo¢nost, prdvo, vzdeldvanie a ludské vztahy. Zdvere¢nd tlacovd konferencia rozvija argumentaéné a
prezentacné zrucnosti.

Komponent 3: Kritické myslenie
Komponent 4: Zodpovednost a bezpeé&nost
Komponent 5: Identita a digitdlna rovnovdha

3. cyklus:

- Kriticky overovat vystupy Al rozpozndvat manipuldciu a dezinformdcie.

- Analyzovat vplyv Al na jednotlivea, spolo¢nost a Zivotné prostredie.

- Uplatriovat zdsady digitdineho wellbeingu a uprednostriovat rozvijanie medziludskych vztahov pred
technoldgiomi.

Digitdlna ostrazZitost

- Rozpoznavat manipulativne techniky v digitdinom priestore (deepfakes, informacné bubliny,
mikrocielenie).

- Vyuzivat dostupné technické metody na identifikdciu AI generovaného obsahu, pricom si uvedomuije ich
nedokonalost.

Overovanie vystupov Al

- Identifikovat rézne typy chyb a skresleni vo vystupoch Al (napr. halucindcie, stereotypy, eticku
predpojatost alebo nadmernu snahu Al vyhoviet pouZivatelovi).

Kultura a etika pouzivania AI

- Na prikladoch posudit etické dilemy spojené s Al, ako su otdzky autorstva, plagidgtorstva a trénovania
modelov na dielach inych tvorcov bez ich suhlasu.

- Na prikladoch (napr. rozhodovanie autonémnych vozidiel) ilustrovat, Ze Al systémy nemaju viastné
mordine vedomie a ich sprdvanie v hrani¢nych situdcidch je vysledkom ludskych rozhodnuti.
Environmentdine a socidlne vplyvy

- Analyzovat vplyv Al na spoloénost (napr. na trh préce, socidinu nerovnost).

- Formulovat a obhdjit viastné stanovisko k spolocenskym vyzvam spojenym s Al pri¢om si uvedomuje
spolo¢nu zodpovednost jednotlivcov a firiem za spdsob jej vyuZivania.

Ludskd jedine&nost

- Argumentovat, preco su ludské schopnosti a viastnosti (napr. tvorivost, empatia, svedomie alebo Usudok)
nezastupitelné aj vo svete pokrocilej umelej inteligencie.

Vztah k AI

- Vysvetlit na prikladoch, ako Al dokdZe vyvolat dojem emocéného prezivania, a posudit rizikd, ktoré z toho
pre ¢loveka vyplyvaju (napr. nadmernd dévera, citovd manipuldcia).

- Posudit, v ¢om spociva rozdiel medzi ludskou kreativitou a Al generovanym obsahom (napr. na
prikladoch z oblasti umenia alebo inej tvorby).

- Zaujat a zdévodnit viastny postoj k vyvoju Al vnimajuc pri tom rézne nézory a perspektivy.

Digitdiny wellbeing

- Reflektovat vplyv Al na viastné prezivanie a vztahy s ludmi a vedome uprednostriovat osobné skisenosti
a medziludsky kontakt pred interakciou so strojom.

Priklady redinych AT influencerov (Lil Miquela, Aitana Lépez, Caryn Al) priamo napifiaju spdsobilost
rozpozndvat manipulativne techniky v digitdinom priestore a posudit rozdiel medzi ludskou kreativitou a Al
generovanym obsahom. Diskusia o autentickosti a o emociondinych véizbdch na virtudine postavy (Caryn
Al — 20 000 priatelov) konkrétne ilustruje, ako Al dokdze vyvolat dojem emocného prezivania a aké rizikd
z toho vyplyvaju.

Skupinovd aktivita v Styroch perspektivach priamo rozvija analytické myslenie o vplyve Al na spolo¢nost
(sociolégovia), o etickych dilemdch (advokdti), o trhu prdce a vzdeldvani (dizajnéri vzdeldvania) a o
prileZitostiach (hladadi prileZitost() — ¢im komplexne napiiia spdsobilosti komponentov 4 a 5. Zdverednd
tlacovd konferencia rozvija schopnost formulovat a obhajovat viastny postoj k spolo¢enskym vyzvam
spojenym s AL

Metodika tvorf prirodzeny zdver celého balicka Medidina vychova 1.-V. a predpokladd, ze Ziaci maju
zdkladné porozumenie o generativnej Al, odporucacich systémoch a mikrocieleni z predchddzajucich
lekcii. M6Ze sa v8ak realizovat aj samostatne — evokdcia cez viastné sledovanie influencerov funguje ako
dostatocny vstup.

Pozor na aplikdciu SynthLife — metodika ju uvadza ako priklad, ale vyslovne neodporica jej pouzitie s
detmi. Je to pedagogicky spravne rozhodnutie, kedZe v ase tvorby metodiky neboli dohladatelné
podmienky pouzitia. Pre hibsie pokrytie témy detekcie deepfakes je vhodné doplnit metodiku o technické
ndstroje na overovanie autenticity obrazu a videa (napr. FotoForensics, Hive Moderation), o priamo
zodpovedd spdsobilosti vyuzivat technické metody na identifikdciu Al generovaného obsahu.
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Medidina vychova V. — Syntetickd realita

Slovnicek pojmov

Umeld inteligencia (AI — Artificial Intelligence)

Ziadna z definicil terminu ,umeld inteligencia” viastne nie je
ustdlend. V3etky sa ale zhoduju v tom, ze je to systém,
ktory simuluje ludské myslenie a konanie.

Umeld inteligencia md obvykle formu pocitacoveého
programu a slizi na rieSenie Uloh, na ktoré bol predtym
potrebny znacny udsky intelekt, a teda boli doménou ludi.
Je to okrem iného aj vedecky odbor s pociatkami
siahajucimi do prvej polovice 20. storocia. Ten sa snazi
inteligentnym systémom nielen porozumiet, ale najma ich
tvorit.

Generativna umeld inteligencia

Generativna umeld inteligencia je typ umelej inteligencie
navrhnutej na vytvdranie nového obsahu (textov, obrdzkov,
hudby, videf a pod.) pomocou ddt, na ktorych bola
natrénovand. Na rozdiel od tradicnych Al systémov, ktoré
sa zameriavaju na analyzu alebo klasifikdciu informdcil,
generativna umeld inteligencia vyuziva algoritmy, ako su
neuronove siete, na ,naucenie sa“ Stylu a Struktury
existujucich ddt, aby mohla generovat novy origindiny
obsah, ktory je Easto tazko odlisitelny od obsahu
vytvoreného ludmi.

Digitalna manipuldcia

Proces upravy digitalnych médii — od jemnych zmien ako
potlagenie Sumu &i Uprava jasu az po priddvanie alebo
odstranovanie réznych Casti obrazu/videa/zvuku, pripadne
vytvdranie Uplne syntetickych meédii. Tento proces moze
byt pouzity na rézne ucely vratane umeleckého vyjadrenia,
zdbavy a marketingu, ale aj na Sirenie dezinformdcii alebo
podvody. Ako Easty priklad z histérie sa uvddza zneuzitie
digitdinej manipuldcie pri odstrarovani nepriatelov Josifa
Vissarionovi¢a Stalina z fotografii v 30. rokoch minulého
storocia. V sucasnosti je tento pojem Uzko spdity s tzv.
deepfakes.

Syntetickad realita

Pojem syntetickd realita sa predtym spdjal vyhradne

s 3D prostredim tzv. metaverza. V poslednej dobe sa viak
termin stdle CastejSie vyuziva v kontexte premeny online
priestoru, kde uz nie je mozné rozliit, ¢o je autentické
(vytvorené ludmi) a o syntetické (vygenerované umelou
inteligenciou). Zahffia vSetko od upravenych fotografii az
po plne generovany obsah, napriklad vided, texty alebo
virtudine postavy.

Pozn.: RozSirend definicia syntetickej reality vychdadza zo
Studie The Age of Synthetic Redlities: Challenges and
Opportunities.

Syntetické média

Syntetické médid su také, ktore boli vytvorené pomocou
generativnej umelej inteligencie. Mézu to byt napriklad
obrdzky, vided, texty, zvuky a dalSie.

Deepfake

Pojem deepfake v sebe zahfha dva pojmy: ,deep®, ktory
odkazuje na hlboké neuronove siete, a ,fake®, o znamend
falosny. Deefake je digitdiny obsah zmanipulovany alebo
kompletne vygenerovany za pomoci generativnej umelej
inteligencie - obrdzky, vided, audio a pod.

Vysvetlujuce video: youtube.com/watch?v=etSFYERBK28

Face Swap

Technika, ktord umoznuje lahko a rychlo zamenit tvdre na
fotografidch alebo vo videdch. Vyuziva pocitacove videnie
na rozpozndvanie tvarf a pokrocilé algoritmy umelej
inteligencie na detekciu a mapovanie tvdrovych rysov, ¢o
umozfuje presné nahradenie jednej tvdre tvdrou niekoho
iného. Face Swap sa bezne pouziva na zdbavu v mobilnych
aplikdcidch a na socidlinych sietach, ale tiez napriklad

v (Casto nekonsenzudinej) pornografii.

AI influencer

Virtudina postava vytvorend pomocou generativnej umelej
inteligencie, ktord je navrhnutd tak, aby poésobila ako
skuto€ny influencer na socidlinych platformach. Al
influencer sa méze tvarit, akoby mal viastnu osobnost,
zdujmy a interakeie. Casto byva vytvoreny na marketingové
Ucely, propagdciu znaciek, produktov alebo sluzieb. Mbze
sa prezentovat obsahom - napriklad fotografiami, videami,
hudbou, textami a pod. Cez komentdre méze tiez
interagovat s pouzivatelmi. Pravdepodobne najzndmeijsia je
influencerka Lil Miguela s vyse 2 milionmi sledovatelov na
Instagrame.

Krdli¢ia nora (Rabbit Hole)

Termin pochadza z knihy Alica v krajine zdzrakov od
Lewisa Carrolla, kde Alica spadne do krdlicej nory a objavi
podivny a nekonecny svet. V kontexte internetu ¢asto ide
o sledovanie odkazov, ktoré ¢loveka zavedu daleko od
pbévodneho zdmeru, napriklad pocas citania Wikipedie ¢i
sledovania videi na TikToku alebo YouTube.
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Priprava pre pedagogov

Syntetickad realita

Hoci v minulosti sa pojem ,syntetickd realita® spdjal vyhradne s metaverzom, v poslednej dobe sa o fom hovori aj v suvislosti
S predstavou budiceho online priestoru, ktorého obsah bude vytvdrany generativnou umelou inteligenciou. Pri takomto obsahu
hovorime o tzv. syntetickych médidch. To su takeé, ktoré nevytvorili priamo ludia (autenticky), ale boli vygenerované pomocou
generativnej umelej inteligencie. Mézu to byt napriklad obrdzky, vided, texty, zvuky a dalSie.

Zdroven plati, Ze hranice medzi tym, ¢o v rdmci digitdinej manipuldcie povazujeme za pripustné (napriklad filter, vdaka ktorému
mdme na fotke zvyraznené odi a uzsiu tvdr), az po to, ¢o je pre nds za hranou (digitéine zmanipulovany alebo generovany
obrdzok rozsirujuci dezinformdcie), su velmi zahmlené. V kontexte syntetickej redlity teda nejde o dystopicku viziu online
priestoru, ktory je zaplaveny obrovskym mnozstvom dezinformdcii vo forme deepfakes, ale skér o fakt, Ze je a bude velmi zlozité
rozoznat autenticky (fudmi) vytvoreny obsah od digitdlne manipulovaného obsahu ¢i obsahu, ktory bol kompletne vygenerovany.

V tejto lekceii si ukazujeme Criepky syntetickych realit na fenomeéne tzv. Al influencerov. Al influencer je virtudina postava
vytvorend pomocou generativnej umelej inteligencie, ktord je navrhnutd tak, aby pdsobila ako skutocny influencer na socidlnych
platformdch. Tdto postava mbdze pdsobit, akoby mala viastnu osobnost, zdujmy a interakcie. Mdze ,oslavovat® narodeniny alebo
~cestovat” po svete. Byva vSak vytvorend na marketingoveé Ucely a propagdciu znaciek, produktov alebo sluzieb. Na svoju
prezentdciu vyuziva obsah - napriklad fotografie, vided, hudbu, texty a pod. Cez komentdre alebo audiohovory pritom méze aj
interagovat s pouzivate/mi. Pravdepodobne najzndmejsia je influencerka Lil Miguela s vyse 2 milionmi sledujucich na Instagrame.

V su¢asnosti uz existuju ndstroje, ktoré dokdzu automatizovat tvorbu obsahu (obrdazky a vided) na profily Al influencerov,
a to vrdtane ich zverejrovania na socidinych platformdch. Ako priklad méze posluzit aplikdcia SynthLife. Neodporu¢ame ju
v8ak s detmi skusat, pretoze v éase pisania tejto metodiky nebolo mozné dohl'adat podmienky pouZzitia aplikdcie.

Cielom lekcie je aktivizadnou formou vzbudit otdzky a vyvolat diskusiu na tému hodnét. Co hladdme u Al influencerov?
Sledujeme ich, pretoze su ,cool” a chceme byt ako oni? Ale ¢o ked' su to Cisto marketingové ndstroje, ktoré sluzia na to, aby
uzkej skupine l'udi zarobili peniaze? Prekdza ndm, Ze nie su skutoéni, alebo ndm na tom nezdlezi? Je to podvod? A o redini
influenceri, ktori vyuzivaju podobné ndstroje na vylepSovanie svojho imidzu? Kde je hranica medzi akceptovatelnym
pokrivenim reality a klamstvom? Mbzu byt virtudini influenceri prinosom? A ak dno, v éom?

Deepfake obsah

Deefake je digitdlny obsah zmanipulovany alebo kompletne vygenerovany za pomoci generativnej umelej inteligencie. MozZe ist
o obrdzky, vided, zvuk a pod. Slovo deepfake sa skladd z dvoch vyznamov: ,deep”, ktory odkazuje na hiboké neuronove siete,
ktoré ho vytvdraju, a ,fake”, Eo znamend faloSny.

MoZze vznikat napriklad technikou Face Swap, ktort vyuzivaju napriklad aplikdcie SynthLife alebo Dazbog AL Virdiny (ale priznany)
deepfake je tento s Morganom Freemanom.

Deepfake obsah delime na pozitivny a negativny. Pozitivny moze sluzit napriklad vo vzdeldvani (ozivenie historickych osobnostf)
alebo na zdbavu. Negativny je ten, ktory mé klamat s cielom manipuldcie, obohatenia a pod.

Deepfake obsah sa dalej deli napriklad na deepnude (syntetickd pornografia) alebo cheapfake (lahko rozpoznatelny deepfake).

V Eurdpskej Unii bol schvdleny regulacny ramec pre umeld inteligenciu, tzv. akt o umelej inteligencii, ktory ukladd povinnost, ze
kazdy deepfake obsah musi byt viditelne oznaceny, ¢i uz je to syntetickd fotografia, hlas alebo video.
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Evokdcia @

Retazova diskusia

(
I
I
| Ziaci jeden po druhom uvadzaju vZdy jednu odpoved na otdzku dovtedy, kym nachddzaju dalsie
I
I
\

Vybav si,

odpovede. Zaznamendaijte odpovede Ziakov a vrdtte sa k nim v rdmci Aktivity 1.

zamysli sa

Sleduje$ nejakych influencerov na Instagrame, TikToku, Snapchate alebo BeReal? Alebo nejakych
tvorcov napriklad na YouTube? Ak dno, akych?

Spomenul/-a si konkrétne osobnosti. Preéo sledujes prdve tieto? Co na nich ocefuje$?

Ziaci mdézu zodpovedat, Ze je s nimi sranda, ukazuju zaujimavé veci, st nie¢im vynimo&né a pod.
Pokuste sa ich priviest k nasledujucim otézkam:

— Robi veci, ktorymi in3piruje ostatnych? (Robi nie¢o, ¢o si zasluzi obdiv?)

— Prezentuje svoje krdsne telo alebo tvar? (Do akej miery si asi upravuje vzhlad pomocou filtrov?)
— Je dand osoba autentickda? A ¢im to je?

Co si predstavi$ pod pojmom syntetickd realita?

Ziaci pravdepodobne budl odpovedat, Ze to je umelo vytvorend redlita. Uistite sa, Ze sa spomenie pojem
deepfake. Pokial Ziaci nevedia, ¢o to znamend, bolo by dobre im to v priebehu lekcie vysvetlit, pripadne
ukdzat na krdtkej ukdzke.

Uvedomenie @

10
minut

i
I Prezentdcia strana 02
\.

Pustite Ziakom desatminutové video. Pred sledovanim videa Ziakov upozornite, Ze potom budete
spolo¢ne hl'adat odpovede na tieto dve otdzky:

Aky ndzor alebo postoj podla vds rozprdvac vo videu vyjadruje?

Ako na vds video pdsobi? Je kritické? Objektivne? Iné?

Adresa: www.youtube.com/watch?v=uxYy3WOVyt4
Autor videa sa zamysla nad témou vyprdzdnenosti virtudinych influencerov - teda postdv, ktoré boli

@i E 0 a 20 |
bl &{?@e vytvorené CiastoCne alebo Uplne umelo.
£

3”& f&m Porozprdvaijte sa so Ziakmi o videu.
@:&39’:.3.?1{4“ %y Aky ndzor alebo postoj podla vds rozpravac vo videu vyjadruje?
Ako na vds video pdsobi? Je kritické? Objektivne? Iné?

Al influenceri

r
I
I Prezentdcia strana O3 — 06

)
|
|

/

Rozprdvajte sa so Ziakmi o influenceroch a pozrite sa na ich socidilne siete.

Mézete vybrat niektoré z tychto otdzok:

Vo videu boli spomenuté konkrétne influencerky (dalSia strana tejto metodiky + prezentdcia). Aké?
Co si o nich myslite, ako na vés pdsobia?

Maju podla vds rovnaky vplyv ako redini influenceri?

Suhlasite s autorom videa, ze nie su autenticke? Alebo tam istu autenticitu vnimate?

Aky obsah na internete je autenticky? A existuje vobec na socidlnych sietach autentickost?
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https://www.youtube.com/watch?v=uxYy3WOVyt4
https://www.youtube.com/watch?v=uxYy3WOVyt4

Metodicky materidl

Medidina vychova V. — Syntetickd realita

Aktivita 2

Caryn Marjorie e
Usty: Snapchat | X (Twitter) Q ok i
Caryn je skutocnd influencerka, ktord md na sieti Snapchat cca

2,5 miliéna sledovatelov. Na dokopy 2 000 hodindch svojho obsahu si

i have over 20,000 boyfriends now W

natrénovala Al dvojni¢ku (Caryn Al), ktord sa za 1 doldr na minutu 5:30 PM - May 20, 2023 - 212.4K Views
rozprava s ludmi. § -
prispevok na socidinej_sieti X + 4 il i
Lil Miquela

Usty: Instagram | YouTube

Miquela je syntetickd influencerka, pdvodne vytvorend ako 3D model. Na Instagrame je aktivna od roku
2016, teda zacala eSte pred érou generativnej umelej inteligencie. Spolupracovala so znac¢kami ako Prada
alebo Calvin Klein. Jej tvorcovia zardbaju cca 10 milidnov doldrov roé¢ne. Skladd a produkuje hudbu.

Aitana Lopez

Uety: Instagram | X (Twitter)

Aitana je Al influencerka, kompletne generovand pomocou umelej inteligencie. Na Instagrame ju sleduje
vyse 300-tisic uctov. MdZete sa s rou porozprdvat cez Telegram, ponuka 50 % zlavu. B

bee_nfluencer

Ugty: Instagram

O ucte bee_nfluencer sa vo videu nehovori, ale je dobré ho Ziakom ukdzat. Vytvorila ho v roku 2019 naddcia
Foundation de France s cielom ziskat financie na zdchranu véiel. Na Instagrame md necelych 300-tisic
sledovatelov.

Uved'te situdciu.

Predstavte si hypoteticku situdciu z nedalekej buduicnosti, ked na socidinych sietach existuje nespocetné
mnoZzstvo virtudinych influencerov (U¢tov, znaciek..), ktori sa vdaka jednoduchému generovaniu syntetického
obsahu (ako su obrdzky, vided, texty alebo zvuk) pomocou generativne] umelej inteligencie, mézu nielen
prezentovat, ale aj automatizovane interagovat s dalsimi uctami/ludmi: mézu odpovedat v komentdroch, robit
zvukové alebo audiovizudine rozhovory, streamovat Zivy obsah a podobne.

|
Prezentdcia strana 07 — 11 |
J

?iaci sa rozdelia do Styroch skupin. Kazdej skupine dajte polovicu pracovného listu (01 alebo 02).
Ziaci si najprv predstavia konkrétneho influencera alebo influencerku a potom ho/ju v pracovnom liste
vSeobecne opisu.

Skupiny:

1. Hl'adagi prilezitosti: Tdato skupina sa zameria na prilezitosti a pozitiva, ktoré méze tdto novad realita
priniest. Mézu to byt obchodné prilezitosti, pomoc znevyhodnenym skupindm, zviditelnenie urcitych
problémov, ktoré treba riesit, a podobne.

2.Advokati: VV ramci tejto skupiny Ziaci hladaju potencidine hrozby alebo nebezpecenstvd pre jednotlivcov
alebo spolo¢nost. MéZe to byt napriklad zneuZzitie v propagande alebo iné druhy manipuldcie, strata
sukromia, finanéné alebo iné podvody a dalsie.

3.Sociolégovia: Ziaci v tejto skupine sa zamyslia nad moznym dalsim vyvojom sveta. Ako tdto situdcia
zmeni myslenie a potreby ludi? Budu ludia este potrebovat fudsky kontakt? Ako budu trévit volny cas?
Aku budu vykondvat préacu?

4. Dizajnéri vzdeldvania: V tejto skupine ziaci premyslaju nad tym, ako méze tdto situdcia zmenit svet
vzdeldvania. Ak si predstavia, ze na kazdy odbor/oblast existuju virtudini ucitelia, ¢o nové a akym
spdsobom sa budu Ziaci v $koldch ugit? Co bude déleZité poznat/vediet? Bude sa kazdy Ziak udit iba
to, ¢o ho zaujima? Bude este potrebneé ucit Ziakov robit manudine prdce?
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https://www.instagram.com/fit_aitana/
https://x.com/Fitness_Aitana
https://linktr.ee/Fitness_Aitana
https://twitter.com/Fitness_Aitana/status/1780227197971644564/photo/1
https://www.instagram.com/bee_nfluencer/
https://www.snapchat.com/add/cutiecaryn
https://x.com/cutiecaryn
https://www.caryn.ai/
https://x.com/cutiecaryn/status/1659944792191832065
https://x.com/cutiecaryn/status/1659944792191832065
https://www.instagram.com/lilmiquela/
https://www.youtube.com/watch?v=zE1J9JxqhFo
https://www.youtube.com/watch?v=zE1J9JxqhFo

Metodicky materidl Medidina vychova V. — Syntetickd realita

Reflexia @

Tlac¢ovd konferencia.

Ziaci si v skupine zvolia hovorcu, ktory bude prezentovat postoje a vysledky danej skupiny. Po prezentdcii

sa ziaci z ostatnych skupin postavia do Ulohy novindrov a kladu hovorcovi dopliujice otdazky, pripadne ho
konfrontuju so svojimi ndzormi.

Prezentuj

a diskutuj

08



Pracovny list O1 Medidina vychova V. — Syntetickd realita

Predstavte si konkrétneho Al influencera alebo influencerku a opiste, na ¢o mdze sluzit.

Pocet ludskych sledovatelov

\PL

O

~ s
1 1,

\ / \

O O

> Hl'adagéi prilezitosti <

Meno influencera/influencerky
Socidina platforma/platformy

Cielovd skupina

Opiste, na aké dobré veci méze Al influencer/-ka sluZit.

Ako mbdZe pomdet spolocensky znevyhodnenym skupindm?

Mbéze Al influencer/-ka prispiet k zviditelneniu alebo rieSeniu globdinych problémov? Ako?
Aké nové obchodneé prilezitosti méze priniest? Aké zaujimavé produkty mbdze propagovat?

<

Predstavte si konkrétneho Al influencera alebo influencerku a opiste,
aké prévne/etické/mordine dilemy mdze Al influencer/-ka priniest.

Pocet ludskych sledovatelov

> Advokati <

Meno influencera/influencerky
Socidina platforma/platformy

Cielovd skupina

Opiste, aké prdvne/etické/mordine dilemy mdze Al influencer/-ka priniest.

Mbéze Al influencer/-ka sluZit na propagandu alebo manipuldciu verejnej mienky?
Al influenceri mozu predstierat, ze maju zdzitky alebo pocity.

Kto ponesie zodpovednost, ak Al influencer/-ka spdsobi nejaky Skodu?

09




Pracovny list 02 Medidina vychova V. — Syntetickd realita

Predstavte si konkrétneho Al influencera alebo influencerku a opiste, ako
by fenomén Al influencerov mohol premenit spolo&nost alebo jednotlivca.

> Socioldgovia <

Meno influencera/influencerky

Socidina platforma/platformy

Pocet ludskych sledovatelov

Cielovd skupina

Opiste, ako by fenomén Al influencerov mohol premenit spolo¢nost alebo jednotlivca.
Je v poriadku, ak si [udia vytvoria emociondine vézby na Al influencerov?

Akeé Standardy krasy a Uspechu by mali influenceri propagovat? Preco?

Ako by mohol rozvoj Al influencerov ovplyvnit vase vztahy s priatelmi alebo rodinou?

Zamyslite sa napriklad:

<

Predstavte si konkrétneho Al influencera alebo influencerku a opiste, ako mbze
tdto virtudina osoba (alebo fenomén Al influencerov) zmenit svet vzdeldavania.

> Dizajnéri vzdeldvania <

Meno influencera/influencerky

Socidina platforma/platformy

Pocet ludskych sledovatelov

Cielovd skupina

Opiste, ako moéZze tdto virtudina osoba (alebo fenomén Al influencerov) zmenit svet vzdeldvania.

Ako mdze Al influencer/-ka vdm osobne poméct lepsie sa ucit?

Aké nové zru¢nosti alebo predmety by ste sa cheeli ucit, ak by boli dostupné prostrednictvom Al influencerov?
Ako by ste chceli, aby vyzerala vasa idedina Skola budicnosti s vyuzitim Al influencerov?
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