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Metodicky materidl ku karte Etika vyvoja a vyuzitia technologii

Metodicky materidl Kurikula umelej inteligencie pre zdkladné a stredné Skoly
Informatika na Z$S a SS - karty

Etika vyvoja a vyuzitia technoloqgii

Ako premysSlame o téme

Technoldgie, ktoré pouzivame kazdy den, zdsadne ovplyvriuju nd$ zivot - od spdsobu, ako pracujeme, u¢ime sa a komunikujeme,
az po to, ako tradvime volny cas. Tieto technoldgie vSak nie su neutrdine: za kazdou stoji rozhodnutie vyvojdrov a rézne zdujmy
skupin, ako su investori, marketéri, pouzivatelia, requlacneé orgdny a dalsie. Kazdd skupina md iné zdujmy a hodnoty, ktoré mézu
byt (a ¢asto su) v konflikte. Prikladom mdze byt konflikt medzi sikromim pouzivatela a pohodlim pri vyuzivani réznych sluzieb
(napr. navigdcie) alebo konflikt medzi sustredenim v triede a rychlou dostupnostou informdcii. Cielom tejto metodiky je pomdct
ziokom porozumiet, ako tieto rézne pohlady ovplyvhuju vyvoj a vyuzivanie technologii, a naucit ich kriticky uvazovat o vplyve
technoldgii na jednotlivcov aj celt spolo¢nost.

Konkrétny priklad

Odporucacie systéemy na socidlinych sietach su skvelym prikladom technoldgie, ktord ovplyvriuje nase kazdodenné rozhodovanie.
Tieto systémy vyberaju obsah, ktory sa pouzivatelom zobrazi, na zdklade ich minulych interakceii, preferencii alebo sprévania
ostatnych pouzivatelov. Vyvojdri odporu&acich algoritmov sa zameriavaju na to, aby pouzivatelia nasli obsah, ktory je pre nich
zaujimavy, a zostali na platforme ¢o najdihsie. Systémy preto navrhuju tak, aby vedeli predvidat, ¢o pouzivatelov zaujme a udrzi
ich pozornost. Vlastnici tychto socidlnych sieti cheu, aby bola ich platforma o najziskovejsia, a preto podporuju algoritmy, ktoré
predizuju Eas straveny na strdnke - &im dihsie pouzivatel na platforme zostdva, tym vécsia je Sanca, ze klikne na reklomu, ¢o
priamo zvysuje prijmy spolocnosti.

Pre samotnych pouzivatelov vSak méze mat tento pristup rézne désledky. Odporucacie algoritmy moézu byt uzitoéné, ked
ponukaju ndpomocny, zdbavny alebo nduény obsah. Na druhej strane vSak plati, ze algoritmus méze pouzivatela ,uvéznit”

v bubline, kde vidi iba jeden typ obsahu, ¢o obmedzuje jeho pohlad na svet a méze podporovat jeho zdvislost na platforme.
Pouzivatelia ¢asto nemusia tusit, Ze ich pozornost je starostlivo riadend algoritmami, ktoré sa prispdsobuju ich sprdvaniu. Tym
sa otvdraju otdzky etiky: zatial ¢o vyvojdri aj majitelia sleduju svoje obchodné ciele, pouzivatelia mézu Celit rizikdm v podobe
zdvislosti, dezinformdcii alebo straty sukromia. Tato metodika preto ziakom ukdze, ako sa zdujmy réznych skupin prejoavuju vo
fungovani technoldgii, a povedie ich k premyslaniu o tom, ako mozno tieto konflikty zohladnit pri vyvoji etickejsich digitdinych
systémov.

Bali¢ek Etika umelej inteligencie

Etika vyvoja a vyuzitia technoldgif

Etika v rozhodovani

Materidl vytvoril tim neziskovej organizécie Al détem v rédmci Formuldr na
projektu AI Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 - Rripomienky.
Medzindrodnd. o ’

Preklad do slovenginy zabezpedilo Ministerstvo Skolstva, vyskumu,
vyvoja a middeze Slovenskej republiky.

Al détem

Pozn.: Rodovd rovnost je pre Al detom klucovd, ale na zostruénenie
vyuzivame v nasich metodikdch formuldcie v muzskom rode.
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Metodicky materidl ku karte Etika vyvoja a vyuzitia technologii

Aktivita na hodinu

Vyuzivanie mobilnych telefonov v skoldch

Opis aktivity

Ziaci si v tejto aktivite vytvoria tzv. etickd maticu — tabulku, v ktorej budd skimat pohlady réznych aktérov na pouzivanie
mobilnych telefénov v skole. Do matice zapiSu rézne skupiny, ako su ziaci, rodicia, ucitelia ¢i vyvojdri, a vedla kazdej z nich uvedd,
¢o im mobilny telefén v skole prindsa alebo, naopak, aké obavy mézu mat. Napriklad Ziaci mézu vnimat mobil ako uzitoény ndstroj
na komunikdciu s kamardtmi a vyhladdvanie informdcii, pripadne na zdbavu, zatial’ o ucitelia mézu mat obavy z narusenia
pozornosti pocas vyucby. Takto si ziaci uvedomia, ze na rovnaky problematiku mézu mat rézni ludia rézne ndzory. Zdroven plati,
ze cielom aktivity nie je hodnotit zaujmy a postoje roznych aktérov, ale, naopak, snazit sa ich reSpektovat a zahrnut ich do
komplexnejSieho uvazovania o nasej kazdodennej redlite.

Tdto aktivita sa dd lahko prispdsobit akémukolvek roéniku zdkladnej alebo strednej Skoly - staci zvolit vhodnu tému, ktord je pre
ziakov v danom veku zrozumitelnd a podnetnd.

Pre ziakov na prvom stupni odporuc¢ame zacat s témou jedenia sladkosti. Aktérmi mézu byt dieta, rodi€¢ a zubdr, ¢o im umozni
jednoducho pochopit, ako sa ndzory réznych ludi na jedenie sladkosti mézu lisit. Pre druhy stuper je vhodnd téma vyuzivania
mobilnych teleféonov v Skole, kde ziaci skumaju pohlady ziakov, ucitelov a rodicov.

Dalsimi moznymi témami st napriklad:
1) Poc¢itacoveé hry — Aky vplyv md ich hranie na vykon v Skole, zdravie a socidlny Zivot? (Ziak, rodi¢, ucitel)

2) Socidlne siete — Aké su dosledky ich pouzivania na sukromie a osobné vztahy? (pouzivatel, rodi¢, autor aplikdcie)
3) Energetické ndpoje — Mali by byt dostupné/povolené v Skole? (Ziak, pedagdgovia a vedenie skoly, zdravotnik, predajca)

Volbu témy mdZete prispodsobit tomu, ¢o prave v Skole riesite, a nadviazat tvorbou pravidiel pre dand problematiku.
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Informdcie o lekcii Etika vyvoja a vyuzitia technologii

Informdcie o lekcii

Vstupné znalosti/roéniky, dizka lekcie Digitdine kompetencie
Od 3. triedy zdkladnej Skoly, stredné Skoly, 45 minut. Prinos a vyvoj.

Bloomova taxondémia

Stavebné kamene Porozumenie: Ziaci identifikuju zaujmy a hodnoty réznych aktérov

Etika technologit. pri vyvoji a vyuzivani technologil.
Hodnotenie: Reflektuju zaujmy a hodnoty réznych aktérov.
Tvorba: Vytvoria eticku maticu.

Co sa Ziaci ugia?

Rézni ludia maju rézne hodnoty a zdujmy, ¢o zohrdva podstatnu ulohu

pri vyvoji a vyuzivani technologil.

Preco sa to ucia?
Kriticky uvazuju o vplyve technoldgii na jednotlivcov i spolo¢nost.

Ako spozndme, Ze sa to naucili?

Identifikuju zdujmy a hodnoty réznych aktérov pri vyvoji a vyuzivani
technoldgii a na ich zdklade vytvoria eticku maticu. Analyzuju mozné
konflikty zdujmov a reflektujd, ako mézu rézne perspektivy ovplyvnit
rozhodovanie o probléme.

Pomécky

Pedagog: Projektor, prezentdcia na premietnutie.
Ziaci: Pisacie potreby, pracovneé listy.

Sulad so Statnym vzdeldavacim programom

SVP ZV 2023 (3. cyklus):

Informatika

9. ciel: Analyticky posudzovat digitdine technoldgie (vykonovy Standard: diskutovat o digitdlnych technoldgidch a ich vplyve na ostatnych).

Clovek a spoloénost

5. ciel: Rozpoznat osobnostné, socidlne, kulturne strdnky svojej identity a re§pektovat pozitivne prvky rozmanitosti ludi a skupin v blizkom
aj SirSom okoli (vykonovy $tandard: posudit vplyv réznych faktorov na sprdvanie, rozhodovanie a formovanie ndzorov a postojov

Cloveka).

6. ciel: Komunikovat kontruktivne s ohladom na perspektivu inych fudi a na prehlbovanie osobnych vztahov (vykonovy $tandard: vnimat
rézne perspektivy a dévody, ktoré formuju ndzory a postoje inych l'udi).

9. ciel: Analyzovat medidline obsahy, vrdtane socidlnych sieti a ich vplyv na sprdvanie a postoje udi, regulovat viastné sprdvanie v online
prostredi.

SVP 2015: Informatika (2. stupen)

Informatika Eticka vychova

Informacénd spoloénost - digitdine technoldgie v spolo¢nosti Masmedidine vplyvy - diskutovat o vyhoddch a nevyhoddch
pouzivania internetu.
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Informdcie o lekcii Etika vyvoja a vyuzitia technologii

SVP ZV 2023: AI gramotnost
Suéast bali¢ka

Vzdelavaci cyklus

Strucény opis metodiky

Komponenty
AI gramotnosti

Ciele AI gramotnosti

Klucové obsahy
a o¢akdvané sposobilosti

Zdoévodnenie prepojenia

Poznamky a odporucania

Etika umelej inteligencie

3. cyklus

Metodika vedie Ziakov k pochopeniu, ze technoldgie nie su neutrdine - kazdd z nich
odrdza zdujmy a hodnoty réznych skupin (vyvojdri, investori, pouzivatelia, regulacné
orgdny). Prostrednictvom tvorby tzv. etickej matice Ziaci mapuju postoje réznych aktérov k

zvolenej téme (napr. pouzivanie mobilnych telefénov v Skole). Aktivita rozvija schopnost
kriticky uvazovat o vplyve technoldgii na jednotlivcov a spolo¢nost.

Komponent 3: Kritické myslenie
Komponent 4: Zodpovednost a bezpe&nost
Komponent 5: Identita a digitdlna rovnovdaha

3. cyklus:

- Analyzovat vplyv Al na jednotlivea, spoloénost a Zivotné prostredie.

- Uplatriovat zdasady digitdineho wellbeingu a uprednostriovat rozvijanie medziludskych
vztahov pred technologiami.

3. cyklus:

Kultura a etika pouzivania Al

- Na prikladoch posudit eticke dilemy spojené s Al, ako su otdzky autorstva, plagidtorstva a
trénovania modelov na dielach inych tvorcov bez ich suhlasu.

- Na prikladoch (napr. rozhodovanie autonémnych vozidiel) ilustrovat, Ze Al systémy
nemaju viastné mordine vedomie a ich sprdvanie v hrani¢nych situdcidch je vysledkom
[udskych rozhodnuiti.

Environmentdine a socidlne vplyvy

- Analyzovat vplyv Al na spolo¢nost (napr. na trh prdce, socidinu nerovnost).

- Formulovat a obhdjit viastné stanovisko k spolo¢enskym vyzvam spojenym s Al pri¢om si
uvedomuije spolo¢nu zodpovednost jednotlivcov a firiem za spdsob jej vyuzivania.
Digitalny wellbeing

- Reflektovat vplyv Al na viastné prezivanie a vztahy s fudmi a vedome uprednostriovat
osobné skusenosti a medziludsky kontakt pred interakciou so strojom.

Hlavnou aktivitou v metodike je tvorba etickej matice, v ktorej ziaci analyzuju zdujmy a
hodnoty réznych aktérov pri vyvoji a pouzivani technologii na priklade vyuzivania mobilnych
teleféonov v kole. Vybrat si v8ak méZete aj iné témy, ako sU napr. socidlne siete, pocitacové
hry alebo pouzivanie Al Tdto analytickd préca priamo napltia spdsobilosti komponentu
Zodpovednost a bezpe¢nost - Ziaci kriticky uvazuju o spolo¢enskych vplyvoch technoldgif
a o zodpovednosti roznych skupin. Otdzky v reflexii rozvijoju schopnost formulovat a
obhajovat viastné stanovisko k spologenskym vyzvam suvisiacim s vyvojom a vyuzivanim
technologil.

Metodika pracuje so $irsim pojmom technoldgie (nielen Al), ¢o je pedagogicky
opodstatnené - etické uvazovanie sa buduje na véeobecnejSej Urovni predtym, ako sa
zameriame Specificky na Al Pre hibSie prepojenie s Al gramotnostou odporucame v
diskusii explicitne pomenovat priklady Al systémov (odporucacie algoritmy, rozpozndvanie
tvari) aich spolocenské vplyvy, pripadne so star§imi Ziakmi posudzovat a hodnotit
prostrednictvom etickej matice priamo vyuzivanie Al Metodika tematicky nadvézuje na
metodiku Ju a Pi 09: Ambientnd inteligencia - Roboti maju robopsika, ktord tiez pokryva
socidlne a etické aspekty Al a prepdja komponenty 4 a 5. Téma zodpovednosti za vyvoj
technoldgif je pritomnd aj v metodike Ju a Pi O7: Zaujatost v pocitacovom videni, kde sa
rozoberd zodpovednost tvorcov za kvalitu trénovacich ddt.
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Metodicky materidl ku karte Etika vyvoja a vyuzitia technologii

Evokdcia

Zamysli sa,

argumentuj

i
I Listockovda metdoda

| Ziaci zapisuju svoje odpovede na listocky (samostatne alebo vo dvojiciach) a potom hromadne listocky
I spdjaju podla podobnosti.
\

Vybav si a zapi$ na listocéek konkrétnu situdciu alebo problém, na ktory mali r6zni I'udia r6zne ndzory.
Napriklad pri piti energetickych ndpojov sa ndzory miladych ludi velmi liSia od ndzorov ich rodicov ¢i
pedagodgov. Ziaci sa pokusia vymysliet a zapisat konkrétnu situdciu zo svojho Zivota. V pripade, Ze by nejokd
téma rezonovala v triede viac ako ind, odporu¢ame etickd maticu vystavat na nej (Ziaci tiez moézu
spracovavat iné témy v skupindch).

Predstav si situdciu, v ktorej uéitel'/-ka nepristupuje ku vSetkym Ziakom rovnako, ale prispésobuje sa
ich schopnostiam, zdujmom a potrebam. Co si o tom mysli§?

Moznd odpoved: Ak pedagog prispdsobi pristup schopnostiom a potrebdm kazdého Ziaka, mdze to pomoct,
pretoze kazdy sa uci inak. Zdroven je dblezité, aby pedagdg zostal nestranny a spravodlivy.

Vybav si konkrétnu hru na mobilnom telefone, ktord je zadarmo, ale zobrazuje reklamy. Ako sa zdujmy
vyvojadrov liSia od tych tvojich?

Moznd odpoved: Na to, aby mohli vyvojdri vyvijat hry, potrebuju finan¢né zdroje. Tie ziskavaju bud' predajom
hier, alebo napriklad tym, Ze v nich zobrazuju reklamy. Zdujmom vyvojdrov je teda vo v&csine pripadov
zarobit peniaze. Mojim zdujmom je hrat zdbavné hry zadarmo, ale reklamy ¢asto vnimam ako rusivy prvok.

Uvedomenie @

V tejto aktivite Ziaci vytvoria tabulku, ktord im poméze Strukturovane premyslat o réznych uhloch pohladu
na vyuzivanie mobilnych telefonov v Skole. Definujte, ¢i ide o vyuzivanie telefonov na hodine, cez prestdvku
alebo inokedy, pripadne zvolte ind tému.

Rozdelte Ziakov do malych skupin a vyzvite ich, aby sa zamysleli nad tym, aky postoj mdze mat na danu
tému kazdy z aktérov.

Pracovny list 1

{ \
i Prezentdcia strana 02, pripadne 03 i

Do skupin rozdajte prqcovné listy, alebo vyzvite Ziakov, nech si pripravia viastnu tabulku - bud na papieri,
alebo v aplikdcii. V favom stlpci uvedu aktéra, v pravom potom jeho postoj k problematike.

Priklad etickej matice pre 2. stupen zdkladnej Skoly a pre stredné Skoly:

Aktér Tu opiSte postoje jednotlivych aktérov k vyuzivaniu mobilnych telefénov v Skoldch.

Mobilny telefén je uzitoény na rychle vyhladdvanie informdcii, na komunikdciu s kamardtmi a kvoli

Ziaci o T SR RN . .
moznosti ucit sa pomocou aplikdcii. Zdroven je ldkavé pouzivat ho na zdbavu aj po&as vyucby.

Telefén méze byt efektivnym ndstrojom na vyhladdvanie informdcii a interaktivne ucenie, ak je
Ucitelia a vedenie i jeho pouZitie v triede kontrolované. Na druhej strane, ucitel méze mat obavy, Ze mobil odvedie
pozornost Ziakov od vyucby.

Telefén poskytuje moznost byt v kontakte s dietatom a zaistit jeho bezpecie. Rodi¢ v8ak mbze

Rodicia . . . . , s . e
mat obavy z toho, Ze telefon nardsa pozornost a mdze negativne ovplyvnit studijné vysledky.

Vyvojdri moézu technoldgiu vnimat ako prinos a podporu v skoldch. Usiluju sa tiez o finanény
Uspech aplikdcie, ktord je niekedy postavend na tom, Ze pouzivatelov motivuje k Castému &i
dihsiemu pouzivaniu.

Vyvojdr aplikdcie
alebo technologie
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Metodicky materidl ku karte Etika vyvoja a vyuzitia technologii

Prezentuj

a diskutuj

Reflexia

Opis

a vyhodnot

Styri rohy

Priklad etickej matice pre 1. stupen zdkladnej Skoly:

Ludia Tu opi$ postoje roznych l'udi k jedeniu sladkosti.

Sladkosti st velmi dobré a mdam ich rad/rada. Cokoldda, cukriky alebo sugienky su pre mia

Deti
et malou odmenou a robia mi radost.
. Sladkosti st obcas v poriadku, ale nemoézes ich jest velmi asto. Mé2u kazit zuby a zdravie,
Rodicia , . . . . e
a preto ta radsej podporim v jedeni zdravého jedla.
ZUbdri Sladkosti mézu spdsobit kaz na zuboch, ak sa jedia ¢asto. Ked' si dds sladké, nezabudni si

potom poriadne vydcistit zuby, aby zostali zdravé a silné!

Skupiny Ziakov prezentuju svoje etické matice a spoloéne o nich diskutuju.
Vysvetlite Ziakom, Ze cielom nie je hodnotit zdujmy a postoje réznych aktérov, ale, naopak, snazit sa ich
reSpektovat a zahrnut ich do komplexnejsieho uvaZzovania o nasej kazdodennej redlite.

Vedte ich k porozumeniu, ze byva vyhodné pozriet sa na problém z réznych uhlov pohladu. V pohlade, ktory
je najkontroverznejsi (teda sa nezhoduje s vac¢sinou aktérov), casto ndjdeme aj najvécsiu komplikdciu
daného problému (napriklad pri téme mobilnych telefonov v Skole pravdepodobne pdjde o vyuzivanie mobilu
v 8kole na zdbavu). Ak teda vyrieSime tuto komplikdciu, Easto tym dokdzeme vyriesit cely problém.

MoZete vybrat niektoré z nasledujucich otdzok na reflexiu.

Ako sa tvoje viastné ndzory na tému zmenili po zamysleni sa nad réznymi pohladmi ostatnych aktérov?
Ktorému z pohladov aktérov bolo pre teba najtazsie porozumiet? Prec¢o?

Ako by si chcel/-a, aby sa na tvoj ndzor pozerali ostatni, keby si bol/-a v pozicii iného aktéra?

Ako mdzu rézne zdujmy ovplyvnit rozhodnutia, ktoré robime?

{ |
! Styri rohy !
| Ziaci odpovedaju na otazku vyberom z vopred danych moznosti, ktoré su reprezentované jednotlivymi |
| rohmi miestnosti. Kazdy si zvoli roh podia svojho ndzoru a v mensich skupindch diskutuju o svojich I
| postojoch. Na zdver kazdd skupina zhrnie svoje argumenty a predstavi ich celej triede. ,I
S

Pre metodu ,,$tyri rohy” mézete vyuzit tieto otdzky:

1. Kto md podl'a vds najvicsiu zodpovednost za eticky vyvoj technologii?

Roh A: Vyvojdri a technologicke firmy.

Roh B: PouZivatelia a spolo¢nost.

Roh C: Regula¢né orgdny a vidady.

Roh D: Nikto — technoldgie su iba ndstroj a zdlezi hlavne na tom, ako ich pouzivame.
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Metodicky materidl ku karte Etika vyvoja a vyuzitia technologii

2. Co je podla vds najvicsie riziko spojené s pouzivanim technoldgii?
Roh A: Strata sukromia.

Roh B: Zdavislost na technoldgidch.

Roh C: Sirenie dezinformdcil.

Roh D: Socidina nerovnost (nedostupnost pre niektoré skupiny).

3. Co by podl'a vds mala byt hlavnd priorita pri vyvoji technolégii?
Roh A: Ochrana sukromia pouzivatelov.

Roh B: Zaistenie rovnakého pristupu pre vSetkych.

Roh C: Podpora vzdelania a zru¢nosti pre buducnost.

Roh D: Rozvoj ekonomiky a tvorba novych pracovnych miest.
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Etika vyvoja a vyuzitia technologii

Tu opiSte postoje jednotlivych aktérov k téme:
Tu opiste postoje jednotlivych aktérov k téme:
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