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Metodicky materidl pre vyu€bu umelej inteligencie

Al v informatike pre 3. az 5. roénik ZS

Co je a &o nie je AI — Roboti v muzeu

Koncepcia

Umeld inteligencia je pocitacovy program schopny vykondvat ulohy, na ktoré bol predtym potrebny ludsky dévtip.
Vymyslaju ju ludia, pricom s tym zacali dédvno - uz pred 70 rokmil Kde vSade sa umeld inteligencia schovdva a ako

ju spoznat?

Robot Ju

Ju je naprogramovany ako zvedavy
a trochu neisty robot. Vzdy sa snazf
porozumiet druhym. Okrem toho
zbiera rézne ludskeé artefakty, ktoré
nachdadza na internete: vzdacne
obrazkove mémy alebo staré
internetove trendy. Tie potom
ukazuje robotovi Pi, pre ktorého ale
ziadnu hodnotu nemaju.

Mapa uéebného pokroku

Robot Pi

Pi je naprogramovany s dérazom
na praktickost. Neustdle hladd
spdsoby, ako efektivne spracovdvat
ddta. Ludské pocity ho vbébec
nezaujimaju, délezité su &isla.

Vzdy generuje rychlu a presnu
odpoved, Casto ale berie veci prilis
doslovne. Pi trdvi €as stavanim
Zlozitych mechanickych modelov.

Mapa ugebného pokroku definuje koncepty, ktorym by mali deti porozumiet na 1. stupni ZS. Tie najdéleZitejgie (zdkladng)
maju modru vypln, odporucané koncepty zase bielu. Ku kazdému konceptu vznikd metodicky materidl a prezentdcia.

Vnimanie 0
a ucenie

jear

Materidl vytvoril tim neziskovej organizdcie Al détem v rdmci
projektu AI Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 -

Medzindrodnd.

Preklad do slovenginy zabezpedilo Ministerstvo Skolstva, vyskumu,

vyvoja a middeze Slovenskej republiky.

Al détem

Pozn.: Rodovd rovnost je pre Al detom kltucovd, ale na zostruénenie
vyuzivame v nasich metodikdch formuldcie v muzskom rode.

Uc&enie sa
z prikladov

\
i
z0 skusenosti !
!

o Velké jazykove
: modely

_________________________

Uc&enie sa

Zaujatost
v pocitacovom videni

3 o

Ambientnd T, _

inteligencia |

___________________

Formuldr na
pripomienky
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https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode

Slovni¢ek pojmov

Co je a &o nie je Al — Roboti v muzeu

Slovnicek pojmov

Umeld inteligencia (Al — Artificial Intelligence)

Ziadna z definicii terminu ,umeld inteligencia” viastne nie je
ustdlend. V3etky sa ale zhoduju v tom, ze je to systém,
ktory simuluje ludské myslenie a konanie.

Umeld inteligencia md obvykle formu pocitacoveého
programu a sluzi na rieSenie Uloh, na ktore bol predtym
potrebny znacny ludsky intelekt, a teda boli doménou udi.
Je to okrem iného aj vedecky odbor s pociatkami
siahajucimi do prvej polovice 20. storogia. Ten sa snazi
inteligentnym systémom nielen porozumiet, ale najma ich
tvorit.

Kde AI pouzivame kazdy den

Odporuca obsah vo vyhladdvani, na socidinych sietach
alebo na streamovacich platformdch (Netflix, Spotify).
Navrhuje najvhodnejsiu cestu (Mapy Google, Waze).
Prekladd z jedného jazyka do druhého (Deepl).
Niekedy predpovedd pocasie (Meteoradar).

Generuije texty, obrdzky &i vided (ChatGPT, Midjourney).
Zjednodusuje Zivot pomocou hlasovych asistentov (Siri).
Na zdklade interakceii pouzivatela triedi spravy v e-mailovej
schrdnke.

Zleps8uje hry, napriklad formou inteligentnych agentov.

Personalizuje niektoré reklamy a online obchody (Amazon).

Opravuje texty, ktoré pisete (Google Docs, Office 365).

Informdcie o lekcii

Roéniky, dizka lekcie

3. - 5. roénik ZS, 45 - 90 minut.

Stavebné kamene

Umeld inteligencia, inteligentné sprdvanie.

Co sa Ziaci ugia?

Niektoré zariadenia v kazdodennom zivote vyuzivaju
technologie umelej inteligencie, iné nie.

Preco sa to ucia?

Vdaka porozumeniu Specifikdm inteligentnych strojov
dokdzu nachddzat kreativne rieSenia problémov
(dihodoby ciel).

Ako spozndme, Ze sa to naugili?

Opidu rozdiely medzi zariadeniami vyuZzivajucimi umelu
inteligenciu a tymi, ktoré ju nevyuzivaju. Uvedu konkrétne
priklady.

Pomdcky

Pedagdg: Vytlacené pracovné listy pre kazdého ziaka a
Qrezentdcio na premietnutie.

Ziaci: Pisacie potreby.

Technoldgia, moderné technolégie

Technoldgia je vo vSeobecnej rovine aplikdcia vedeckého
poznatku na prakticky Ucel. Mozu to byt veci, zariadenia
alebo systémy vyvinuté na ulah&enie alebo zlepsenie
[udskej ¢innosti. Prikladom méze byt praveky pazurik,
knihtla¢ alebo parny stroj.

Moderné technolodgie su suborom pokrocilych
technologickych ndstrojov, systémov a procesov, ktoreé boli
vyvinuté v neddvnej minulosti. Mézu zahffiat inovdcie

v oblasti informacnych technologii, robotiky, bioinZinierstva,
nanotechnoldgii a dalsich odborov, ktoré sa rychlo vyvijaju
a menia spdsob, ako zijeme a pracujeme.

Inteligentné sprdvanie

Inteligentné spravanie je schopnost organizmu alebo
umelého systému reagovat na zmeny v prostredi alebo
situdcii adaptivnym (prispdsobivym) spdsobom, ktory
upravuje na dosiahnutie urcitého ciela alebo Ulohy. Pokial
stroje povazujeme za inteligentné, mézu sa ucit z prikladov
alebo skusenosti.

Strojové ucéenie (ML - Machine Learning)

Rovnako ako sa ¢lovek vie ucit z prikladov a skisenosti,
su toho schopné aj Clovekom vytvorene stroje. Stroje sa
ucia pomocou metody, ktord sa nazyva strojové ucenie. Td
umoznuje systemom umelej inteligencie, aby neboli len
suUborom vopred naprogramovanych akcii, ale aby samy
prichddzali s novymi rieSeniami. Strojove ucenie je tiez
pododbor umelej inteligencie.

Ciele digitdlnej gramotnosti

Vstupovat do interakcii s digitdlnymi technologiomi -
pouzivat informdcie a ddta, komunikovat, spolupracovat,
pouzivat médid.

Riesit problémy a kriticky mysliet.

Bloomova taxondmia

Porozumenie: Ziaci opisuju rozdiely medzi zariadeniomi s
Al a bez Al, vysvetluju, ako Al funguje, a identifikuju
priklady jej pouzitia.

Aplikdcia: Ziaci aplikuju ziskané poznatky pri vypliani
tabuliek a rozhodovani, ktoré zariadenia vyuzivaju Al, na
zdklade definovanych charakteristik.

Analyza: Ziaci analyzuju viastnosti zariadenia (napr.
schopnost reagovat na prostredie, vyuzitie senzorov) a
hodnotia, &i spifaju kritérid pre AL
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Informdcie o lekcii Co je a &o nie je Al — Roboti v muzeu

Sulad so statnym vzdeldvacim programom

SVP ZV 2023: Al gramotnost

Vzdelavaci cyklus 1. a 2. cyklus (Ciastocne)

Metodika vedie ziakov k pochopeniu, ¢im sa Al 1iSi od ostatnych technologif a zariadeni.
Prostrednictvom pribehu o ndvsteve technického muzea a prdce s tabulkou ziaci
Strucény opis metodiky posudzuju rézne zariadenia (kalkulacka, smartfon, autondmne vozidlo, hlasovy asistent a i.)
podla kritérii ako schopnost ucit sa, reagovat na prostredie a vyuzivat senzory. Zdaverom
identifikuju, ktoré zariadenia AI vyuzivaju a ktoré nie.

Komponenty Al gramotnosti Komponent 1: Principy fungovania

1. cyklus:

Ciele AI gramotnosti , - ) v o ) o . o
Rozpoznat technologie, ktoré vyuzivaju Al a uviest priklady ich pouzitia v beznom Zivote.

1. cyklus:
Zdkladné pojmy

® Rozumiet vyznamu pojmov robot, umeld inteligencia (AI), ddta, senzor.
Rozpoznavanie Al systémov

® Na prikladoch rozli$it zariadenia a aplikdcie, ktoré vyuzivaju Al od tych, ktoré ju

Klu¢ové obsahy nevyuzivaju.
a oéakdvané sposobilosti ® Uviest priklady toho, ako sa Al vyuziva v beznom Zivote (napr. hlasovy asistent,
odporucéania na YouTube).
2. cyklus:

Rozpoznadvanie Al systémov
® Identifikovat Al v beZne pouzivanych technoldgidch a vysvetlit ich Ulohu (napr.
predpovedanie trasy, rozpozndvanie tvdre, generovanie textu, odporucanie videf).

Ustrednou aktivitou metodiky je prdca s tabulkou, v ktorej Ziaci priamo rozliguju zariadenia
s Al a bez Al podla definovanych kritérii, o priamo napliia spdsobilost rozligovat zariadenia
s Al a bez Al na prikladoch. Diskusia o konkrétnych Al zariadeniach sa zhoduje so
spdsobilostou identifikovat Al v beZne pouzivanych technoldgidch a vysvetlit ich Ulohu.

Zdévodnenie prepojenia

Metodika sa ¢iastocne dotyka aj procesného modelu (vstup-proces-vystup), ked
vysvetluje rozdiel medzi zariadeniami, ktoré vykondvaju vopred naprogramované akcie, a
Pozndmky a odporucania tymi, ¢o sa ucia z ddt. V tejto linii by sa vo vyuébe malo pokra¢ovat metodikou &. 3:
Algoritmus a strojové ucenie. Obe metodiky tvoria prirodzeny celok a odporuc¢ame ich
redlizovat v nadvéznosti.

SVP ZV 2023: Informatika

1. cyklus:

ciel &. 1: Andlyzovat elementdrne problémy a zoznamovat sa s elementdrnou logikou. (vykonovy $tandard: Rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti
jednoduchého tvrdenia, vybrat prvky/moznosti podia pravdivosti tvrdenia.)

ciel &. 8: Zozndmit sa s vplyvom digitdéinych technologii na spolo¢nost (vykonovy Standard: Diskutovat o digitalnych technoldgidch a o ich vyuZiti pri u¢eni sa,
doma a na zdbavu.)

2. cyklus

ciel &. 1: Analyzovat problémy a spozndvat pravidld elementdrnej logiky. (vykonovy Standard: Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku), vybrat
prvky alebo moznosti podla pravdivosti tvrdenia.)

ciel &. 6: Spoznat elementdrne principy a koncepty informatiky, vrdtane reprezentdcie Udajov v tabulkdch, stromoch a grafoch.

(vykonovy standard: Orientovat sa v jednoduchej Struktire - vyhladdvat a ziskat informdcie zo Struktury podlia zadanych kritérii.

Organizovat informdcie do Struktur - vytvarat a manipulovat so $trukturami, ktoré obsahuju Udaje a jednoduché vztahy.

Interpretovat Udaje zo Struktur - vyvodit existujuce vztahy zo zadanych Udajov v Strukture, prerozpravat informdcie uloZzené v Struktire viastnymi slovami.)
ciel &. 9: Bezpecne sa pohybovat v digitdinom prostredi (vykonovy $tandard: Diskutovat o etickom pouZzivani digitéinych produktov.)

SVP 2015: Informatika - primdrne vzdeldvanie

Informacénd spolo¢nost - bezpecnost a rizikd
Reprezentdcie a ndstroje - informdcie
Algoritmické myslenie
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Metodicky materidl ~ CO je a &o nie je Al — Roboti v muzeu

Evokdcia

2

o

r
i
: Prezentdcia strana 01

Citajte pribeh a zdroven diskutujte so Ziakmi.

Caul Tak sme tu zas, Ju a Pi - alebo JuPi, ako ndm teraz hovoria. Pamétdte? Dvaja roboti, ktorym
nainstalovany program radi ucit sa noveé veci a hlavne pomdhat. Naposledy, ked sme sa pokusali pomdhat,
to nedopadio Uplne najlepsie. Chceli sme urobit vela dobrého, ale akosi to nevyslo podla nasich robotickych
predstdv. Ale nevzddvame to! Sme predsa moderné technoldgie!

Tak sme si povedali: ,Co keby sme sa i8li poradit s tymi, ktorf to zviddaju lavou zadnou uZ diho?* A kam inam
by sa roboti vybrali za skdsenostami ako do technického muzea? Predsa len, medzi vdetkymi tymi vyndlezmi
a strojmi - teda medzi tymi mudrymi deduskami a babi¢kami - musi byt niekto, kto nédm poradi, ako sprdavne
pomdhat vém fudom. Koniec koncov, preto ste ich aj vyrobili, nie? Asport sa ukdze, kto je tu mudra
technologia!

Preco podl'a teba I'udia vymysl'aju technologie?
Moznd odpoved: Ludia vymyslaju technoldgie preto, aby si ulahgili pracu.

Co si dle predstavis pod slovom ,technolégie“? Pokojne uved aj konkrétny priklad.

Ziaci budu pravdepodobne odpovedat: telefén, tablet a dalie zariadenia. Navedte ich k uvedomeniu, Ze
technoldgia vo vSeobecnej rovine vyuziva nejaky poznatok na prakticky ucel. Su to veci, zariadenia alebo
systémy, ktoré ludia vyvinuli na ulah&enie alebo zlepSenie svojej ¢innosti. Dobrymi prikladmi mdzu byt
napriklad knihtla¢, praveky pazurik a pod.

Niekedy hovorime aj o modernych technoldégidch. V ¢om su iné? Uved' konkrétne priklady.
MoZzné odpovede: Ludia ich vyvinuli neddvno. Dokdzu riesit zlozitejSie ulohy alebo problémy. Prikladom
mozu byt smartfény, internet, umeld inteligencia, poditace, televizia &i roboty.

Ako by svet vyzeral bez modernych (digitdinych) technolégii? Ako by sa zmenil nd$ bezny Zivot?
Moznd odpoved: Uz by sme nemohli Cetovat s kamardtmi alebo zavolat rodi€om. Namiesto toho by sme si
museli napriklad pisat listy.

Predstav si nejaku &innost, ktoru dnes robia I'udia ruéne. Mohli by ju robit roboti?
Mozné odpovede: Mnohi z nds by ocenili, keby roboti mohli namiesto nds napriklad upratovat, varit alebo by
nam pomdahali s ucenim.

Uvedomenie

Ia
I
: Prezentdcia strana 02

Na uvod precitajte ziakom pribeh.

Ju a Pi sa vydali navstivit svojich pribuznych, ktori su sucastou vystavy v technickom muzeu. Zbdlili si vhodné
daréeky vrdtane magnetiek z ciest a mnozstvo otdzok, na ktoré cheeli ndjst odpovede. Najviac im ale vitalo
v hlave, ako ich predkovia vzdy vedeli, kedy a ako ludom poméct.

Ju sa ako prvy vydal s magnetkami za svojim dedkom, pletacim strojom. Dostal od neho krdsne svetre so
znakmi -u- (Ju) a T (P1) na hrudi, ale vela sa toho nedozvedel. Dedusko je sice mily, ale stdle opakuije tie isté
staré veci a vsetko nové popletie.. a to doslova. Ked mu Ju polozil komplikovanu otdzku ,Ako zistit, ¢o ludia
checu?”, tak sa mu Uplne pomotali vidkna a namiesto dalSieho svetra pre robotov uplietol kus oble¢enia so
Siestimi otvormi, takze bol vhodny mozno tak pre macku, ktord by si cez nadbytocné dierky prepchala uska.

Pi sa zase skusil poradit s tetuskou kalkulackou. Je to jeho oblUbend teta, pretoZze na svojom displeji vie
kreslit rézne obrdzky. Napriklad aj macku. No fakt, pozrite sal LenZe s radou, ako lepsie pomdhat ludom, mu
velmi nepomohla. Ako sama hovori: , Tym, ¢o ludia potrebuiju, som sa nikdy nezaoberala. Jednoducho mi vzdy
zadali Ulohu a ja som ju vypocitala. Ludia sami najlepsie vedia, Co potrebuju.”

08.
minuta
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Metodicky materidl ~ CO je a &o nie je Al — Roboti v muzeu

Ju a Pi to este skusili u babicky, ktord je trochu ¢uddcka. Je to totiz stard hernd konzola Atari. Md velmi malu
pamdit, ale obc¢as z nej vypadnu zaujimaveé ndpady. Tentoraz mali Ju a Pi tastie. Babi¢ka Atari im totiz
povedala, ze mbzu mat svoju viastnu inteligenciu - hovori sa jej umeld inteligencia. ,Predstavte si to - budete
mdct generovat nespocetné mnozstvo spdsobov, ako pomdhat ludom, a navySe budete mat viac vedomosti
ako v8etky vase babi¢ky a tetusky dohromady.” Teraz uz zostdva len ndjst v technickom muizeu nie€o, o uz
umelu inteligenciu vyuziva.. Koniec koncov, podia babic¢ky Atari sa fiou vedci zaoberaju uz 70 rokov. Nie€o
také tu teda musf byt!

Ju a Pi zacali skumat budovu muzea. Ako ale umeld inteligenciu spoznat? Najlepsie bude pozriet sa na
kazdé slovo zvidst. Slovo ,umeld” sa pouziva na oznacenie toho, ¢o nie je prirodzené a je to zvycajne
vytvorené ludmi.

' Co si predstavis pod slovom umely/umela?
0zné odpovede: Plastové veci, protézu (umell konc¢atinu) a pod. Ak ich Ziadne z deti nespomenie,
navedte ich qj k slovam ,technolégie®, ,stroje” a ,roboti”.

e

.

.’ A teraz to druhé slovo - inteligencia. Dospeli na fu ¢asto maju rézne ndzory. Niektori ludia Studuju
— ) inteligenciu ludi, zvierat ¢i rastlin a vytvdraju aj umeld inteligenciu. Umeld inteligencia je program, ktory
napodobriuje, ako ludia premyslaju alebo konaju. Niektori roboti ho maju a vdaka tomu mézu pomdhat riesit
Ulohy, ktoré predtym zviddali len ludia. Vdaka inteligencii mézeme porozumiet réznym veciam, ucit sa
a ziskavat nové znalosti alebo zruénosti, pldnovat, rozhodovat sa, spolupracovat a podobne.

? i Napadaju ti nejaké cinnosti, ktoré robia stroje a l'udia ich povazuju za inteligentné?
= Mozné odpovede: Autd, ktoreé jazdia samy. Programy, ktoré pomdhaju doktorom ndjst choroby a zranenia na
i rontgenovych snimkach alebo ktoré nam odporucaju obsah pri vyhladavani &i napriklad na YouTube.

.

i |
| Prezentdcia strana 03 |
¢ J

A ako to funguje v readlite? MoZete si pozriet pdr videi

(odkazy ndjdete dj v prezentdcii na str. 3):

Inteligentny vysdva¢ Samsung: youtube.com/watch?v=EL054GVDuOw (1:59).
Robotf parkuristi: youtube.com/watch?v=tF4DML7FIWk (1:05).
Saomojazdiace auto: youtube.com/watch?v=PWOpMxbkf4A (12:06).

<
>
L3
|
Prezentdcia strany 04 a 05 }
/
Rozdajte Ziakom pracovné listy na samostatnu prdcu (alebo prdcu vo dvojiciach).

Teraz uz mate dostatok indicii na to, aby ste pomohli robotom spoznat pristroje, ktoré vyuzivaju
umell inteligenciu. Pozrite sa na tabulku v pracovnom liste. V hornom riadku su rézne tvrdenia,
v lavom stipci zase niekolko zariadeni. Ak si myslite, Ze tvrdenie pre dané zariadenie plati,
nakreslite smajlika. Ak nie, urobte krizik. Z tabulky uz teraz viete, ze kalkulacka nevnima svoje
okolie pomocou senzorov, ale samojazdiace auto dno. Ak si nie ste isti, ni¢ sa nedeje.
Pokracujte a vrdtime sa k tomu neskér. V pripade, Ze pri danom zariadeni vyplnite aspon

3 smajlikov, je pravdepodobné, Ze vyuziva umelu inteligenciu.

B

Je mozné, Ze sa odpovede jednotlivych Ziakov budu lisit podla toho, ako si zariadenie predstavia.
Vysvetlite im, Ze mnohé z nich vyuzivaju senzory, ako su kamery, mikrofony alebo napr. svetelné
senzory. Ale tie, ¢o vyuzivaju umeld inteligenciu, su vynimo¢né tym, Zze sa dokdzu ucit z ddt, ktoré
pomocou senzorov ziskaju.

Priklad: Fotoapardt bez umelej inteligencie méze fotografovat zvieratd v zoologickej zdhrade, zatial ¢o
fotoapardt s umelou inteligenciou mdze byt schopny presne rozpoznat a pomenovat, ktoré zvieratd zo
zoologickej zdhrady su na obrdzku, pripadne fotku sdm od seba doostrit a upravit.

MoZete rozprudit debatu nad témou, ako by to vyzeralo, keby mali vSetky stroje umell inteligenciu.
Napr. rychlovarnd kanvica by zacala sama ohrievat vodu, pretoze ,vidi“, Ze mdate chut na kdvu.
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https://www.youtube.com/watch?v=ELo54GVDu0w
https://youtu.be/tF4DML7FIWk?feature=shared
https://www.youtube.com/watch?v=PWOpMxbkf4A

Metodicky materidl ~ CO je a &o nie je Al — Roboti v muzeu

Tabulka by mohla byt vyplnend napriklad takto. Nizsie opisujeme typy zariadeni, podlia ktorych sme
tabulku vyplnali. Ale velmi zdlezi na tom, aké zariadenie si kto predstavi. Preto ziadna odpoved
nemusi byt nespravna. Tabulka teda sluzi ako podklad na diskusiu.

Vn'l'ma S ReaguJ:e Ugi sa robit Rozhoduje sa Vyuziva umeld
okalie pomocou - sv01.e veci inak? a pldnuje? inteligenciu?
senzorov? prostredie?

Kalkulagka ). 4 * ). 4 ). 4 NIE
Samc;jjtz()dioce ANO
Gramofoén x X x x NIE
Hlasovy asistent x ANO
Mikrovinka % % NIE
Navigdcia ANO
Fotdk p 4 * *® NIE
Roboticky vysavas ANO
Smartfén ANO

Zariadenia, ktoré vyuzivaju umelu inteligenciu:

Samojazdiace auto

Vyuziva vela Al systémov - napriklad na rozpozndvanie dopravnych znaciek. Na to, aby tento systém
dokdzal znacky rozpozndvat, najprv bolo potrebné ukdzat mu vela prikladov toho, ako znacky vyzeraju
a ¢o znamenaju. Rovnako je to s identifikdciou chodcov, dut a mnohych dalsich objektov.

Hlasovi asistenti (napr. Alexa, Siri)
Asistenti vyuzivaju umeld inteligenciu na prevod hlasu na text a naopak. Reaguju na hlasové prikazy
a pomocou hich sa tiez ucia lepsie odpovedat.

Navigdcia
Navigdcia vdaka Al zohladnuje aktudinu dopravnu situdciu a na jej zdklade ponuka najlepsie trasy.

Fotdak

Ak je vo fotoapardte Al, dokdze napriklad rozozndvat objekty v scéne (napr. ludsku tvdr) a potom na ne
zaostrit, pripadne aplikovat filtre. Je to rovnaké ako so systémami v samojazdiacich autdch - na to, aby
dokdzal program vo fotoapardte objekty rozoznat, najprv sa to musel naucit na velkom pocte prikladov
(napr. obrdzkov tvari).

Roboticky vysdavaé

Niektoré roboticke vysdvace Al nevyuzivaju, pohybuju sa po domdcnosti pomocou vopred naprogramovanych
postupov (nhapr. ak narazia na prekdazku, otocia sa o 90 stupriov). Ale tie, ktorych programy umell inteligenciu
vyuZzivaju, sa neustdle ucia pohybovat sa v danej domdcnosti ¢o najefektivnejsie, a to nielen na zdklade jej
pddorysu, ale napriklad aj podlia toho, kde najcastejSie vysdvaju nedistoty.

Smartfon

Smartfony vyuzivaju Al napriklad na odomykanie telefénu pomocou tvdre alebo odtlacku prsta. Dalej sleduju
nase pouzivatel'ske navyky a preferencie a podla toho upravuju fungovanie telefénu, o im méze napriklad
pomoéct Setrit batériu. Al tiez umoznuje prepis hovoreného slova na text (mdzeme sprdvy diktovat) a naopak.
Alebo automaticky opravuju to, o piSeme v sprave, a mnoho dalSieho.

Zariadenia, ktoré Al nevyuzivaju:

kalkula¢ka - vykondva iba veci, na ktoré bola naprogramovand,
gramofon - mechanicky reprodukuje zvuk z vinylovej dosky,

mikrovinka - vykondva iba &innosti, na ktoré bola naprogramovand,

fotdk — starsi typ (napriklad zrkadlovka) bez rozpozndvania scény a pod.
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Metodicky materidl ~ CO je a &o nie je Al — Roboti v muzeu

Reflexia

@ Citajte pribeh a zaroven diskutujte so Ziakmi.

Caul To sme zase my, Ju a Pi, po daléom dobrodruZstve v technickom muzeu. Naga cesta za poznanim, ako
lepsie sluzit ludom, nds zaviedla za nasimi predkami.

Dedusko pletaci stroj urcite potesi svojimi svetrami kadekoho, ale vzory by uz mohol mat trochu
modernejsie. UZ sa velmi neposuva dalej.. A tetuska kalkulacka sice vie skvele pocitat priklady, ale my dvaja
tu nie sme len na plnenie Uloh - chceme ludom porozumiet, prispdsobit sa a pomdhat.

.10 je pravda,” povedal Pi. ,NajlepSia bola babicka Ataril Ked povedala, Ze mézeme mat viastnu umeld
inteligenciu, to bolo super, vSak? Zrazu to nebolo o tom, o vSetko vieme, ale o tom, o vSetko by sme mohli
dokdzat a vediet.”

LPresne,” suhlasil Ju. ,A to nds priviedlo k hiadaniu umelej inteligencie v muzeu. Spomen si na vetky tie
pristroje, ktoré sme skumali.. Smartfon s umelou inteligenciou, ktory rozumie, o od neho chceme. Alebo
somojazdiace auto, ktoré sa uci z kazdej jozdy. A hlasovi asistenti ako Alexa alebo Siri, ¢o ndm odpovedaju
na otdzky a pomdhaju s kazdodennymi ulohami.”

LAle vies, ¢o ma zaujalo najviac?” poskakoval Pi. ,Ako umeld inteligencia mdze zmenit nés pohlad na to, ¢o je
mozné. Nejde len o to, o Al robi, ale o vSetky tie moznosti, ktoré su pred nami.”

Pi sa pozrel na svoje robotickeé ruky a povedal: ,To je nasa cesta, Jul Nie je to o ndjdeni najnovsej
technoldgie. DélezitejSie je, ako ju pouzivame, aby sme lepsSie porozumeli svetu okolo nds a tomu, ako
mozeme byt uzitoéni. A to je pribeh, ktory chceme pisat. Spolo¢ne.”

l Co dokdzu nové poéitade a roboty lepSie nez tie staré?
= Moznd odpoved: Nove pocitace a roboty sa mdzu ucit noveé veci tak, ako ked sa my u¢ime jazdit na bicykli.
MbZzu sa tiez snazit o nie¢o nové a pomdhat ndm lepsie ako staré stroje, ktoré robili stdle to isté.

\/ éom sa teda liSia stroje (roboty alebo poéitace), ked' vyuzivaju umelu inteligenciu?
Moznd odpoved: Stroje, ktoré vyuzivaju umell inteligenciu, dokdzu nielen samostatne robit rézne veci, ale
dokdzu sa ugit z mnozstva prikladov alebo situdcii a upravovat podla toho svoje sprdvanie.

Ako by ndm pocitace, ktoré sa dokdazu uéit, mohli pomdct v §kole alebo doma?
Moznd odpoved: Pocitace, ktoré sa ucia, by ndm mohli poméct s domdcimi Ulohami tym, ze by ndm vysvetlili
veci, ktoré nechdpeme, alebo by nds mohli ucit nové hry a zruénosti.

Pamiditate si na deduska pletaci stroj z nasho pribehu? Myslite si, Ze je lepSie, ked' stroje robia stdle
to isté, alebo ked’ sa mézu uéit a menit sa podl'a toho, o prdve potrebujeme?

Moznd odpoved: Méze to byt lepSie, no nemusi. Zdvisi to od toho, na &o je stroj uréeny. Ale u deduska
pletacieho stroja by bolo pekné, keby dokdzal vytvdrat nové vzory.

Ak vdm zostal ¢as...

I N
i i
I Prezentdcia strana 06 }
~ 7

Uvarte si smaijlika v Emoji Kitchen od Googlu.
Je to jednoduché! Staci kliknut na tlacidlo ,Varime® a zadat kombindciu dvoch smajlikov.

Preco prave Emoji Kitchen?
Historia emodzi je nesmierne zaujimavd. V sucasnosti ich v Standarde UNICODE existuje
necelych 4 000. Dizajnéri z Googlu, ktori aplikdciu Emoiji Kitchen vyvijaju, hladaju riesenie,

ako v buducnosti generovat kombindcie smajlikov pomocou umelej inteligencie. Moznych
kombindcii dvoch smajlikov je vySe 7 milionov.
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https://www.google.com/search?q=emoji+kitchen&oq=emoji+kithcen&gs_lcrp=EgZjaHJvbWUyBggAEEUYOdIBCDIxNTlqMGo3qAIAsAIA&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.unicode.org/emoji/charts/full-emoji-list.html
https://www.unicode.org/emoji/charts/full-emoji-list.html

Pracovny list 1

Co je a &o nie je Al — Roboti v muzeu

Milé deti, prosim, pomozte ndm zistit,
kde je umeld inteligencia a kde nie je.

V tabulke nakresli smajlika vidy, ked si myslis,
ze je vyjadrenie v hornom riadku pravdive.

Naopak, ak si myslis, Ze nie je, tak urob krizik € .

Ked nevies, ni¢ sa nedeje, vrdt sa k tomu neskor.

Vn_|mq svoje Rquu!e na Ucia sa robit Rozhoduje sa
okolie pomocou svoje

. veci inak. a pldnuje.
sSenzorov. prostredie.

VyuZziva
umelu
inteligenciu.

Kalkulacka

Samojazdiace Q
auto

Gramofon

Hlasovy
asistent (napr.
Siri, Alexa...)

Mikrovinka
Navigdcia

Fotak

Roboticky
vysdvac

Smartfén

Ak pri nejakom zariadeni nakreslis aspon 3 smajliky, tak
s najvacsou pravdepodobnostou vyuziva umell inteligenciu!
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	Čo je a čo nie je AI — Roboti v múzeu
	Koncepcia
	Umelá inteligencia je počítačový program schopný vykonávať úlohy, na ktoré bol predtým potrebný ľudský dôvtip. Vymýšľajú ju ľudia, pričom s tým začali dávno – už pred 70 rokmi! Kde všade sa umelá inteligencia schováva a ako ju spoznať?

	Robot Ju
	Robot Pí
	Ju je naprogramovaný ako zvedavý a trochu neistý robot. Vždy sa snaží porozumieť druhým. Okrem toho zbiera rôzne ľudské artefakty, ktoré nachádza na internete: vzácne obrázkové mémy alebo staré internetové trendy. Tie potom ukazuje robotovi Pí, pre ktorého ale žiadnu hodnotu nemajú.
	Pí je naprogramovaný s dôrazom na praktickosť. Neustále hľadá spôsoby, ako efektívne spracovávať dáta. Ľudské pocity ho vôbec nezaujímajú, dôležité sú čísla.  Vždy generuje rýchlu a presnú odpoveď, často ale berie veci príliš doslovne. Pí trávi čas stavaním zložitých mechanických modelov.

	Mapa učebného pokroku
	Mapa učebného pokroku definuje koncepty, ktorým by mali deti porozumieť na 1. stupni ZŠ. Tie najdôležitejšie (základné) majú modrú výplň, odporúčané koncepty zase bielu. Ku každému konceptu vzniká metodický materiál a prezentácia.

	Vnímanie a učenie
	Strojové učenie
	Čo je a čo nie je AI
	Dáta
	Učenie sa z príkladov
	Zaujatosť v počítačovom videní
	Veľké jazykové modely
	Učenie sa zo skúseností
	Ambientná inteligencia
	Materiál vytvoril tím neziskovej organizácie AI dětem v rámci projektu AI Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 – Medzinárodná.
	Preklad do slovenčiny zabezpečilo Ministerstvo školstva, výskumu, vývoja a mládeže Slovenskej republiky.

	Formulár na pripomienky
	Slovníček pojmov
	Čo je a čo nie je AI — Roboti v múzeu

	Slovníček pojmov
	Informácie o lekcii
	Ročníky, dĺžka lekcie
	3. — 5. ročník ZŠ, 45 – 90 minút.
	Stavebné kamene
	Umelá inteligencia, inteligentné správanie.
	Čo sa žiaci učia?
	Niektoré zariadenia v každodennom živote využívajú technológie umelej inteligencie, iné nie.
	Prečo sa to učia?
	Vďaka porozumeniu špecifikám inteligentných strojov dokážu nachádzať kreatívne riešenia problémov (dlhodobý cieľ).
	Ako spoznáme, že sa to naučili?
	Opíšu rozdiely medzi zariadeniami využívajúcimi umelú inteligenciu a tými, ktoré ju nevyužívajú. Uvedú konkrétne príklady.
	Pomôcky
	Pedagóg: Vytlačené pracovné listy pre každého žiaka a prezentácia na premietnutie. Žiaci: Písacie potreby.
	Ciele digitálnej gramotnosti
	Vstupovať do interakcií s digitálnymi technológiami ‐ používať informácie a dáta, komunikovať, spolupracovať, používať médiá. Riešiť problémy a kriticky myslieť.
	Bloomova taxonómia
	Porozumenie: Žiaci opisujú rozdiely medzi zariadeniami s AI a bez AI, vysvetľujú, ako AI funguje, a identifikujú príklady jej použitia. Aplikácia: Žiaci aplikujú získané poznatky pri vypĺňaní tabuliek a rozhodovaní, ktoré zariadenia využívajú AI, na základe definovaných charakteristík. Analýza: Žiaci analyzujú vlastnosti zariadenia (napr. schopnosť reagovať na prostredie, využitie senzorov) a hodnotia, či spĺňajú kritériá pre AI.
	Informácie o lekcii

	Čo je a čo nie je AI — Roboti v múzeu

	Súlad so štátnym vzdelávacím programom
	ŠVP ZV 2023: AI gramotnosť
	ŠVP ZV 2023: Informatika
	ŠVP 2015: Informatika - primárne vzdelávanie
	Metodický materiál
	Čo je a čo nie je AI — Roboti v múzeu

	Evokácia
	Prezentácia strana 01
	Čítajte príbeh a zároveň diskutujte so žiakmi. Čau! Tak sme tu zas, Ju a Pí – alebo JuPí, ako nám teraz hovoria. Pamätáte? Dvaja roboti, ktorým nainštalovaný program radí učiť sa nové veci a hlavne pomáhať. Naposledy, keď sme sa pokúšali pomáhať, to nedopadlo úplne najlepšie. Chceli sme urobiť veľa dobrého, ale akosi to nevyšlo podľa našich robotických predstáv. Ale nevzdávame to! Sme predsa moderné technológie!
	Tak sme si povedali: „Čo keby sme sa išli poradiť s tými, ktorí to zvládajú ľavou zadnou už dlho?“ A kam inam by sa roboti vybrali za skúsenosťami ako do technického múzea? Predsa len, medzi všetkými tými vynálezmi a strojmi – teda medzi tými múdrymi deduškami a babičkami – musí byť niekto, kto nám poradí, ako správne pomáhať vám ľuďom. Koniec koncov, preto ste ich aj vyrobili, nie? Aspoň sa ukáže, kto je tu múdra technológia!
	Prečo podľa teba ľudia vymýšľajú technológie? Možná odpoveď: Ľudia vymýšľajú technológie preto, aby si uľahčili prácu.
	Čo si ale predstavíš pod slovom „technológie“? Pokojne uveď aj konkrétny príklad. Žiaci budú pravdepodobne odpovedať: telefón, tablet a ďalšie zariadenia. Naveďte ich k uvedomeniu, že technológia vo všeobecnej rovine využíva nejaký poznatok na praktický účel. Sú to veci, zariadenia alebo systémy, ktoré ľudia vyvinuli na uľahčenie alebo zlepšenie svojej činnosti. Dobrými príkladmi môžu byť napríklad kníhtlač, praveký pazúrik a pod.
	Niekedy hovoríme aj o moderných technológiách. V čom sú iné? Uveď konkrétne príklady. Možné odpovede: Ľudia ich vyvinuli nedávno. Dokážu riešiť zložitejšie úlohy alebo problémy. Príkladom môžu byť smartfóny, internet, umelá inteligencia, počítače, televízia či roboty.
	Ako by svet vyzeral bez moderných (digitálnych) technológií? Ako by sa zmenil náš bežný život? Možná odpoveď: Už by sme nemohli četovať s kamarátmi alebo zavolať rodičom. Namiesto toho by sme si museli napríklad písať listy.
	Predstav si nejakú činnosť, ktorú dnes robia ľudia ručne. Mohli by ju robiť roboti? Možné odpovede: Mnohí z nás by ocenili, keby roboti mohli namiesto nás napríklad upratovať, variť alebo by nám pomáhali s učením.


	Uvedomenie
	Prezentácia strana 02
	Na úvod prečítajte žiakom príbeh. Ju a Pí sa vydali navštíviť svojich príbuzných, ktorí sú súčasťou výstavy v technickom múzeu. Zbalili si vhodné darčeky vrátane magnetiek z ciest a množstvo otázok, na ktoré chceli nájsť odpovede. Najviac im ale vŕtalo v hlave, ako ich predkovia vždy vedeli, kedy a ako ľuďom pomôcť.
	Ju sa ako prvý vydal s magnetkami za svojím dedkom, pletacím strojom. Dostal od neho krásne svetre so znakmi •ᴗ• (Ju) a π (Pí) na hrudi, ale veľa sa toho nedozvedel. Deduško je síce milý, ale stále opakuje tie isté staré veci a všetko nové popletie… a to doslova. Keď mu Ju položil komplikovanú otázku „Ako zistiť, čo ľudia chcú?“, tak sa mu úplne pomotali vlákna a namiesto ďalšieho svetra pre robotov uplietol kus oblečenia so šiestimi otvormi, takže bol vhodný možno tak pre mačku, ktorá by si cez nadbytočné dierky prepchala ušká.
	Pí sa zase skúsil poradiť s tetuškou kalkulačkou. Je to jeho obľúbená teta, pretože na svojom displeji vie kresliť rôzne obrázky. Napríklad aj mačku. No fakt, pozrite sa! Lenže s radou, ako lepšie pomáhať ľuďom, mu veľmi nepomohla. Ako sama hovorí: „Tým, čo ľudia potrebujú, som sa nikdy nezaoberala. Jednoducho mi vždy zadali úlohu a ja som ju vypočítala. Ľudia sami najlepšie vedia, čo potrebujú.“

	Metodický materiál

	Čo je a čo nie je AI — Roboti v múzeu
	Ju a Pí to ešte skúsili u babičky, ktorá je trochu čudáčka. Je to totiž stará herná konzola Atari. Má veľmi malú pamäť, ale občas z nej vypadnú zaujímavé nápady. Tentoraz mali Ju a Pí šťastie. Babička Atari im totiž povedala, že môžu mať svoju vlastnú inteligenciu – hovorí sa jej umelá inteligencia. „Predstavte si to – budete môcť generovať nespočetné množstvo spôsobov, ako pomáhať ľuďom, a navyše budete mať viac vedomostí ako všetky vaše babičky a tetušky dohromady.“ Teraz už zostáva len nájsť v technickom múzeu niečo, čo už umelú inteligenciu využíva… Koniec koncov, podľa babičky Atari sa ňou vedci zaoberajú už 70 rokov. Niečo také tu teda musí byť!
	Ju a Pí začali skúmať budovu múzea. Ako ale umelú inteligenciu spoznať? Najlepšie bude pozrieť sa na každé slovo zvlášť. Slovo „umelá“ sa používa na označenie toho, čo nie je prirodzené a je to zvyčajne vytvorené ľuďmi.
	Čo si predstavíš pod slovom umelý/umelá? Možné odpovede: Plastové veci, protézu (umelú končatinu) a pod. Ak ich žiadne z detí nespomenie, naveďte ich aj k slovám „technológie“, „stroje“ a „roboti“.
	A teraz to druhé slovo – inteligencia. Dospelí na ňu často majú rôzne názory. Niektorí ľudia študujú inteligenciu ľudí, zvierat či rastlín a vytvárajú aj umelú inteligenciu. Umelá inteligencia je program, ktorý napodobňuje, ako ľudia premýšľajú alebo konajú. Niektorí roboti ho majú a vďaka tomu môžu pomáhať riešiť úlohy, ktoré predtým zvládali len ľudia. Vďaka inteligencii môžeme porozumieť rôznym veciam, učiť sa a získavať nové znalosti alebo zručnosti, plánovať, rozhodovať sa, spolupracovať a podobne.
	Napadajú ti nejaké činnosti, ktoré robia stroje a ľudia ich považujú za inteligentné? Možné odpovede: Autá, ktoré jazdia samy. Programy, ktoré pomáhajú doktorom nájsť choroby a zranenia na röntgenových snímkach alebo ktoré nám odporúčajú obsah pri vyhľadávaní či napríklad na YouTube.
	Prezentácia strana 03
	A ako to funguje v realite? Môžete si pozrieť pár videí (odkazy nájdete aj v prezentácii na str. 3): Inteligentný vysávač Samsung: youtube.com/watch?v=ELo54GVDu0w (1:59). Robotí parkúristi: youtube.com/watch?v=tF4DML7FIWk (1:05). Samojazdiace auto: youtube.com/watch?v=PWOpMxbkf4A (12:06).

	Aktivita
	Prezentácia strany 04 a 05
	Rozdajte žiakom pracovné listy na samostatnú prácu (alebo prácu vo dvojiciach).
	Teraz už máte dostatok indícií na to, aby ste pomohli robotom spoznať prístroje, ktoré využívajú umelú inteligenciu. Pozrite sa na tabuľku v pracovnom liste. V hornom riadku sú rôzne tvrdenia, v ľavom stĺpci zase niekoľko zariadení. Ak si myslíte, že tvrdenie pre dané zariadenie platí, nakreslite smajlíka. Ak nie, urobte krížik. Z tabuľky už teraz viete, že kalkulačka nevníma svoje okolie pomocou senzorov, ale samojazdiace auto áno. Ak si nie ste istí, nič sa nedeje. Pokračujte a vrátime sa k tomu neskôr. V prípade, že pri danom zariadení vyplníte aspoň 3 smajlíkov, je pravdepodobné, že využíva umelú inteligenciu.
	Je možné, že sa odpovede jednotlivých žiakov budú líšiť podľa toho, ako si zariadenie predstavia. Vysvetlite im, že mnohé z nich využívajú senzory, ako sú kamery, mikrofóny alebo napr. svetelné senzory. Ale tie, čo využívajú umelú inteligenciu, sú výnimočné tým, že sa dokážu učiť z dát, ktoré pomocou senzorov získajú.
	Príklad: Fotoaparát bez umelej inteligencie môže fotografovať zvieratá v zoologickej záhrade, zatiaľ čo fotoaparát s umelou inteligenciou môže byť schopný presne rozpoznať a pomenovať, ktoré zvieratá zo zoologickej záhrady sú na obrázku, prípadne fotku sám od seba doostriť a upraviť.
	Môžete rozprúdiť debatu nad témou, ako by to vyzeralo, keby mali všetky stroje umelú inteligenciu. Napr. rýchlovarná kanvica by začala sama ohrievať vodu, pretože „vidí“, že máte chuť na kávu.

	Metodický materiál

	Čo je a čo nie je AI — Roboti v múzeu
	Tabuľka by mohla byť vyplnená napríklad takto. Nižšie opisujeme typy zariadení, podľa ktorých sme tabuľku vypĺňali. Ale veľmi záleží na tom, aké zariadenie si kto predstaví. Preto žiadna odpoveď nemusí byť nesprávna. Tabuľka teda slúži ako podklad na diskusiu.
	NIE
	ÁNO
	NIE
	ÁNO
	NIE
	ÁNO
	NIE
	ÁNO
	ÁNO

	Zariadenia, ktoré využívajú umelú inteligenciu:
	Samojazdiace auto Využíva veľa AI systémov – napríklad na rozpoznávanie dopravných značiek. Na to, aby tento systém dokázal značky rozpoznávať, najprv bolo potrebné ukázať mu veľa príkladov toho, ako značky vyzerajú a čo znamenajú. Rovnako je to s identifikáciou chodcov, áut a mnohých ďalších objektov.
	Hlasoví asistenti (napr. Alexa, Siri) Asistenti využívajú umelú inteligenciu na prevod hlasu na text a naopak. Reagujú na hlasové príkazy a pomocou nich sa tiež učia lepšie odpovedať.
	Navigácia Navigácia vďaka AI zohľadňuje aktuálnu dopravnú situáciu a na jej základe ponúka najlepšie trasy.
	Foťák Ak je vo fotoaparáte AI, dokáže napríklad rozoznávať objekty v scéne (napr. ľudskú tvár) a potom na ne zaostriť, prípadne aplikovať filtre. Je to rovnaké ako so systémami v samojazdiacich autách – na to, aby dokázal program vo fotoaparáte objekty rozoznať, najprv sa to musel naučiť na veľkom počte príkladov (napr. obrázkov tvárí).
	Robotický vysávač Niektoré robotické vysávače AI nevyužívajú, pohybujú sa po domácnosti pomocou vopred naprogramovaných postupov (napr. ak narazia na prekážku, otočia sa o 90 stupňov). Ale tie, ktorých programy umelú inteligenciu využívajú, sa neustále učia pohybovať sa v danej domácnosti čo najefektívnejšie, a to nielen na základe jej pôdorysu, ale napríklad aj podľa toho, kde najčastejšie vysávajú nečistoty.
	Smartfón Smartfóny využívajú AI napríklad na odomykanie telefónu pomocou tváre alebo odtlačku prsta. Ďalej sledujú naše používateľské návyky a preferencie a podľa toho upravujú fungovanie telefónu, čo im môže napríklad  pomôcť šetriť batériu. AI tiež umožňuje prepis hovoreného slova na text (môžeme správy diktovať) a naopak. Alebo automaticky opravujú to, čo píšeme v správe, a mnoho ďalšieho.
	Zariadenia, ktoré AI nevyužívajú:  kalkulačka – vykonáva iba veci, na ktoré bola naprogramovaná, gramofón – mechanicky reprodukuje zvuk z vinylovej dosky, mikrovlnka – vykonáva iba činnosti, na ktoré bola naprogramovaná, foťák — starší typ (napríklad zrkadlovka) bez rozpoznávania scény a pod.
	Metodický materiál
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	Reflexia
	Čítajte príbeh a zároveň diskutujte so žiakmi.
	Čau! To sme zase my, Ju a Pí, po ďalšom dobrodružstve v technickom múzeu. Naša cesta za poznaním, ako lepšie slúžiť ľuďom, nás zaviedla za našimi predkami.
	Deduško pletací stroj určite poteší svojimi svetrami kadekoho, ale vzory by už mohol mať trochu modernejšie. Už sa veľmi neposúva ďalej… A tetuška kalkulačka síce vie skvele počítať príklady, ale my dvaja tu nie sme len na plnenie úloh – chceme ľuďom porozumieť, prispôsobiť sa a pomáhať.
	„To je pravda,“ povedal Pí. „Najlepšia bola babička Atari! Keď povedala, že môžeme mať vlastnú umelú inteligenciu, to bolo super, však? Zrazu to nebolo o tom, čo všetko vieme, ale o tom, čo všetko by sme mohli dokázať a vedieť.“
	„Presne,“ súhlasil Ju. „A to nás priviedlo k hľadaniu umelej inteligencie v múzeu. Spomeň si na všetky tie prístroje, ktoré sme skúmali… Smartfón s umelou inteligenciou, ktorý rozumie, čo od neho chceme. Alebo samojazdiace auto, ktoré sa učí z každej jazdy. A hlasoví asistenti ako Alexa alebo Siri, čo nám odpovedajú na otázky a pomáhajú s každodennými úlohami.“
	„Ale vieš, čo ma zaujalo najviac?“ poskakoval Pí. „Ako umelá inteligencia môže zmeniť náš pohľad na to, čo je možné. Nejde len o to, čo AI robí, ale o všetky tie možnosti, ktoré sú pred nami.“
	Pí sa pozrel na svoje robotické ruky a povedal: „To je naša cesta, Ju! Nie je to o nájdení najnovšej technológie. Dôležitejšie je, ako ju používame, aby sme lepšie porozumeli svetu okolo nás a tomu, ako môžeme byť užitoční. A to je príbeh, ktorý chceme písať. Spoločne.“
	Čo dokážu nové počítače a roboty lepšie než tie staré? Možná odpoveď: Nové počítače a roboty sa môžu učiť nové veci tak, ako keď sa my učíme jazdiť na bicykli. Môžu sa tiež snažiť o niečo nové a pomáhať nám lepšie ako staré stroje, ktoré robili stále to isté.
	V čom sa teda líšia stroje (roboty alebo počítače), keď využívajú umelú inteligenciu? Možná odpoveď: Stroje, ktoré využívajú umelú inteligenciu, dokážu nielen samostatne robiť rôzne veci, ale dokážu sa učiť z množstva príkladov alebo situácií a upravovať podľa toho svoje správanie.
	Ako by nám počítače, ktoré sa dokážu učiť, mohli pomôcť v škole alebo doma? Možná odpoveď: Počítače, ktoré sa učia, by nám mohli pomôcť s domácimi úlohami tým, že by nám vysvetlili veci, ktoré nechápeme, alebo by nás mohli učiť nové hry a zručnosti.
	Pamätáte si na deduška pletací stroj z nášho príbehu? Myslíte si, že je lepšie, keď stroje robia stále to isté, alebo keď sa môžu učiť a meniť sa podľa toho, čo práve potrebujeme? Možná odpoveď: Môže to byť lepšie, no nemusí. Závisí to od toho, na čo je stroj určený. Ale u deduška pletacieho stroja by bolo pekné, keby dokázal vytvárať nové vzory.

	Ak vám zostal čas…
	Prezentácia strana 06
	Uvarte si smajlíka v Emoji Kitchen od Googlu. Je to jednoduché! Stačí kliknúť na tlačidlo „Varíme“ a zadať kombináciu dvoch smajlíkov.
	Prečo práve Emoji Kitchen? História emodži je nesmierne zaujímavá. V súčasnosti ich v štandarde UNICODE existuje necelých 4 000. Dizajnéri z Googlu, ktorí aplikáciu Emoji Kitchen vyvíjajú, hľadajú riešenie, ako v budúcnosti generovať kombinácie smajlíkov pomocou umelej inteligencie. Možných kombinácií dvoch smajlíkov je vyše 7 miliónov.


	Čo je a čo nie je AI — Roboti v múzeu

	Milé deti, prosím, pomôžte nám zistiť, kde je umelá inteligencia a kde nie je.
	V tabuľke nakresli smajlíka       vždy, keď si myslíš, že je vyjadrenie v hornom riadku pravdivé.
	Naopak, ak si myslíš, že nie je, tak urob krížik       .
	Keď nevieš, nič sa nedeje, vráť sa k tomu neskôr.
	Vníma svoje okolie pomocou senzorov.
	Reaguje na svoje prostredie.
	Učia sa robiť veci inak.
	Rozhoduje sa  a plánuje.
	Využíva  umelú inteligenciu.
	Kalkulačka
	Samojazdiace auto
	Gramofón
	Hlasový asistent (napr.  Siri, Alexa...)
	Mikrovlnka
	Navigácia
	Foťák
	Robotický vysávač
	Smartfón
	Ak pri nejakom zariadení nakreslíš aspoň 3 smajlíky, tak s najväčšou pravdepodobnosťou využíva umelú inteligenciu!



