Ministerstvo Skolstva, vyskumu, vyvoja a mladeze Slovenskej republiky

Dodatok ¢. 4

ktorym sa upravuje

STATNY VZDELAVACI PROGRAM PRE ZAKLADNE VZDELAVANIE
schvaleny Ministerstvom Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky pod ¢&islom
2023/831:7-A2140 s platnostou od 1. 9. 2023

SCHVALILO

Ministerstvo Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky dhna 23. februara 2026
pod cislom 2026/10555:3-A3610 ako sucast Statneho vzdelavacieho programu pre zékladné
vzdeldvanie, s ic¢innostou od 1. marca 2026.



Ministerstvo Skolstva, vyskumu, vyvoja a mladeZe SR podla § 6 ods. 1 zdkona ¢. 245/2008 Z. z.
o vychove a vzdeldvani a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich predpisov
(dalej len ,3kolsky zdkon“) vydava dodatok &. 4 k Statnemu vzdeldvaciemu programu pre
zakladné vzdeldavanie schvalenému Ministerstvom Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu
Slovenskej republiky pod ¢islom 2023/831:7-A2140, s u¢innostou od 1. marca 2026.

1 Priloha Vymedzenie gramotnosti a ich grada¢na postupnost sa dopifia o Al gramotnost,
ktora znie: Al gramotnost (AIG) zahfria tieto komponenty:

- Principy fungovania Al

- Tvorba a spolupraca s Al

- Kritické myslenie

- Zodpovednost a bezpec¢nost

- ldentita a digitdlna rovnovaha



Al
gramotnost

Cykly

1.cyklus

2. cyklus

3. cyklus

na konci 3. roénika ziak/ziacka dokaze

na konci 5. roénika ziak/ziacka dokaze

na konci 9. roénika ziak/ziacka dokaze

Vzdelavacie

1. Rozpoznat technoldgie, ktoré vyuZzivaju Al a
uviest priklady ich pouZitia v beznom Zivote.

2. Opisat zakladné principy strojového uc¢enia na
jednoduchom priklade - vie, Ze stroje sa ucia
z dat a vnimaju svet pomocou senzorov.

3. Formulovat jednoduché zadania pre Al
chatbota pod dohladom ucitela.

4. Nepripisovat Al ludské vlastnosti
a pristupovat k nej obozretne a primerane.

5. Ocenovat hodnotu skuto¢ného sveta a

1. Porozumiet, Ze Al sa uc¢i zo vzorov v datach,
nie z pevnych pravidiel, pricom kvalita
vstupov ovplyvriuje presnost a objektivnost
vysledkov.

2. Vyuzivat generativnu Al pod vedenim ucitela
ako pomocnika pri u¢eni, zachovavat si
zodpovednost za vlastnu tvorivost a pracu.

3. Overovat siinformacie z inych zdrojov,
uvedomuijuc si, Ze Al tvori na baze
pravdepodobnosti, nie porozumenia.

1. Porozumiet principom fungovania Al (LLM,
asistenti, agenti) a vplyvu kvality dat na
zaujatost vystupow.

2. Samostatne volit Al nastroje vzhladom na
povahu ulohy, ladit zadania a delegovat
¢innosti medzi Al a vlastny Usudok.

3. Cielene vyuzivat Al na vlastny rozvoj,
uvedomuijuc si riziko ildzie ucenia.

4. Transparentne priznavat mieru vyuzitia Al v
sulade s etickymi a citaénymi pravidlami.

ciele ! si  voli i 5

medziludskych vztahov, ktoré Al nedokaze 4. I??ui:lov'at st odolno,st V,oc' tlall<u na |ns’tantn§ 5. Kriticky overovat vystupy Al, rozpoznavat
nahradit. rles?rua altzac:ov[a’vag zdravu rovnovahu pri manipuldciu a dezinformacie.

pouZzivani technolégii.

5. Chrénit svoie stik . mat etické 6. Systematicky uplatfiovat zadsady ochrany
. rénit svoje stikromie a vnimat etické i stikromia v interakeii s Al
socialne dopady Al na jednotlivca a
spolognost. 7. Analyzovat vplyv Al na jednotlivca, spolo¢nost
a Zivotné prostredie.

8. Uplatnovat zasady digitalneho wellbeingu a
uprednostnovat rozvijanie medziludskych
vztahov pred technolégiami.

Ramcovy — L a . . . . .
KitiGovy obsah Ocakavané sposobilosti v gradacnej postupnosti podla obsahu komponentov v cykloch

Komponent 1:

Principy
fungovania Al

ziak/ziacka vie/dokaze

1. cyklus

2. cyklus

3. cyklus

Zéakladné pojmy

e Rozumiet vyznamu pojmov robot, umela
inteligencia (Al), data, senzor.

o Vysvetlit pojmy chatbot, prompt, strojové
ucenie a generativna Al.

o Vysvetlit pojmy velky jazykovy model (LLM), Al
asistent, Al agent a ich vzdjomné vztahy.




Rozpoznévanie Al

Na prikladoch rozliSit zariadenia a aplikacie,

Identifikovat Al v bezne pouzivanych

Mapovat pritomnost Al v réznych oblastiach

systémov ktoré vyuZzivaju Al, od tych, ktoré ju nevyuzivaju. technoldgiach a vysvetlitich ulohu (napr. spolo¢nosti vratane systémov, ktoré funguja v
o . . predpovedanie trasy, rozpoznavanie tvare, pozadi a nie su priamo interaktivne (napr.
vast priklady tOhO,’ ak-o sa Al vyu2|vf':1vv bfaznom generovanie textu, odporucanie videi). algoritmy socidlnych sieti).
zivote (napr. hlasovy asistent, odporucania na
YouTube). Rozlisit rozne typy Al systémov (generativny, Porovnat rozne typy Al systémov z hladiska ich
odporucaci, analyticky) a na prikladoch urcit ich Ucelu, schopnosti a obmedzeni, vratane
prinos v oblastiach ako vzdelavanie, vysvetlenia rozdielu medzi Al asistentom a Al
zdravotnictvo alebo doprava. agentom.
Data ako zaklad Al Rozligit zakladné typy dat (text, obrazok, zvuk). Vysvetlit na modelovom priklade princip u¢enia Analyzovat Ulohu dat pri trénovani modelov a

Roztriedit ro6zne objekty do skupin podla
spoloénych znakov (vzorov) a vysvetlit, Ze
podobne sa uéi rozpoznavat vzory aj Al.

Al zo vzorov v datach a to, ako kvalita, mnozstvo
a rozmanitost dat uréuju presnost, spolahlivost
a férovost vystupov.

Na modelovom priklade urcit prejavy zaujatosti
(bias) v trénovacich datach a opisat ich mozné
dosledky na vystupy Al.

vysvetlit vztah medzi kvalitou dat, zaujatostou a
spolahlivostou vystupov.

Posudit dolezitost ludského dohladu nad
datami a vystupmi Al modelov.

Procesny model
(vstup — proces —
vystup)

Vysvetlit na jednoduchom priklade, Ze Al
dostdva vstup (napr. obrazok), spracuje ho a
vyda vystup (napr. zaradenie obrazka do
kategorie alebo jeho textovy opis).

Priradit zakladné typy senzorov k
zodpovedajucim ludskym zmyslom (napr.
kamera - oko, mikrofén — ucho) ako zdrojom
vstupu dat pre Al.

Opisat rozdiel medzi tradi¢nym pocitacovym
programom, ktory funguje podla vopred
uréenych pravidiel a Al systémom, ktory sa uci z
dat.

Rozlisit principy roznych pristupov strojového
ucenia (u€enie s ucitelom, u¢enie bez ucitela) a
vysvetlit, ako tieto pristupy menia spésob, akym
systém spracovava vstupné data.

Prakticky realizovat proces tvorby
jednoduchého modelu strojového uéenia - od
pripravy tréningovej a testovacej sady Udajov
cez samotny tréning az po overenie uspesnosti
modelu.

Komponent 2:

Tvorba
a spolupraca s Al

ziak/ziacka vie/dokaze

1. cyklus

2. cyklus

3. cyklus

Formulovanie
instrukcii

Formulovat jednoduché slovné zadanie
(prompt) a v spolupraci s u¢itelom ho zadat do
Al nastroja s cielom ziskat jednoduchy vystup
(napr. odpoved na otazku, obrazok).

Formulovat jednoduché a jasné prompty pre Al
nastroj a pozorovat, ako zmeny v zadani
ovplyviuju vysledok.

Upravit (doplnit alebo zmenit) prompt na
zéklade ziskaného vystupu tak, aby vysledok

Navrhovat a doladovat Struktirované prompty s
vyuzitim pokrocilejsich prvkov, ako su
definovanie roly, ur¢enie kontextu, nastavenie
Specifickych obmedzeni a poskytnutie
konkrétnych prikladov.




lepSie zodpovedal aktudlnej predstave alebo
stanovenému cielu.

e Experimentovat s réznymi formatmi vystupu
(napr. Struktdrovany ¢i suvisly text, obrazok,
tabulka, programovaci kéd,) vyuzivajuc prvky
algoritmického myslenia pri tvorbe promptov.

Volba néstrojov

o Uvedomit si na zaklade jednoduchych
prikladov, Ze rozne Al nastroje mézu sluzit na
rézne ucely.

Rozlisit situdcie, kedy je pouzitie Al zmysluplné
a kedy je lepSie Ulohu vyrieSit samostatne.

Vybrat vhodny Al néstroj pre konkrétnu
jednoduchd ulohu (napr. generovanie ilustracie
k pribehu, vysvetlenie neznameho pojmu alebo
postupu rieSenia) pod vedenim uditela.

Zvazit prinosy a rizika pouZitia Al v konkrétnych
situaciach a identifikovat pripady, kedy je lepSie
Al nepoufZit.

Volit vhodné Al nastroje pre rozne typy uloh
(préca s textom, grafikou, videom, zvukom,
datami alebo kédom).

Spolupraca s Al

e Porozumiet, Ze Al nastroj reaguje na nase
zadania, ale konec¢né rozhodnutie a
zodpovednost za vysledok nesie vZdy ¢lovek.

Vyuzivat Al ako pomocnika pri u¢eni a tvorbe
(napr. vysvetlenie uciva, precvi¢ovanie,
hladanie inSpiracie) so zachovanim vlastne;j
zodpovednosti za vyslednu pracu.

o Riadit proces spoluprace s Al tak, Ze rozdeluje
ulohy medzi technolégiu a vlastny Usudok,
uvedomujuc si riziko iluzie ucenia.

o V/yuzivat Al ako partnera na podporu vlastného
ucenia a sebarozvoja (napr. na ziskanie spatne;j
véazby, precvi¢ovanie uciva, rozSirovanie obzoru
v Skolskych i mimoskolskych témach).

e Navrhnut av bezpe¢nom digitdlnom prostredi
nakonfigurovat personalizovaného Al asistenta
s definovanou rolou a inStrukciami na pomoc
pri u¢eni alebo rieSeni praktickych tloh.

Komponent 3:

Kritické myslenie

ziak/ziacka vie/dokaze

1. cyklus

2. cyklus

3. cyklus

Pravdepodobnost-
na povaha Al

o Uvedomit si, Ze Al nie je neomylna a jej
odpovede mbzu byt nespravne.

Opisat na prikladoch, Ze Al generuje vystupy na
zéklade pravdepodobnosti, nie skutoéného
porozumenia, a preto mozu byt jej vystupy
nepresné.

o Vysvetlit, Ze velké jazykové modely (LLM)
generuju odpovede tak, Ze na zéklade toho, ¢o
sa naucili z velkého mnozstva dat,
predpovedaju, aké slovo (token) by malo
nasledovat.

Overovanie
vystupov Al

o Klast otazky typu ,,Je to naozaj tak?*, Ako vies,
ze...?, ,M06zZzeme tomu verit?“, , Kde si to
moZeme overit?“ s cielom rozvijat opatrnost pri
prijimani informacii (bez priameho suvisu s Al).

Formulovat vlastny predpoklad (odhad) o
moznom vysledku este pred dopytovanim sa Al,
aby bolo mozné rozpoznat pripadné zjavné
chyby.

o |dentifikovat rozne typy chyb a skresleni vo
vystupoch Al (napr. halucinécie, stereotypy,
eticku predpojatost alebo nadmernu snahu Al
vyhoviet pouZivatelovi).




e S pomocou ucitela porovnat jednoduchu

informdciu z Al s inym overenym zdrojom (napr.
detska encyklopédia, ucebnica).

Overovat faktické informdacie z Al pomocou
krizovej kontroly s déveryhodnymi zdrojmi.

Porovnavat vystupy z viacerych Al nastrojov na
rovnaké zadanie a identifikovat ich rozdiely.

Kriticky vyhodnocovat autoritativny a
presvedcivy jazyk Al a nenechat sa nim
ovplyvnit pri posudzovani pravdivosti alebo
objektivnosti informacie.

Systematicky overovat spravnost a relevantnost
vystupov Al pomocou viacerych overenych
zdrojow.

Digitalna
ostrazitost

Uvedomit si, Ze pomocou Al je moZné vytvorit
obrazky, zvuky alebo videa, ktoré vyzeraju ako
skuto¢né, hoci su Uplne vymyslené.

Identifikovat priklady Al generovaného obsahu
(texty, obrazky, vided).

Vsimat si typické nedokonalosti Al
generovaného obsahu (ak su pritomné), ale
nespoliehat sa na ne ako na jediny dokaz
(ne)pravosti.

Vysvetlit, ¢o je deepfake a uviest priklady
situéacii, kedy moéZze byt zneuzity (napr. falosny
hlas v teleféne, kybersikana).

Rozpoznévat manipulativne techniky v
digitalnom priestore (deepfakes, informacné
bubliny, mikrocielenie)

Vyuzivat dostupné technické metédy na
identifikaciu Al generovaného obsahu, pricom
si uvedomuje ich nedokonalost.

Komponent 4:

Zodpovednost
a bezpeénost

ziak/ziacka vie/dokaze

1. cyklus

2. cyklus

3. cyklus

Ochrana sukromia
a bezpecnost

Porozumiet, Ze voci Al nastrojom ma byt
obozretny a neposkytovat im svoje osobné
Udaje (meno, adresu, fotografie).

e V pripade znepokojujiceho spravania Al

poziadat o pomoc dospelého.

Identifikovat hlavné bezpecnostné rizika
spojené s Al na modelovych prikladoch.

Vysvetlit, ktoré informacie musia zostat
sukromné a preco su Udaje zadané do Al
rizikové).

Uplatfovat pravidld ochrany sukromia a
uvedomovat si, Ze interakcia s Al tvori digitalnu
stopu.

Aktivne riadit nastavenia sukromia v Al
nastrojoch (napr. vypnutie trénovania, sprava
histérie) a uvedomovat si, Ze poskytovanie
udajov je formou platby za ,,bezplatné“ sluzby
technologickych spolo¢nosti.

Opisat, ako algoritmy Al na pozadi (napr. na
socialnych sietach) zbieraju, kombinuju a
vyhodnocuju Udaje o spravani pouzivatela bez
jeho priameho vedomia.

Posudit rizika spojené s digitalnou identitou v
prostredi, kde Al neustale spracovéava a
uchovava pouzivatelské data.




Kultdra a etika
pouzivania Al

e Dodrziavat dohodnuté Skolské pravidla
pouzivania Al nastrojov.

Priznévat spo6sob a mieru vyuzitia Al pri vlastnej
praci (napr. pri tvorbe osnovy, kontrole
pravopisu alebo generovani obrazka).

ReSpektovat zakladné etické pravidla pri tvorbe
a vyuzivani Al generovaného obsahu (napr.
nepouzivat Al na kopirovanie $tylu konkrétneho
umelca bez priznania inSpiracie, nevytvarat

a nezdielat urazlivé obsahy).

o Vysvetlit, preco je Eestnost pri pouzivani Al
dolezita pre vlastny rozvoj a férovost voci
spoluziakom.

Uplatfovat principy transparentnosti
pouzivania Al vo svojej praci (napr. uvadzat
spbsob a rozsah zapojenia Al, priznavat pouzité
zdroje).

Na prikladoch posudit etické dilemy spojené s
Al, ako su otazky autorstva, plagiatorstva a
trénovania modelov na dielach inych tvorcov
bez ich suhlasu.

Na prikladoch (napr. rozhodovanie
autonémnych vozidiel) ilustrovat, Ze Al systémy
nemaju vlastné moralne vedomie a ich
spravanie v hrani¢nych situaciach je vysledkom
ludskych rozhodnuti.

Environmentalne
a socialne vplyvy

e Na jednoduchom priklade identifikovat

pozitivny a negativny vplyv Al na bezny Zivot.

Uviest priklady pozitivnych a negativnych
vplyvov Al na rézne skupiny ludi (napr. starsi
ludia, ludia v manualnych a inych profesiach,
deti a mladi ludia).

o Uvedomit si, Ze Al spotrebuva velké mnoZstvo
energie a vody, ¢o ma negativny vplyv na Zivotné
prostredie.

Analyzovat vplyvy Al na spolo¢nost (napr. na trh
prace, socialnu nerovnost).

Posudit rozvoj Al z perspektivy udrzatelnosti
(napr. energetickd narocnost datovych centier,
spotreba vody na chladenie).

Analyzovat vplyv algoritmov a mikrocielenia na
polarizaciu spolo¢nosti, informacéné bubliny a
na rozhodovanie (napr. spotrebitelské spravanie
alebo verejna mienka).

Formulovat a obhdjit vlastné stanovisko k
spolo¢enskym vyzvam spojenym s Al, pricom si
uvedomuje spolo¢nu zodpovednost
jednotlivcov a firiem za sp6sob jej vyuzivania.

Komponent 5:

ziak/ziacka vie/dokaze

Identita a

digitalna 1. cyklus 2. cyklus 3. cyklus
rovhovaha

Ludska e Pomenovat vlastnosti, ktoré su pre ludi e Budovat si sebadoéveru zalozenu na vlastnom Reflektovat vplyv Al na sebavnimanie,

jedine¢nost

jedine¢né a Al ich len napodobniuje (napr.
emocie, priatelstvo, laska).

rozvoji, nie na porovnavani sa s vykonom Al.

rozhodovanie a digitalnu identitu.




e Ocenovat hodnotu vlastného Usilia a vlastnej
tvorivosti, aj ked Al dokaZe vytvorit nieco
rychlejSie alebo na prvy pohlad lepSie.

e Rozpoznat prejavy, ktorymi sa Al snazi

napodobriovat ludské emécie (napr. pouzivanie
osobnych osloveni, simulacia empatie), a
zachovat si voci nim kriticky odstup.

Argumentovat, pre¢o su ludské schopnosti a
vlastnosti (napr. tvorivost, empatia, svedomie
alebo Usudok) nezastupitelné aj vo svete
pokrocilej umelej inteligencie.

Vztah k Al

o Vysvetlit na jednoduchom priklade, Ze Al nie je
Ziva bytost, nema pocity ani Zelania.

Zdoévodnit, preco je dolezité pristupovat k Al ako
k nastroju a nevytvarat si k nej citovy vztah.

Vysvetlit na prikladoch, ako Al dokaze vyvolat
dojem emoc¢ného prezivania, a posudit rizika,
ktoré z toho pre ¢loveka vyplyvaju (napr.
nadmernd dovera, citova manipulécia).

Posudit, v éom spociva rozdiel medzi ludskou
kreativitou a Al generovanym obsahom (napr. na
prikladoch z oblasti umenia alebo inej tvorby).

Zaujat a zdovodnit vlastny postoj k vyvoju Al,
vnimajuc pri tom r6zne nazory a perspektivy.

Digitalny wellbeing

e Ocenovat hodnotu skuto¢ného sveta - hry
vonku, ¢as s priatelmi, Sportové aktivity, Citanie
knih.

e Rozpoznat, kedy su telo alebo mysel z
pouzivania technoldgii unavené, a vediet
uprednostnit aktivity v skutoénom svete.

Uplatfovat postupy na posilnenie odolnosti
voci tlaku na instantné rieSenia a zachovavat
rovnovahu medzi pouzivanim Al a vlastnou
mentalnou aktivitou.

Rozpoznat situdcie, kedy nadmerné spoliehanie
sa na Al zniZuje kvalitu vlastného ucenia,
tvorivosti alebo celkovu dusevnu pohodu.

Uplatfovat zasady digitalnej rovnovahy a
vedome si nastavovat hranice pri pouzivani Al
(napr. ¢asové limity, Ulohy bez jej pouZitia).

Reflektovat vplyv nekritického spoliehania sa na
Al na vlastnu schopnost samostatne tvorit,
mysliet a niest zodpovednost za svoje
rozhodnutia.

Reflektovat vplyv Al na vlastné preZivanie a
vztahy s ludmi a vedome uprednostriovat
osobné skusenosti a medziludsky kontakt pred
interakciou so strojom.

Chranit si sebahodnotu a integritu a nenechat
ju ovplyviiovat perspektivami, reakciami alebo
hodnotenim zo strany Al.




