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Geografia — Inteligentné technoldgie v polnohospoddrstve

Slovo na uvod

Vdzend pani uitelka, vézeny pdn uditel,

dostdva sa vdm do ruk metodicky materidl, ktory vznikol s cielom podporit vzdeldvanie v oblasti umelej inteligencie na
zdkladnych a strednych Skoldch. Cielom tejto aktivity je priblizit Ziakom Ulohu inteligentnych technoldgii (¢asto zaloZzenych
na umelej inteligencii) v polnohospoddrstve. Dnes (a v buducnosti ¢oraz viac) ndm tieto technoldgie umoziuju priblizit sa
k Setrnejsiemu polnohospoddrstvu. Zdrover su vSak ndrocnejSie na zdroje, ako je elektrina. Okrem témy inteligentnych
technologii sa Ziaci ucia aj o réznych typoch pdd a plodindch, ktoré je vhodné na nich pestovat, spolu s ich viastnostami.
Dakujeme, e mdte chut a energiu vzdeldvat Ziakov aj seba v oblasti umelej inteligencie!

— tim iniciativy AI detom

A

Vytlacte
stolovu
hru!

Informdcie o lekcii

Tdto lekcia je zaloZzend na aktivite, v ktorej Ziaci
hraju stolovu hru Smart Farming Simulator. Pred
lekciou nezabudnite vytlacit vSetky Casti hry.

Zdroven vdam odporu¢ame prejst si pripravu pre
pedagogov, v ktorej ndjdete informdcie o vyuziti
inteligentnych technoldgii v pol'nohospoddrstve.

Vstupné znalosti/odporiéané roéniky, dizka lekcie
3.cyklus zakladnych $kél, 90 minut (najlepsie v jednom bloku).

Stavebné kamene
Podne typy, inteligentné technoldgie v polnohospoddrstve.

Co sa Ziaci ugia?

Ziaci opidu vyuzitie inteligentnych technoldgii v polnohospoddrstve

a analyzuju ich vplyvy na efektivitu produkcie a udrzatelnost
prostrednictvom hrania stolovej hry Smart Farming Simulator. Zdroven
uvedu priklady, ako tieto technologie prispievaju k rieSeniu globdinych
problémov, ako je sucho, Skodcovia &i choroby plodin.

Preco sa to ucia?
Vdaka pochopeniu pozitiv vyuzitia inteligentnych technoldgit
v polnohospoddrstve premysiaju komplexnejSie o udrzatelnej buducnosti.

Ako spozndme, Ze sa to naucili?

Uvedu priklady vyuzitia inteligentnych technoldgii v polnohospoddrstve.
Vymenuju typy péd na Slovensku.

Bloomova taxonomia

Zapamdtanie: Ziaci vymenuiju typy pod a spdsoby vyuZitia inteligentnych
technoldgii v polnohospoddrstve.

Aplikdcia: Ziaci aplikuju ziskané znalosti podas hry, rozhoduju o vyuZiti
technoldgil a zvazuju ich vplyvy na vynosy.

Analyza: Ziaci analyzuju vysledky hernych rozhodnuti, skimaiju stvislosti
medzi poddnymi typmi, plodinami, technoldgiami a ich efektivitou pri
zvlédani globdinych problémov.

Digitalne kompetencie
Prinos a vyvoj.

Pomocky

Pedagdg: projektor, prezentdcia na premietnutie.
Pre kazdu skupinu Ziakov (4 deti):

1x hracia kocka,

1x mapa pozemkov,

2x infolist (do dvojice),

2x subor karti¢iek plodin,

1x subor kariet technologii,

4x Uctovnd kniha.

Materidl vytvoril tim neziskove] organizdcie AI détem v rdmci
projektu Al Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 -

Medzindrodnd.

Preklad do slovenciny zabezpecilo Ministerstvo Skolstva, vyskumu,
vyvoja a mlddeze Slovenskej republiky.

Al détem

Pozn.: Rodovd rovnost je pre Al detom kltcovd, ale na zostruénenie
vyuzivame v nasich metodikach formuldcie v muzskom rode.
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Sulad so statnym vzdeldvacim programom

SVP ZV 2023 - 3. cyklus

INFORMATIKA

9. ciel: Analyticky posudzovat digitdine technologie (vykonovy Standard: diskutovat o digitdinych technoldgicch a ich vplyve na ostatnych).
Obsahovy Standard: Digitdina spolo¢nost (diskusia o digitdinych technologideh ako ndstrojoch pre vypocet, komunikdciu, modelovanie;
diskusia o umelej inteligencii a jej moznostiach/obmedzeniach)

CLOVEK A SPOLOCNOST - Geografia

Ciele a vykonoveé Standardy:
® 1 ciel: VyuZivat znalosti o vybranych spolo¢enskych, geografickych a historickych javoch a procesoch v $ir§ich stvislostiach a réznych kontextoch.
® 2 ciel: Vyberat, navrhnut a uplatnit metddy a postupy ziskavania, analyzy a interpretdcie informdcii veduce k riedeniu réznych uloh, vyziev a problémov
® 3 ciel:
O Porozumiet vyznamu a principom spolo&enskych a historickych javov a procesov.
O analyzovat vyznam a &initele ovplyviujuce rozmiestnenie kiu¢ovych hospoddrskych ¢innosti v suc¢asnosti a v minulosti.
® 4 ciel:
O Posudit vzdjomnu previazanost prirodnych zloziek krajiny s ¢innostou ¢loveka na regiondinej aglobdinej Urovni, poznatmoznosti veduce
kudrzatelnéemu spdsobu zivota na Zemi.
O vysvetlit, ako ¢lovek ovplyvriuje zivotné prostredie od lokdlinej po globdinu uroven.
O uviest moznosti veduce k udrzatelnejSiemu spdsobu Zivota.

Obsahové Standardy (geograficky komponent):

e 4 Cinnost udi na Zemi:
0 Kilasifikdcia, posudzovanie vyznamu a désledkov réznych hospoddrskych ¢innosti, priciny ich priestorového rozmiestnenia.
O Lokadlizovanie oblasti s koncentrdciou vybranych hospoddrskych innosti (napriklad... pestovanie polnohospoddrskych plodin...) a uréenie Cinitelov,

ktore ich podmienuju.

® 6. Slovensko:
o Cinnosti: Identifikovanie kltiGovych odvetvi hospoddrstva na Slovensku a vo vybranom regione.

® 7. Vyzvy a problémy sucasného sveta:
o Cinnosti: Analyza pri¢in a désledkov najzdvaznejgich environmentdinych problémov (napriklad dihodobé sucho...) - od lokdinej az po globdinu trove.

SVP 2015

GEOGRAFIA - 8.ro¢nik

Vykonovy Standard:
® porovnat hospoddrstvo a odvetvovu Struktdru priemyslu v jednotlivych regidnoch Slovenska.
® zddvodnit usporiadanie vegetanych (rastlinnych) stupriov na Slovensku. (V hre sa riesia podmienky pre rast plodin).

Obsahovy Standard:
® hospoddrstvo a nerastné suroviny,
® vegetadné (rastlinné) stupne.

INFORMATIKA - 8. roénik

Informaénd spolo¢nost - digitdine technoldgie v spolo¢nosti; diskutovat o digitdinych technoldgidich v spolo&nosti.

02



Metodicky materidl

Geografia — Inteligentné technologie v pol'hohospoddrstve

Slovnicek pojmov

Umeld inteligencia (AI — Artificial Intelligence)

Ziadna z definicil terminu ,umeld inteligencia” viastne nie je
ustdlend. V3etky sa ale zhoduju v tom, ze je to systém,
ktory simuluje ludské myslenie a konanie.

Umeld inteligencia md obvykle formu pocitacoveého
programu a slizi na rieSenie Uloh, na ktoré bol predtym
potrebny znacny udsky intelekt, a teda boli doménou ludi.
Je to okrem iného aj vedecky odbor s pociatkami
siahajucimi do prvej polovice 20. storocia. Ten sa snazi
inteligentnym systémom nielen porozumiet, ale najma ich
tvorit.

Strojové ucenie (ML - Machine Learning)

Rovnako ako sa ¢lovek vie ucit z prikladov a skusenosti,

su toho schopneé aj ¢lovekom vytvorené stroje. Stroje sa
ucia pomocou metody, ktord sa nazyva strojoveé ucenie.

Td umoznuje systémom umelej inteligencie, aby neboli len
suborom vopred naprogramovanych akcii, ale aby samy
prichddzali s novymi rieSeniami. Cielom metdd strojového
ucenia je odhalit vzory vyskytujuce sa vo velkom mnozstve
ddt. Strojové ucenie je tiez pododbor umelej inteligencie.

Velké ddta (Big Data)

Ustdlend definicia pojmu velke ddta neexistuje. Spolocné
charakteristiky velkych ddt vSak zahfraju ich ohromnu
velkost, rychlost vzniku (prijimania), réznorodost formdtov,
velkosti &i Struktur, ako aj nizsiu kvalitu ¢i presnost. Velké
ddta mdézu zahrriat obrdzky, vided, zvuky, texty alebo tzv.
digitdine stopy vo forme udajov o pouzivatelskom sprdvani.
Su désledkom zrychlenia a vyvoja internetu, pri¢om velku
Ulohu zohrdva aj vyrazné zlacnenie ukladania a spracovania
ddt. Ddt je zvyCajne tolko, Ze ich spracovanie si vyzaduje
nove pristupy, napriklad metddy strojového ucenia.

Vel'ké ddta v pol'nohospoddrstve

V polnohospoddrstve sa s velkymi datami pracuje prave na
Zlep3enie efektivity, presnosti a udrzatelnosti produkcie.
Ddta pochddzaju z réznych zdrojov, ako sU senzory na
poliach a strojoch, meteorologické stanice, satelity, drony

a dalsie inteligentné technoldgie. Tieto Udaje zahfiaju
informdcie o pddnych podmienkach, vihkosti, teplote,
drovni zivin, vyskyte Skodcov a choréb &i dokonca

o raste jednotlivych rastlin. Vdaka metddam strojového
ucenia a analyze velkych dat mézu farmdri lepsie pldnovat
vysadbu, optimalizovat zavlazovanie a aplikdciu hnojiv,
predvidat rizikd a rychlo reagovat na zmeny. Velké ddta

v polhohospoddrstve tak umozriuju cielenejSiu starostlivost
o plodiny, minimalizaciu plytvania zdrojmi a zvySenie
vynosov aj kvality produkcie.
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Priprava pre pedagogov

Umeld inteligencia v polnohospoddrstve

Cielom tejto aktivity je priblizit Ziakom Ulohu inteligentnych technoldgii (€asto zalozenych na umelej
inteligencii) v polnohospoddrstve. Dnes (a v budicnosti Coraz viac) ndm tieto technoldgie umozruju priblizit
sa k ekologickejSiemu polhohospoddrstvu bez toho, aby bolo nutné znizovat objem vypestovanych plodin.
Medzi hlavné oblasti vyuzitia patria nasledujuce:

Zber a analyza dat: Umeld inteligencia dokdze zhromazdovat a vyhodnocovat ddta o péde, pocasf
a zdravi plodin. Vdaka tomu mézu farmdri lepsie rozhodovat, kedy a ¢o pestovat, aby maximalizovali vynosy
a efektivnejSie vyuzivali dostupné zdroje.

Automatizdcia rutinnych uloh: Vela opakujucich sa ¢innosti, ako je zaviazovanie, orba, zber alebo
aplikdcia hnojiv ¢i pesticidov, sa dd riadit umelou inteligenciou, ¢o farmdrom Setri ¢as a energiu.

Predpovede a prevencia: Umeld inteligencia pomdha predvidat rizikd, ako su choroby plodin, vyskyt
Skodcov alebo zmeny pocasia. Vdaka tomu mdzu farmdri reagovat veas, &im znizuju potencidine Skody
a zvy3uju stabilitu urody.

Uspora zdrojov: Umeld inteligencia pomdha farmdrom &etrit vodu, energiu a dal$ie zdroje prostrednictvom
presnejSieho riadenia. To nielen prispieva k udrzatelnosti (napriklad vdaka presnejSiemu a cielenejsiemu
ddavkovaniu hnojiv alebo pesticidov), ale tiez znizuje ndklady na prevddzku.

Pustite si video o vyuziti Al v polnohospoddrstve:
youtube.com/watch?v=_tijHjup-gM (6:52).

Zapnite titulky e, .

V nastaveniach vyberte: ..
> Titulky

> Automaticky preklad

> Slovencina

Stolovd hra Smart Farming Simulator

Pripravili sme pre ziakov stolovu hru, v ktorej sa deti vziju do Ulohy modernych farmdrov spravujucich svoju pddu
a urodu. Kazdy hrd¢ mad pociatocny rozpocet, ktory investuje do ndkupu pozemkov, plodin a inteligentnych
technologii, ktoré mu pomézu chrdnit plodiny pred nepriaznivymi vplyvmi. Kazdé kolo sa za&ina tym, ze hrdci
nakupia pozemky a vysadia plodiny podlia typu pddy. Potom hadzu kockou, aby zistili, akd globdina udalost
ovplyvni ich Urodu — méze to byt napriklad sucho, Skodcovia alebo choroby. Pokial hrééi investovali do
technologii, mézu sa pred tymito vplyvmi lepsie brdnit a zvySovat svoje vynosy. Na konci kazdého kola si hrddi
vypocitaju zisky podla vysledkov Urody a pripadne si nakupia dalSie plodiny alebo technoldgie. Hra je velmi
jednoduchd, porozumie jej vacsina deti a z testovania vyplynulo, ze ich bavi.

Upozoriujeme, Ze v zdujme lepSej hratelnhosti sme museli niektoré sucasti hry vyrazne zjednodusit.
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W R ODIN e D KOOKA of
ST K UiE i KARTY TECHNOLOGII 7% D0 SKUPINY i

[DEHO HRACA™ MAPA POIENKOV 1< DOSKUPINE—— OETOWA KNIHe
1 DO SKUPINY PRE KAZDEHO HRACA

Ako sa hrd Smart Farming Simulator

Priprava hry
Ziaci sa rozdelia do skupin po $tyroch (minimdine po troch, maximdine po piatich).
Na stél kazdej skupiny sa polozi mapa s pozemkami, infolisty s vysvetlivkami k hre, plodiny a karty technologi.

Kazdy hra¢ dostane af uctovnu knihu, kam si bude zapisovat vydavky a prijmy (vSetci zacinaju so Startovnymi
financiami vo vyske 20 000 €).

Priebeh kola (hra ma 10 kol, kazdé predstavuje jeden kalenddrny rok)

1) Hraci nakupuju pozemky z mapy - maju na vyber dva typy pod, sad alebo sklenik. Za jedno kolo si vzdy mézu kupit len jeden
pozemok! O ndkupe sa musia dohodnut medzi sebou.

2) Na kupené pozemky hraci nakupuju plodiny (jedna plodina na jeden pozemok) a vEetko zaznamendvaju do Uctovnej knihy.

3) Jeden hra¢ zo skupiny hodi kockou, aby uréil, akd globdina udalost ovplyvni véetkych hrdcov v skupine. Na zdklade tejto
udalosti spocitaju vynosy (zisky) - pozri tabulku v infoliste. Tie sa pocitaju ndsobenim ndkupnej ceny a vynosu podla globdinej
udalosti.

4) Hraci sa mozu rozhodnut, &i nakupia technoldagiu, ktord im v dalSom kole poméze s ochranou plodin. Mézu si tiez medzi sebou
pozi¢iavat, pripadne preddvat a kupovat pozemky. Plodina sa musi kupovat kazdé kolo, pozemok a technoldgiu staci kupit raz.

Globdlne vplyvy

Hrdci v skupine sa mézu striedat v hdadzani kockou, ktord rozhodne o vplyve na Urodu vsetkych hrédcov v skupine.

Kazdd hodnota na kocke predstavuje intl globdinu udalost (v zdtvorke je vzdy moznost elimindcie globdinej udalosti
pomocou technologie):

1 — Burina (technoldgia Elimindcia buriny)

2 — Choroby (technologia Identifikdcia chordb)

3 — Dobré pocasie (technoldgia Automatizdcia orby, sejby a zberu)
4 — Skodca (technoldgia Obrana proti $kodcom)

5 — Sucho (technoldgia Inteligentné zaviazovanie)

6 — Povodne (proti ndsledkom povodni sa v hre nedd branit)

Podla globdinej udalosti hraci ndsobia vynosy svojich plodin. Hrdaci zistia svoje zisky na infoliste a zapiSu ich do Uctovnej
knihy. Technologie, ktoré si mézu ziaci kupit, eliminuju negativne vplyvy globdinych udalosti.
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Technoldgie
Hrdci mézu nakupit technoldgie, ktoré im pomdzu chrdnit plodiny a zvysit vynosy. K dispozicii su nasledujlce technoldgie:

Elimindcia buriny (1) — Autondmne roboty s Al rozpozndvaju a nic¢ia burinu Setrne k pode.

Identifikdcia choréb (2) — Al v&as odhali choroby na rastlindch a umoziuje preventivny zdsah.

Automatizdcia orby, sejby a zberu (3) — Autondmne stroje sa staraju o orbu, sejbu a zber. Navysi Standardny vynos 2x.
Obrana proti Skodcom (4) — Al analyzuje ddta a predpovedd riziko vyskytu skodcov.

Inteligentné zaviazovanie (5) — Al kontroluje vinkost pddy a zavlazuje iba tam, kde je to potrebné.

@ 8000€ @ 10000 € @ 8000€ @

EEY
20

Elimindcia buriny Identifikdcia choréb Automatizdcia Ochrana proti Skodcom Inteligentné zavlazovanie
Autonémne roboty s Al Al véas odhali choroby Autonémne stroje sa staraju o orbu, Al analyzuje ddta a predpoveda AI kontroluje vihkost pédy
rozpoznavaju a nicia na rastlindch a umoZiuje sejbu a zber. VV rdmci globdinej riziko vyskytu Skodcov. a zavlazuje iba tam, kde
burinu Setrne k pode. preventivny zdsah. udalosti navysi Standardny vynos 2x. je to potrebné.
Plodiny

+ Zemiaky - ndchylné na Skodcov
+ P&enica - ndchylnd na sucho

+ Kukurica - ndchylnd na sucho

+ Slnec¢nice - ndchylné na chlad

+ Jablkd - ndchylné na skodcov

+ Slivky - ndchylné na choroby

+ Paradajky - ndchylné na choroby
+ Saldty - ndchylné na sucho

8,

( sabka ) ( sy ) ( saat ) ( zemiaky ) ( Kukurica ) 3 ( Psenica )

C Paradajky )

o

( Slnec¢nica )

Typy vyhry

+ Najlepsi technoldg (najviac technoldgir)

+ Najlepsi farmdr (najvioc vypestovanych plodin)

+ Najlepsi spravea (najviac pozemkov na konci hry)
+ Najlepsi podnikatel (najviac penazi na ucte)
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Evokdcia @

Myslis si, Ze niektoré plodiny rastu v niektorych oblastiach lepSie a v niektorych horsie?

A ak dno, ¢o vSetko méze ovplyviovat rast plodin?

Mozné odpovede: Na rast plodin md vplyv mnozstvo faktorov vrdtane klimy, typu a kvality pody, dostupnosti
vody, teploty, mnozstva sine¢ného svetla a vyskytu Skodcov ¢i choréb. Napriklad niektoré plodiny lepSie
rastu v teplych a sine¢nych oblastiach, zatial’ o iné potrebuju chladnejsiu klimu a vyssiu vinkost. Zdkladom
je kvalitnd pdda s dostatkom Zivin, ale rast mdzu podporit (alebo, naopak, zhorsit) aj ludské zdsahy, ako je
zavlazovanie, hnojenie ¢i ochrana proti Skodcom. V&etky tieto podmienky uréuju, ¢i sa plodina v danej oblasti
dobre uchyti a porastie.

Aké latky si rastliny beru z pédy pre svoj rast?

Rastliny si z pody beru hlavne dusik, fosfor a draslik, ktoré su klucové pre ich rast a vyvoj. Okrem toho
potrebuju aj dalsie minerdly, ako su vdpnik, horéik a sira, a stopové prvky ako zelezo, zinok &i med. Tieto
latky podporuiju rast korenov, stoniek, listov a plodov.

R6zne pody obsahuju rézne latky, niektoré ich maju viac a iné menej. Na to, aby sme sa v nich I'ahSie
orientovali, rozdelujeme pody na rézne typy. Spomenies si na nejaky pédny typ? Kde sa na Slovensku
vyskytuje?

+ ¢ernozem (Podunajskd nizina)

+ hnedozem (Podunajskd pahorkatina)

+ kambizeme (Slovenskeé rudohorie)

+...

Uvedomenie @

[ )
| Prezentdcia strana 02 - 03 |
t )

Uvodnd
diskusia

Ziaci sa obozndmia s pédnymi typmi (prezentdcia str. 02)

Obozndmte ziakov s prehladom pddnych typov, vyuzite dostupné materidly na internete alebo v u¢ebniciach.
MoZete tiez ukdzat interaktivnu mapu Slovenska, kde sU vyobrazené rézne pddne typy (odkaz v prezentdcii
na strane 02). Privedte ziakov k uvedomeniu, ze v réznych typoch pddy sa dari réznym rastlindm, Zze niektoré
pbdy maju viac zivin ako iné a pod.

Vysvetlite Ziakom: R6znym polnohospoddrskym plodindm sa dari v réznych oblastioch Slovenska v zdvislosti
od odlisného zlozenia pddy. To ale, samozrejme, nie je jediné, Co ovplyviuje, aké velké a kvalitné vynosy maju.
Vplyv tiez md teplota, dostupnost vody, mnoZzstvo sinec¢ného svitu a pod. Ked podmienky nie su idedine, mézu
nastat komplikdcie ako choroby plodin alebo napadnutie Skodcami. Klima planéty sa meni a nielen to so sebou
prindsa zmeny a vykyvy. Mézu to byt prudké zrdzky, povodne alebo, naopak, suchd. Plodiny méze napriklad
znicit prudké krupobitie. A, samozrejme, polhohospoddri zvddzaju neustdly boj s burinou - td totiz berie Ziviny
a viahu plodindm, ktoré chcu pestovat.

Otdzka pre Ziakov: Ktoré technolégie mézu prispiet k zvySeniu efektivnosti pol'nohospoddrstva

a zdroven podporovat udrzatel'né hospoddrenie s pédou?

Odpovede so ziakmi dalej nerozoberajte. S cielom poméct Ziakom pochopit moznosti vyuZitia inteligentnych
technologii v polhohospoddrstve sme pre nich pripravili stolovd hru Smart Farming Simulator.

Rozdel'te Ziakov do skupin po Styroch.
Do kazdej skupiny rozdaijte:

1x hracia kocka,

1x mapa pozemkov,

2x infolist (do dvojice),

2x sUbor karticiek plodin,

1x subor kariet technoldgii,

Zx Uctovnd kniha.

Smart
Farming
Simulator

o7


https://portal.vupop.sk/portal/apps/webappviewer/index.html?id=cd6f91f40eea41008f5f774e2f6c8a9b
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Prezentdcia strana 04 - 12

P

\
|
|
]

Vysvetlite pravidld hry (prezentdcia na strandch 03 - 11).
+ Ako hra vyzerd (prezentdcia na str. 03)

+ Priebeh kola (prezentdcia na str. 04)

+ Mapa pozemkov (prezentdcia na str. O5)

+ Karty plodin (prezentdcia na str. 06)

+ Ugtovnd kniha (prezentdcia na str. O7)

+ Karty technolégif (prezentdcia na str. 08)

+ Globdine vplyvy (prezentdcia na str. 09)

+ Typy vyhier (prezentdcia na str. 10)

+ MoZnosti spoluprdce (prezentdcia na str. 11)

Ziaci hraju Smart Farming Simulator (10 kol).

Sleduijte Ziakov a priebezne sa pytajte na to, ¢i vdetkému rozumeju. Z ndsho testovania vyplynulo, ze ziaci
obvykle nemaju problém s pochopenim hry. Je zaujimave, ze Casto volia odlisné stratégie. V niektorych
skupindch nechcu spolupracovat vébec, v inych sa dokonca napriklad dohodnd, Ze spoja Uctovné knihy
do jednej.

{ Y

. I
I Prezentdcia strana 13 I
{

Po skonéeni hry pustite Ziakom video o inteligentnych technolégidch v pol'nohospoddrstve
(prezentdcia str. 13).
Pustite si video o vyuZziti Al v polnohospoddrstve (6 minut): youtube.com/watch?v=_tijHjup-gM (6:52).

Zapnite titulky e, .

V nastaveniach vyberte: ..
> Titulky

> Automaticky preklad

> Slovencina

Reflexia @

(
| TIP k diskusiém
| Diskusia nemusi byt vedend frontdine, odpovede mézete zozbierat od vSetkych Ziakov napr. pomocou

| online ndstrojov Mentimeter, Slido alebo Padlet.
\

Diskusia:
pédne typy

Diskutujte, idedlne premietnite aj mapu SR a znova si ukazte pédne typy na Slovensku.

V hre sme pracovadli s dvoma typmi péd - ¢ernozem a hnedozem. Ktoré d'alSie pédne typy tu ndjdete
a kde sa nachdadzaju?

V priebehu hry ste pracovali s roznymi typmi pod. Ktoré pody ste vyuzivali? VVSimli ste si, Zze niektoré
mali véiéSie vynosy nez iné? Ak dno, preco podl'a vas jeden typ pody priniesol vysSie vynosy?
Cernozem prinddala V&Sl vynos, pretoze je bohatsia na Ziviny aj organickd hmotu a lepsie zadrZiava vodu,
poskytuje teda lepSie podmienky pre rast.

Tento materidl vznikol v rdmci projektu Al Kurikulum a podlieha licencii o8

Creative Commons 4.0 - Medzindrodnd. kurikulum.aidetem.cz
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Vybrani Ziaci zo skupiny prezentuju stratégie, ktoré v ramci hry pouzili, a vysledky, aké dosiahli.

Diskusia: . .. - . . -
s Mobzete ziakom poskytnut tieto otazky, na ktoré potom odpovedaiju:

stratégia
hry

+ Akd bola vada hlavnd stratégia pri vybere pozemkov a plodin? Preco ste ju zvolili?

+ Do ktorych technoldgii ste investovali a aky vplyv to malo na vasu urodu?

+ AkU Ulohu vo vasej skupine hrala spoluprdca alebo konkurencia s ostatnymi hracmi? Pomohlo by vam
v&csie zapojenie ostatnych?

+ Aky bol rozdiel medzi pddnymi typmi (napr. Eernozem vs. hnedozem) z hladiska vynosov a stratégie ich
vyuzitia?

+ Keby ste hrali hru znova, ¢o by ste urobili inak a preco?

+ Aké dalsie technologie by podla vas mohli byt uzitoéné v polnohospoddrstve?

Rozdel'te Ziakov do pévodnych skupin (pouzitych pri hrani hry). Dajte im nasledujtice ulohy.
Kazda skupina vyberie jednu globdlinu udalost, ktord sa poc¢as hry objavila (napr. sucho, Skodcovia, choroby
plodin).

Diskusné
skupiny:
globdine

udoalosti Skupina spolone odpovie na tieto otdzky:

+ Ktord technologia v hre pomohla zmiernit vplyv tejto udalosti?

+ Ako sa této technologia uplatruje v redinom svete?

+ Aké vyhody a nevyhody prinieslo jej pouzitie v hre?

+ Ako by mohla tdto technoldgia prispiet k udrzatelnejSiemu polnohospoddrstvu?

Kazda skupina stru¢ne predstavi zavery, najma:
+ Ako konkrétna technoldgia prispela k efektivite produkcie a udrzatelnosti.

Ak vdm zostal ¢as...

Napadaiju ti priklady vyuzZitia inteligentnych technolégii v pol'nohospoddrstve? Aké?

Zber a analyza dat: Umeld inteligencia dokdze zhromazdovat a vyhodnocovat ddta o pdde, pocasi

a zdravi plodin. Vdaka tomu mézu farmdri lepSie rozhodovat, kedy a ¢o pestovat, aby maximalizovali
vynosy a efektivnejSie vyuzivali dostupné zdroje.

Automatizadcia rutinnych uloh: Vela opakujucich sa ¢innosti, ako je zavlazovanie, orba, zber alebo
aplikécia hnojiv &i pesticidov, sa da riadit umelou inteligenciou, ¢o farmdrom Setri &as a energiu.
Predpovede a prevencia: Umeld inteligencia pomdha predvidat rizikd, ako su choroby plodin, vyskyt
Skodcov adlebo zmeny pocasia. Vdaka tomu mézu farmdri reagovat véas, ¢im znizuju potencidine skody
a zvySuju stabilitu Urody.

Uspora zdrojov: Umeld inteligencia pomdha farmdrom Setrit vodu, energiu a dalsie zdroje prostrednictvom
presnejsieho riadenia. To nielen prispieva k udrzatelnosti (napriklad vdaka presnejsiemu a cielenejSiemu
ddvkovaniu hnojiv alebo pesticidov), ale tiez znizuje ndklady na prevddzku.
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( U&tovnd kniha )

Typy vyhry:

+ Najlepsi technoldg (najviac technoldgif)

+ Najlepsi farmdr (najviac vypestovanych plodin)

+ Najlepsi spravea (najviac pozemkov na konci hry)
+ Najlepsi podnikatel (najviac perazi na ucte)

Kolo, Na zaciatku kola mdm: | Pozemky Plodiny Technoldgia | Nakupil/-a som za:

o1

02

03

04

05

06

o7

08

09

10

20000 €

Priebeh jedného kola hry:

1) ndkup pozemkov a plodin

2) hod kockou pre globdinu udalost

3) s¢itanie ziskov, prip. ndkup technoldgie

Zostalo mi: Udalost | Zarobil/-a som:

<

( Uétovnd kniha )

Kolo, Na zagiatku kola médm: , Pozemky Plodiny Technoldégia | Nakupil/-a som za:

o1

02

03

04

05

06

o7

08

09

10

20000 €

Typy vyhry:

+ Najlepsi technoldg (najviac technoldgii)

+ Najlepsi farmdr (najviac vypestovanych plodin)

+ Najlepsi sprdavea (najviac pozemkov na konci hry)
+ Naojlepsi podnikatel (najviac pefiazi na ucte)

Priebeh jedného kola hry:

1) ndkup pozemkov a plodin

2) hod kockou pre globdlinu udalost

3) s¢itanie ziskov, prip. ndkup technologie

Zostalo mi: Udalost , Zarobil/-a som:



( Infolist k hre ) Smart Farming Simulator

Pestovanie Plodina

Informdcie

(Vynosy pocitaj tak, Ze vyndsobi§ ndkupnu cenu plodiny Xx.)

L)

<

4000 €

i,

Slivky

<
Paradajky

S

Preco nakupovat technologie

Ndkupom technoldgie tvoje plodiny
ziskavaju odolnost voci globdinej
udalosti. To znamend, ze ak napriklad
padne na kocke Cislo Styri (Skodcovia)
a viastni§ technoldgiu obrany proti
Skodcom, budes mat Standardny

(nie nizsi) vynos.

Rozdiel je pri dobrom pocasi (Cislo 3).
Ak vlastnis technoldgiu automatizdcie,
tak ndsobi§ Standardny vynos vsetkych
plodin dvakrdt.

Cena: 600 €
Standardny vynos: 4x
Ndchylné na Skodcov

Cena: 400 €
Standardny vynos: 8x
Ndchylnd na sucho

Cena: 800 €
Standardny vynos: 6x
Ndchylnd na sucho

Cena: 800 €
Standardny vynos: 6x
NdchyInd na chlad

Cena: 2 000 €
Standardny vynos: 3x
Ndchylné na Skodcov

Cena: 1400 €
Standardny vynos: 5x
NdchyIné na choroby

Cena: 1400 €
Standardny vynos: 5x
NdchyIné na choroby

Cena: 1600 €
Standardny vynos: 5x
Ndchylny na sucho

Globdlne udalosti

@ Burina

Choroby
Dobré pocasie
Skodcovia
Sucho

Povodne

CHOHONCHO,

V/ynosy pri globdlnej udalosti

ONONOHONGHO,

3x 2x 4x 3x 2x Ox
Ox 5x 8x 5x 7 x Ox
5x 4x 6 4ix 3x Ox
5x 3x 6x 3x Lix Ox
3x 1x 3x 1x 2x Ox
Sx 2x 5x 3x 4x Ox

Jix 3x Bx 3x i x Ox

Aix 3x Bx 2x 3x Ox

Technologia

Elimindcia buriny Setrnou formou
Technoldgia na identifikdciu choréb
Automatizdcia orby, sejby a zberu
Technoldgia obrany proti Skodcom
Technoldgia inteligentného zaviazovania

Proti povodniom sa v tejto hre nedd branit
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