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Vstupné znalosti/odporúčané ročníky, dĺžka lekcie
3.cyklus základných škôl, 90 minút (najlepšie v jednom bloku).

Čo sa žiaci učia?
Žiaci opíšu využitie inteligentných technológií v poľnohospodárstve
a analyzujú ich vplyvy na efektivitu produkcie a udržateľnosť
prostredníctvom hrania stolovej hry Smart Farming Simulator. Zároveň
uvedú príklady, ako tieto technológie prispievajú k riešeniu globálnych
problémov, ako je sucho, škodcovia či choroby plodín.

Pomôcky
Pedagóg: projektor, prezentácia na premietnutie.
Pre každú skupinu žiakov (4 deti):
1× hracia kocka,
1× mapa pozemkov,
2× infolist (do dvojice),
2× súbor kartičiek plodín,
1× súbor kariet technológií,
4× účtovná kniha.

Bloomova taxonómia
Zapamätanie: Žiaci vymenujú typy pôd a spôsoby využitia inteligentných
technológií v poľnohospodárstve. 
Aplikácia: Žiaci aplikujú získané znalosti počas hry, rozhodujú o využití
technológií a zvažujú ich vplyvy na výnosy.
Analýza: Žiaci analyzujú výsledky herných rozhodnutí, skúmajú súvislosti
medzi pôdnymi typmi, plodinami, technológiami a ich efektivitou pri
zvládaní globálnych problémov.

Prečo sa to učia?
Vďaka pochopeniu pozitív využitia inteligentných technológií
v poľnohospodárstve premýšľajú komplexnejšie o udržateľnej budúcnosti.

Ako spoznáme, že sa to naučili?
Uvedú príklady využitia inteligentných technológií v poľnohospodárstve.
Vymenujú typy pôd na Slovensku.

Digitálne kompetencie
Prínos a vývoj.

Slovo na úvod

Vážená pani učiteľka, vážený pán učiteľ,

dostáva sa vám do rúk metodický materiál, ktorý vznikol s cieľom podporiť vzdelávanie v oblasti umelej inteligencie na
základných a stredných školách. Cieľom tejto aktivity je priblížiť žiakom úlohu inteligentných technológií (často založených
na umelej inteligencii) v poľnohospodárstve. Dnes (a v budúcnosti čoraz viac) nám tieto technológie umožňujú priblížiť sa
k šetrnejšiemu poľnohospodárstvu. Zároveň sú však náročnejšie na zdroje, ako je elektrina. Okrem témy inteligentných
technológií sa žiaci učia aj o rôznych typoch pôd a plodinách, ktoré je vhodné na nich pestovať, spolu s ich vlastnosťami.
Ďakujeme, že máte chuť a energiu vzdelávať žiakov aj seba v oblasti umelej inteligencie!

— tím iniciatívy AI deťom

Táto lekcia je založená na aktivite, v ktorej žiaci
hrajú stolovú hru Smart Farming Simulator. Pred
lekciou nezabudnite vytlačiť všetky časti hry.
Zároveň vám odporúčame prejsť si prípravu pre
pedagógov, v ktorej nájdete informácie o využití
inteligentných technológií v poľnohospodárstve.

Vytlačte
stolovú

hru! 

Stavebné kamene
Pôdne typy, inteligentné technológie v poľnohospodárstve.

Materiál vytvoril tím neziskovej organizácie AI dětem v rámci
projektu AI Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 –
Medzinárodná.

Preklad do slovenčiny zabezpečilo Ministerstvo školstva, výskumu,
vývoja a mládeže Slovenskej republiky.

Formulár na
pripomienky

Pozn.: Rodová rovnosť je pre AI deťom kľúčová, ale na zostručnenie
využívame v našich metodikách formulácie v mužskom rode.

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode
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Súlad so štátnym vzdelávacím programom

ŠVP ZV 2023 - 3. cyklus

INFORMATIKA

ČLOVEK A SPOLOČNOSŤ - Geografia

ŠVP 2015

GEOGRAFIA - 8.ročník

INFORMATIKA - 8. ročník

Ciele a výkonové štandardy:
1. cieľ: Využívať znalosti o vybraných spoločenských, geografických a historických javoch a procesoch v širších súvislostiach a rôznych kontextoch.
2. cieľ: Vyberať, navrhnúť a uplatniť metódy a postupy získavania, analýzy a interpretácie informácií vedúce k riešeniu rôznych úloh, výziev a problémov
3. cieľ: 

Porozumieť významu a princípom spoločenských a historických javov a procesov.
analyzovať význam a činitele ovplyvňujúce rozmiestnenie kľúčových hospodárskych činností v súčasnosti a v minulosti.

4. cieľ: 
Posúdiť vzájomnú previazanosť prírodných zložiek krajiny s činnosťou človeka na regionálnej aglobálnej úrovni, poznaťmožnosti vedúce
kudržateľnému spôsobu života na Zemi.
vysvetliť, ako človek ovplyvňuje životné prostredie od lokálnej po globálnu úroveň.
uviesť možnosti vedúce k udržateľnejšiemu spôsobu života.

Obsahové štandardy (geografický komponent):
4. Činnosť ľudí na Zemi:

Klasifikácia, posudzovanie významu a dôsledkov rôznych hospodárskych činností, príčiny ich priestorového rozmiestnenia.
Lokalizovanie oblastí s koncentráciou vybraných hospodárskych činností (napríklad... pestovanie poľnohospodárskych plodín...) a určenie činiteľov,
ktoré ich podmieňujú.

6. Slovensko:
Činnosti: Identifikovanie kľúčových odvetví hospodárstva na Slovensku a vo vybranom regióne.

7. Výzvy a problémy súčasného sveta:
Činnosti: Analýza príčin a dôsledkov najzávažnejších environmentálnych problémov (napríklad dlhodobé sucho...) – od lokálnej až po globálnu úroveň.

Výkonový štandard:
porovnať hospodárstvo a odvetvovú štruktúru priemyslu v jednotlivých regiónoch Slovenska.
zdôvodniť usporiadanie vegetačných (rastlinných) stupňov na Slovensku. (V hre sa riešia podmienky pre rast plodín).

Obsahový štandard:
hospodárstvo a nerastné suroviny,
vegetačné (rastlinné) stupne.

Informačná spoločnosť - digitálne technológie v spoločnosti; diskutovať o digitálnych technológiách v spoločnosti. 

9. cieľ: Analyticky posudzovať digitálne technológie (výkonový štandard: diskutovať o digitálnych technológiách a ich vplyve na ostatných).
Obsahový štandard: Digitálna spoločnosť (diskusia o digitálnych technológiách ako nástrojoch pre výpočet, komunikáciu, modelovanie;
diskusia o umelej inteligencii a jej možnostiach/obmedzeniach)
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Umelá inteligencia (AI — Artificial Intelligence)
Žiadna z definícií termínu „umelá inteligencia“ vlastne nie je
ustálená. Všetky sa ale zhodujú v tom, že je to systém,
ktorý simuluje ľudské myslenie a konanie.
Umelá inteligencia má obvykle formu počítačového
programu a slúži na riešenie úloh, na ktoré bol predtým
potrebný značný ľudský intelekt, a teda boli doménou ľudí.
Je to okrem iného aj vedecký odbor s počiatkami
siahajúcimi do prvej polovice 20. storočia. Ten sa snaží
inteligentným systémom nielen porozumieť, ale najmä ich
tvoriť.

Strojové učenie (ML – Machine Learning)
Rovnako ako sa človek vie učiť z príkladov a skúseností,
sú toho schopné aj človekom vytvorené stroje. Stroje sa
učia pomocou metódy, ktorá sa nazýva strojové učenie.
Tá umožňuje systémom umelej inteligencie, aby neboli len
súborom vopred naprogramovaných akcií, ale aby samy
prichádzali s novými riešeniami. Cieľom metód strojového
učenia je odhaliť vzory vyskytujúce sa vo veľkom množstve
dát. Strojové učenie je tiež pododbor umelej inteligencie.

Veľké dáta (Big Data)
Ustálená definícia pojmu veľké dáta neexistuje. Spoločné
charakteristiky veľkých dát však zahŕňajú ich ohromnú
veľkosť, rýchlosť vzniku (prijímania), rôznorodosť formátov,
veľkostí či štruktúr, ako aj nižšiu kvalitu či presnosť. Veľké
dáta môžu zahŕňať obrázky, videá, zvuky, texty alebo tzv.
digitálne stopy vo forme údajov o používateľskom správaní.
Sú dôsledkom zrýchlenia a vývoja internetu, pričom veľkú
úlohu zohráva aj výrazné zlacnenie ukladania a spracovania
dát. Dát je zvyčajne toľko, že ich spracovanie si vyžaduje
nové prístupy, napríklad metódy strojového učenia.

Veľké dáta v poľnohospodárstve
V poľnohospodárstve sa s veľkými dátami pracuje práve na
zlepšenie efektivity, presnosti a udržateľnosti produkcie. 
Dáta pochádzajú z rôznych zdrojov, ako sú senzory na
poliach a strojoch, meteorologické stanice, satelity, drony
a ďalšie inteligentné technológie. Tieto údaje zahŕňajú
informácie o pôdnych podmienkach, vlhkosti, teplote,
úrovni živín, výskyte škodcov a chorôb či dokonca
o raste jednotlivých rastlín. Vďaka metódam strojového
učenia a analýze veľkých dát môžu farmári lepšie plánovať
výsadbu, optimalizovať zavlažovanie a aplikáciu hnojív,
predvídať riziká a rýchlo reagovať na zmeny. Veľké dáta
v poľnohospodárstve tak umožňujú cielenejšiu starostlivosť
o plodiny, minimalizáciu plytvania zdrojmi a zvýšenie
výnosov aj kvality produkcie.
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Cieľom tejto aktivity je priblížiť žiakom úlohu inteligentných technológií (často založených na umelej
inteligencii) v poľnohospodárstve. Dnes (a v budúcnosti čoraz viac) nám tieto technológie umožňujú priblížiť
sa k ekologickejšiemu poľnohospodárstvu bez toho, aby bolo nutné znižovať objem vypestovaných plodín.
Medzi hlavné oblasti využitia patria nasledujúce:

Zber a analýza dát: Umelá inteligencia dokáže zhromažďovať a vyhodnocovať dáta o pôde, počasí 
a zdraví plodín. Vďaka tomu môžu farmári lepšie rozhodovať, kedy a čo pestovať, aby maximalizovali výnosy
a efektívnejšie využívali dostupné zdroje.

Automatizácia rutinných úloh: Veľa opakujúcich sa činností, ako je zavlažovanie, orba, zber alebo
aplikácia hnojív či pesticídov, sa dá riadiť umelou inteligenciou, čo farmárom šetrí čas a energiu.

Predpovede a prevencia: Umelá inteligencia pomáha predvídať riziká, ako sú choroby plodín, výskyt
škodcov alebo zmeny počasia. Vďaka tomu môžu farmári reagovať včas, čím znižujú potenciálne škody 
a zvyšujú stabilitu úrody.

Úspora zdrojov: Umelá inteligencia pomáha farmárom šetriť vodu, energiu a ďalšie zdroje prostredníctvom
presnejšieho riadenia. To nielen prispieva k udržateľnosti (napríklad vďaka presnejšiemu a cielenejšiemu
dávkovaniu hnojív alebo pesticídov), ale tiež znižuje náklady na prevádzku.

Pripravili sme pre žiakov stolovú hru, v ktorej sa deti vžijú do úlohy moderných farmárov spravujúcich svoju pôdu
a úrodu. Každý hráč má počiatočný rozpočet, ktorý investuje do nákupu pozemkov, plodín a inteligentných
technológií, ktoré mu pomôžu chrániť plodiny pred nepriaznivými vplyvmi. Každé kolo sa začína tým, že hráči
nakúpia pozemky a vysadia plodiny podľa typu pôdy. Potom hádžu kockou, aby zistili, aká globálna udalosť
ovplyvní ich úrodu — môže to byť napríklad sucho, škodcovia alebo choroby. Pokiaľ hráči investovali do
technológií, môžu sa pred týmito vplyvmi lepšie brániť a zvyšovať svoje výnosy. Na konci každého kola si hráči
vypočítajú zisky podľa výsledkov úrody a prípadne si nakúpia ďalšie plodiny alebo technológie. Hra je veľmi
jednoduchá, porozumie jej väčšina detí a z testovania vyplynulo, že ich baví. 

Upozorňujeme, že v záujme lepšej hrateľnosti sme museli niektoré súčasti hry výrazne zjednodušiť.

Pustite si video o využití AI v poľnohospodárstve:
youtube.com/watch?v=_tijHjup-gM (6:52).

Zapnite titulky

V nastaveniach vyberte: 
> Titulky
> Automatický preklad
> Slovenčina

https://www.youtube.com/watch?v=_tijHjup-gM
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Globálne vplyvy
Hráči v skupine sa môžu striedať v hádzaní kockou, ktorá rozhodne o vplyve na úrodu všetkých hráčov v skupine.
Každá hodnota na kocke predstavuje inú globálnu udalosť (v zátvorke je vždy možnosť eliminácie globálnej udalosti
pomocou technológie): 

1 — Burina (technológia Eliminácia buriny)
2 — Choroby (technológia Identifikácia chorôb)
3 — Dobré počasie (technológia Automatizácia orby, sejby a zberu)
4 — Škodca (technológia Obrana proti škodcom)
5 — Sucho (technológia Inteligentné zavlažovanie)
6 — Povodne (proti následkom povodní sa v hre nedá brániť)

Podľa globálnej udalosti hráči násobia výnosy svojich plodín. Hráči zistia svoje zisky na infoliste a zapíšu ich do účtovnej
knihy. Technológie, ktoré si môžu žiaci kúpiť, eliminujú negatívne vplyvy globálnych udalostí. 

Priebeh kola (hra má 10 kôl, každé predstavuje jeden kalendárny rok)
1) Hráči nakupujú pozemky z mapy – majú na výber dva typy pôd, sad alebo skleník. Za jedno kolo si vždy môžu kúpiť len jeden
pozemok! O nákupe sa musia dohodnúť medzi sebou. 
2) Na kúpené pozemky hráči nakupujú plodiny (jedna plodina na jeden pozemok) a všetko zaznamenávajú do účtovnej knihy.
3) Jeden hráč zo skupiny hodí kockou, aby určil, aká globálna udalosť ovplyvní všetkých hráčov v skupine. Na základe tejto
udalosti spočítajú výnosy (zisky) – pozri tabuľku v infoliste. Tie sa počítajú násobením nákupnej ceny a výnosu podľa globálnej
udalosti.
4) Hráči sa môžu rozhodnúť, či nakúpia technológiu, ktorá im v ďalšom kole pomôže s ochranou plodín. Môžu si tiež medzi sebou
požičiavať, prípadne predávať a kupovať pozemky. Plodina sa musí kupovať každé kolo, pozemok a technológiu stačí kúpiť raz.

Ako sa hrá Smart Farming Simulator

Príprava hry
Žiaci sa rozdelia do skupín po štyroch (minimálne po troch, maximálne po piatich).
Na stôl každej skupiny sa položí mapa s pozemkami, infolisty s vysvetlivkami k hre, plodiny a karty technológií.
Každý hráč dostane aj účtovnú knihu, kam si bude zapisovať výdavky a príjmy (všetci začínajú so štartovnými
financiami vo výške 20 000 €).

INFOLIST K HRE
PRE KAŽDÉHO HRÁČA MAPA POZEMKOV

1× DO SKUPINY

KARTY TECHNOLÓGIÍ
2× DO SKUPINY

KARTIČKY PLODÍN
2× DO SKUPINY

1× KOCKA

ÚČTOVNÁ KNIHA
PRE KAŽDÉHO HRÁČA
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Technológie
Hráči môžu nakúpiť technológie, ktoré im pomôžu chrániť plodiny a zvýšiť výnosy. K dispozícii sú nasledujúce technológie:

Eliminácia buriny (1) — Autonómne roboty s AI rozpoznávajú a ničia burinu šetrne k pôde.
Identifikácia chorôb (2) — AI včas odhalí choroby na rastlinách a umožňuje preventívny zásah.
Automatizácia orby, sejby a zberu (3) — Autonómne stroje sa starajú o orbu, sejbu a zber. Navýši štandardný výnos 2×. 
Obrana proti škodcom (4) — AI analyzuje dáta a predpovedá riziko výskytu škodcov.
Inteligentné zavlažovanie (5) — AI kontroluje vlhkosť pôdy a zavlažuje iba tam, kde je to potrebné.

Typy výhry
+ Najlepší technológ (najviac technológií) 
+ Najlepší farmár (najviac vypestovaných plodín)
+ Najlepší správca (najviac pozemkov na konci hry)
+ Najlepší podnikateľ (najviac peňazí na účte)

Plodiny
+ Zemiaky – náchylné na škodcov
+ Pšenica – náchylná na sucho
+ Kukurica – náchylná na sucho
+ Slnečnice – náchylné na chlad
+ Jablká – náchylné na škodcov
+ Slivky – náchylné na choroby
+ Paradajky – náchylné na choroby
+ Šaláty – náchylné na sucho

8 000 €

Eliminácia buriny

Autonómne roboty s AI
rozpoznávajú a ničia
burinu šetrne k pôde.

8 000 €

Identifikácia chorôb

AI včas odhalí choroby
na rastlinách a umožňuje

preventívny zásah.

10 000 €

Automatizácia

Autonómne stroje sa starajú o orbu,
sejbu a zber. V rámci globálnej

udalosti navýši štandardný výnos 2×.

8 000 €

Ochrana proti škodcom

AI analyzuje dáta a predpovedá
riziko výskytu škodcov.

8 000 €

Inteligentné zavlažovanie

AI kontroluje vlhkosť pôdy
a zavlažuje iba tam, kde

je to potrebné.

Jablká Slivky Šalát Zemiaky Kukurica Pšenica Paradajky Slnečnica



Zamysli sa
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Evokácia

Myslíš si, že niektoré plodiny rastú v niektorých oblastiach lepšie a v niektorých horšie? 
A ak áno, čo všetko môže ovplyvňovať rast plodín?
Možné odpovede: Na rast plodín má vplyv množstvo faktorov vrátane klímy, typu a kvality pôdy, dostupnosti
vody, teploty, množstva slnečného svetla a výskytu škodcov či chorôb. Napríklad niektoré plodiny lepšie
rastú v teplých a slnečných oblastiach, zatiaľ čo iné potrebujú chladnejšiu klímu a vyššiu vlhkosť. Základom
je kvalitná pôda s dostatkom živín, ale rast môžu podporiť (alebo, naopak, zhoršiť) aj ľudské zásahy, ako je
zavlažovanie, hnojenie či ochrana proti škodcom. Všetky tieto podmienky určujú, či sa plodina v danej oblasti
dobre uchytí a porastie.

Aké látky si rastliny berú z pôdy pre svoj rast?
Rastliny si z pôdy berú hlavne dusík, fosfor a draslík, ktoré sú kľúčové pre ich rast a vývoj. Okrem toho
potrebujú aj ďalšie minerály, ako sú vápnik, horčík a síra, a stopové prvky ako železo, zinok či meď. Tieto
látky podporujú rast koreňov, stoniek, listov a plodov.

Rôzne pôdy obsahujú rôzne látky, niektoré ich majú viac a iné menej. Na to, aby sme sa v nich ľahšie
orientovali, rozdeľujeme pôdy na rôzne typy. Spomenieš si na nejaký pôdny typ? Kde sa na Slovensku
vyskytuje?
+ černozem (Podunajská nížina)
+ hnedozem (Podunajská pahorkatina)
+ kambizeme (Slovenské rudohorie)
+...
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Úvodná
diskusia

Smart
Farming

Simulator

Uvedomenie

Žiaci sa oboznámia s pôdnymi typmi (prezentácia str. 02)
Oboznámte žiakov s prehľadom pôdnych typov, využite dostupné materiály na internete alebo v učebniciach.
Môžete tiež ukázať interaktívnu mapu Slovenska, kde sú vyobrazené rôzne pôdne typy (odkaz v prezentácii
na strane 02). Priveďte žiakov k uvedomeniu, že v rôznych typoch pôdy sa darí rôznym rastlinám, že niektoré
pôdy majú viac živín ako iné a pod.

Vysvetlite žiakom: Rôznym poľnohospodárskym plodinám sa darí v rôznych oblastiach Slovenska v závislosti
od odlišného zloženia pôdy. To ale, samozrejme, nie je jediné, čo ovplyvňuje, aké veľké a kvalitné výnosy majú.
Vplyv tiež má teplota, dostupnosť vody, množstvo slnečného svitu a pod. Keď podmienky nie sú ideálne, môžu
nastať komplikácie ako choroby plodín alebo napadnutie škodcami. Klíma planéty sa mení a nielen to so sebou
prináša zmeny a výkyvy. Môžu to byť prudké zrážky, povodne alebo, naopak, suchá. Plodiny môže napríklad
zničiť prudké krupobitie. A, samozrejme, poľnohospodári zvádzajú neustály boj s burinou – tá totiž berie živiny
a vlahu plodinám, ktoré chcú pestovať.

Otázka pre žiakov: Ktoré technológie môžu prispieť k zvýšeniu efektívnosti poľnohospodárstva
a zároveň podporovať udržateľné hospodárenie s pôdou?
Odpovede so žiakmi ďalej nerozoberajte. S cieľom pomôcť žiakom pochopiť možnosti využitia inteligentných
technológií v poľnohospodárstve sme pre nich pripravili stolovú hru Smart Farming Simulator.    

Rozdeľte žiakov do skupín po štyroch. 
Do každej skupiny rozdajte:
1× hracia kocka,
1× mapa pozemkov,
2× infolist (do dvojice),
2× súbor kartičiek plodín,
1× súbor kariet technológií,
4× účtovná kniha.

10
minút

50
minút

10
minút

60
minút

Prezentácia strana 02 – 03

https://portal.vupop.sk/portal/apps/webappviewer/index.html?id=cd6f91f40eea41008f5f774e2f6c8a9b
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Vysvetlite pravidlá hry (prezentácia na stranách 03 – 11).
+ Ako hra vyzerá (prezentácia na str. 03)
+ Priebeh kola (prezentácia na str. 04)
+ Mapa pozemkov (prezentácia na str. 05)
+ Karty plodín (prezentácia na str. 06)
+ Účtovná kniha (prezentácia na str. 07)
+ Karty technológií (prezentácia na str. 08)
+ Globálne vplyvy (prezentácia na str. 09)
+ Typy výhier (prezentácia na str. 10)
+ Možnosti spolupráce (prezentácia na str. 11)

Žiaci hrajú Smart Farming Simulator (10 kôl).
Sledujte žiakov a priebežne sa pýtajte na to, či všetkému rozumejú. Z nášho testovania vyplynulo, že žiaci
obvykle nemajú problém s pochopením hry. Je zaujímavé, že často volia odlišné stratégie. V niektorých
skupinách nechcú spolupracovať vôbec, v iných sa dokonca napríklad dohodnú, že spoja účtovné knihy
do jednej. 

Po skončení hry pustite žiakom video o inteligentných technológiách v poľnohospodárstve
(prezentácia str. 13).
Pustite si video o využití AI v poľnohospodárstve (6 minút): youtube.com/watch?v=_tijHjup-gM (6:52).

Reflexia

Diskusia:
pôdne typy

Diskutujte, ideálne premietnite aj mapu SR a znova si ukážte pôdne typy na Slovensku.

V hre sme pracovali s dvoma typmi pôd – černozem a hnedozem. Ktoré ďalšie pôdne typy tu nájdete
a kde sa nachádzajú?

V priebehu hry ste pracovali s rôznymi typmi pôd. Ktoré pôdy ste využívali? Všimli ste si, že niektoré
mali väčšie výnosy než iné? Ak áno, prečo podľa vás jeden typ pôdy priniesol vyššie výnosy?
Černozem prinášala väčší výnos, pretože je bohatšia na živiny aj organickú hmotu a lepšie zadržiava vodu,
poskytuje teda lepšie podmienky pre rast. 

20
minút

Prezentácia strana 04 – 12

Prezentácia strana 13

5
minút TIP k diskusiám

Diskusia nemusí byť vedená frontálne, odpovede môžete zozbierať od všetkých žiakov napr. pomocou
online nástrojov Mentimeter, Slido alebo Padlet.

Zapnite titulky

V nastaveniach vyberte: 
> Titulky
> Automatický preklad
> Slovenčina

https://kurikulum.aidetem.cz/
https://www.youtube.com/watch?v=_tijHjup-gM
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Diskusné
skupiny:
globálne
udalosti

10
minút Rozdeľte žiakov do pôvodných skupín (použitých pri hraní hry). Dajte im nasledujúce úlohy.

Každá skupina vyberie jednu globálnu udalosť, ktorá sa počas hry objavila (napr. sucho, škodcovia, choroby
plodín).

Skupina spoločne odpovie na tieto otázky:
+ Ktorá technológia v hre pomohla zmierniť vplyv tejto udalosti?
+ Ako sa táto technológia uplatňuje v reálnom svete?
+ Aké výhody a nevýhody prinieslo jej použitie v hre?
+ Ako by mohla táto technológia prispieť k udržateľnejšiemu poľnohospodárstvu?

Každá skupina stručne predstaví závery, najmä:
+ Ako konkrétna technológia prispela k efektivite produkcie a udržateľnosti.

Napadajú ti príklady využitia inteligentných technológií v poľnohospodárstve? Aké?

Zber a analýza dát: Umelá inteligencia dokáže zhromažďovať a vyhodnocovať dáta o pôde, počasí
a zdraví plodín. Vďaka tomu môžu farmári lepšie rozhodovať, kedy a čo pestovať, aby maximalizovali
výnosy a efektívnejšie využívali dostupné zdroje.
Automatizácia rutinných úloh: Veľa opakujúcich sa činností, ako je zavlažovanie, orba, zber alebo
aplikácia hnojív či pesticídov, sa dá riadiť umelou inteligenciou, čo farmárom šetrí čas a energiu.
Predpovede a prevencia: Umelá inteligencia pomáha predvídať riziká, ako sú choroby plodín, výskyt
škodcov alebo zmeny počasia. Vďaka tomu môžu farmári reagovať včas, čím znižujú potenciálne škody 
a zvyšujú stabilitu úrody.
Úspora zdrojov: Umelá inteligencia pomáha farmárom šetriť vodu, energiu a ďalšie zdroje prostredníctvom
presnejšieho riadenia. To nielen prispieva k udržateľnosti (napríklad vďaka presnejšiemu a cielenejšiemu
dávkovaniu hnojív alebo pesticídov), ale tiež znižuje náklady na prevádzku.

Ak vám zostal čas…

Diskusia

Diskusia:
stratégia

hry

Vybraní žiaci zo skupiny prezentujú stratégie, ktoré v rámci hry použili, a výsledky, aké dosiahli.

Môžete žiakom poskytnúť tieto otázky, na ktoré potom odpovedajú:

+ Aká bola vaša hlavná stratégia pri výbere pozemkov a plodín? Prečo ste ju zvolili?
+ Do ktorých technológií ste investovali a aký vplyv to malo na vašu úrodu?
+ Akú úlohu vo vašej skupine hrala spolupráca alebo konkurencia s ostatnými hráčmi? Pomohlo by vám
väčšie zapojenie ostatných?
+ Aký bol rozdiel medzi pôdnymi typmi (napr. černozem vs. hnedozem) z hľadiska výnosov a stratégie ich
využitia?
+ Keby ste hrali hru znova, čo by ste urobili inak a prečo?
+ Aké ďalšie technológie by podľa vás mohli byť užitočné v poľnohospodárstve?

5
minút
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Účtovná kniha

Priebeh jedného kola hry:
1) nákup pozemkov a plodín
2) hod kockou pre globálnu udalosť
3) sčítanie ziskov, príp. nákup technológie

Typy výhry: 
+ Najlepší technológ (najviac technológií)
+ Najlepší farmár (najviac vypestovaných plodín)
+ Najlepší správca (najviac pozemkov na konci hry)
+ Najlepší podnikateľ (najviac peňazí na účte)
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Účtovná kniha

Priebeh jedného kola hry:
1) nákup pozemkov a plodín
2) hod kockou pre globálnu udalosť
3) sčítanie ziskov, príp. nákup technológie

Typy výhry: 
+ Najlepší technológ (najviac technológií)
+ Najlepší farmár (najviac vypestovaných plodín)
+ Najlepší správca (najviac pozemkov na konci hry)
+ Najlepší podnikateľ (najviac peňazí na účte)



Zemiaky

Cena: 600 €
Štandardný výnos: 4×
Náchylné na škodcov

Jablká

Cena: 2 000 €
Štandardný výnos: 3×
Náchylné na škodcov

Paradajky

Cena: 1 400 €
Štandardný výnos: 5×
Náchylné na choroby

Kukurica

Cena: 800 €
Štandardný výnos: 6×
Náchylná na sucho

Šalát

Cena: 1 600 €
Štandardný výnos: 5×
Náchylný na sucho 

Pšenica

Cena: 400 €
Štandardný výnos: 8×
Náchylná na sucho

Slivky

Cena: 1 400 €
Štandardný výnos: 5×
Náchylné na choroby

Slnečnica

Cena: 800 €
Štandardný výnos: 6×
Náchylná na chlad

1 2 3 4 5 6

4 000 €
Hnedozem

6 000 €

Černozem

8 000 €

Sad

12 000 €

Skleník

1

3×

6×

5×

5×

3×

5×

4×

4×

2×

5×

4×

3×

1×

2×

3×

3×

4×

8×

6×

6×

3×

5×

5×

5×

3×

5×

4×

3×

1×

3×

3×

2×

2×

7×

3×

4×

2×

4×

4×

3×

0×

0×

0×

0×

0×

0×

0×

0×

2

3

4

5

6

Burina Eliminácia buriny šetrnou formouNákupom technológie tvoje plodiny
získavajú odolnosť voči globálnej
udalosti. To znamená, že ak napríklad
padne na kocke číslo štyri (škodcovia)
a vlastníš technológiu obrany proti
škodcom, budeš mať štandardný
(nie nižší) výnos.

Rozdiel je pri dobrom počasí (číslo 3).
Ak vlastníš technológiu automatizácie,
tak násobíš štandardný výnos všetkých
plodín dvakrát.  

Choroby Technológia na identifikáciu chorôb

Dobré počasie Automatizácia orby, sejby a zberu

Škodcovia Technológia obrany proti škodcom

Sucho Technológia inteligentného zavlažovania

Povodne Proti povodniam sa v tejto hre nedá brániť

Globálne udalostiPrečo nakupovať technológie Technológia

Infolist k hre Smart Farming Simulator

Pestovanie Plodina Informácie Výnosy pri globálnej udalosti

(Výnosy počítaj tak, že vynásobíš nákupnú cenu plodiny X×.)
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