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Chémia I. — Hádaj chemické prvky!

Slovo na úvod

Vážená pani učiteľka, vážený pán učiteľ,

dostáva sa vám do rúk metodický materiál, ktorý vznikol s cieľom podporiť vzdelávanie v oblasti umelej inteligencie na základných
a stredných školách. Na realizáciu lekcie by bolo dobré veľmi všeobecne sa zorientovať vo využívaní četbotov. V tom vám môžu
pomôcť napríklad webové stránky Chatboti ve škole. V tejto lekcii žiaci využívajú četboty na opakovanie a získavanie nových
znalostí o vlastnostiach prvkov z periodickej sústavy. Zároveň sú četboty pripravené ponúknuť ku každému prvku informácie,
ktoré si žiaci overujú zo spoľahlivých zdrojov. Lekcia rozvíja u žiakov zručnosť čítania s porozumením a kritické myslenie. Kladie
dôraz na overovanie informácií, ktoré četbot vygeneruje. Ďakujeme, že máte chuť, energiu aj odvahu oboznamovať deti s témou
umelej inteligencie. 

— tím iniciatívy AI deťom

Informácie o lekcii
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Vstupné znalosti/odporúčané ročníky, dĺžka lekcie
8. a 9. ročník ZŠ, 45 minút.

Čo sa žiaci učia?
Chemické prvky majú určité vlastnosti a využitie.
Četboty môžu byť pomocníkom pri práci aj učení, ale občas generujú
nesprávne informácie. 

Pomôcky
Pedagóg: projektor, prezentácia na premietnutie.
Žiaci: pracovný list, písacie potreby, učebnica chémie, periodická
sústava prvkov.

Bloomova taxonómia
Zapamätanie: Žiaci si precvičujú a upevňujú znalosti chemických prvkov
a základných pojmov súvisiacich s chemickými vlastnosťami.
Analýza: Analyzujú kvalitu výstupu četbota a rozlišujú medzi pravdivými
a nepravdivými informáciami.
Hodnotenie: Hodnotia relevantnosť a presnosť informácií poskytnutých
četbotom a diskutujú o ich zmysluplnosti.

Prečo sa to učia?
Osvojujú si metódy a stratégie pre efektívne a zmysluplné učenie,
kriticky posudzujú a hodnotia strojové výstupy.

Ako spoznáme, že sa to naučili?
Analyzujú funkčnosť četbotov, porovnávajú ich výstupy a kriticky
posúdia správnosť poskytnutých informácií.

Digitálne kompetencie
Využitie a zapojenie.
Informácie a komunikácia.

Metodický materiál AI deťom na rozvoj digitálnych kompetencií
Kurikulum umelej inteligencie pre základné a stredné školy 

Materiál vytvoril tím neziskovej organizácie AI dětem v rámci
projektu AI Kurikulum a podlieha licencii Creative Commons 4.0 –
Medzinárodná.

Preklad do slovenčiny zabezpečilo Ministerstvo školstva, výskumu,
vývoja a mládeže Slovenskej republiky.

Formulár na
pripomienky

Pozn.: Rodová rovnosť je pre AI deťom kľúčová, ale na zostručnenie
využívame v našich metodikách formulácie v mužskom rode.

https://chatveskole.cz/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=FWi0TpRyCUS4Vfo0PxYUyLPriR5rbWtOnInFFT4aQc9UN0g0R0lLQ1gyRzFMVjdXMkEwM0NCVjhTRy4u&origin=QRCode
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Súlad so štátnym vzdelávacím programom

ŠVP ZV 2023 - 3. cyklus

9. cieľ: Analyticky posudzovať digitálne technológie (výkonový štandard: diskutovať o digitálnych technológiách a ich vplyve na ostatných).
Obsahový štandard: diskusia o digitálnych technológiách ako nástrojoch pre výpočet, komunikáciu, modelovanie.; diskusia o umelej inteligencii a jej
možnostiach/obmedzeniach.

INFORMATIKA

ČLOVEK A PRÍRODA

ŠVP 2015

CHÉMIA - 8.ročník

INFORMATIKA - 8. ročník

Výkonové štandardy:
2. cieľ: Systematicky usporiadať, prezentovať a interpretovať získané údaje - vyhľadať údaje v informačných zdrojoch na identifikáciu látok a pri riešení úloh.
6. cieľ: Reflektovať poznávací proces a prehodnocovať svoje doterajšie poznanie na základe nových informácií - má tendenciu overiť svoje zistenia vo
viacerých zdrojoch; zvažovať dôveryhodnosť informácií a zdrojov.
Obsahové štandardy:
Komponent Látky - 6. Periodická sústava prvkov: 

Pojmy, vzťahy, fakty: Chemické prvky, ich vlastnosti a zlúčeniny (kovy, oxidy, halogenidy, hydroxidy, kyseliny, soli), symbolický zápis chemických prvkov a
zlúčenín, vlastnosti prvkov aštruktúra ich atómov vo vzťahu k ich polohe vperiodickej sústave prvkov a typu chemickej väzby, princípy usporiadania
prvkov v periodickej sústave prvkov
Činnosti: Skúmanie (pozorovanie, vyhľadávanie) vlastností chemických prvkov, skupín prvkov periodickej sústavy prvkov a ich zlúčenín. / Triedenie prvkov
a ich zlúčenín s podobnými vlastnosťami do skupín.

Tematický celok: Významné chemické prvky a zlúčeniny

Informačná spoločnosť - digitálne technológie v spoločnosti
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Slovníček pojmov

Umelá inteligencia (AI — Artificial Intelligence)
Žiadna z definícií termínu „umelá inteligencia“ vlastne nie je
ustálená. Všetky sa ale zhodujú v tom, že je to systém,
ktorý simuluje ľudské myslenie a konanie.
Umelá inteligencia má obvykle formu počítačového
programu a slúži na riešenie úloh, na ktoré bol predtým
potrebný značný ľudský intelekt, a teda boli doménou ľudí.
Je to okrem iného aj vedecký odbor s počiatkami
siahajúcimi do prvej polovice 20. storočia. Ten sa snaží
inteligentným systémom nielen porozumieť, ale najmä ich
tvoriť.

Strojové učenie (ML – Machine Learning)
Rovnako ako sa človek vie učiť z príkladov a skúseností,
sú toho schopné aj človekom vytvorené stroje. Stroje sa
učia pomocou metódy, ktorá sa nazýva strojové učenie.
Tá umožňuje systémom umelej inteligencie, aby neboli len
súborom vopred naprogramovaných akcií, ale aby samy
prichádzali s novými riešeniami. Cieľom metód strojového
učenia je odhaliť vzory vyskytujúce sa vo veľkom množstve
dát. Strojové učenie je tiež pododbor umelej inteligencie.

Četbot
Četbot je počítačový program navrhnutý na automatické
vedenie konverzácie s používateľom. Využíva umelú
inteligenciu alebo vopred definované pravidlá na
odpovedanie na otázky, poskytovanie informácií alebo
vykonávanie rôznych úloh, ako je napríklad rezervácia
hotela či objednanie jedla. Četboty môžu fungovať
v rôznych aplikáciách, na webových stránkach alebo
na komunikačných platformách.

Generatívna umelá inteligencia
Generatívna umelá inteligencia je typ umelej inteligencie
navrhnutej na vytváranie nového obsahu (textov, obrázkov,
hudby, videí a pod.) pomocou dát, na ktorých bola
natrénovaná. Na rozdiel od tradičných AI systémov, ktoré
sa zameriavajú na analýzu alebo klasifikáciu informácií,
generatívna umelá inteligencia využíva algoritmy, ako sú
neurónové siete, na „naučenie sa“ štýlu a štruktúry
existujúcich dát, aby mohla generovať nový originálny
obsah, ktorý je často ťažko odlíšiteľný od obsahu
vytvoreného ľuďmi.

Veľký jazykový model (Large Language Model – LLM)
Veľký jazykový model (ako napríklad GPT-4) je
sofistikovaný počítačový program, ktorý je určený na
analýzu a generovanie textu. Môže byť využitý napríklad na
strojový preklad, rozpoznávanie reči, generovanie odpovedí
na otázky či syntézu literárneho diela.
Tieto modely sú trénované na obrovských objemoch
dát (tzv. korpusoch) – napríklad na dátach získaných
z internetu (Common Crawl), digitalizovaných knihách
alebo Wikipédii.
Na svete je ich len niekoľko a kvôli vysokým nárokom na
počítačový hardvér ich vytvárajú iba veľké spoločnosti. 
V súčasnosti sú najznámejšie modely GPT (OpenAI),
Claude (Anthropic), Gemini (Google), Llama (Meta) alebo
LaMDA (DeepMind).

https://commoncrawl.org/


MS Copilot
od 13 rokov
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Príprava pre pedagógov
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V tejto lekcii žiaci využívajú četboty na opakovanie a získavanie nových znalostí o vlastnostiach prvkov
z periodickej sústavy. Zároveň sú četboty pripravené ponúknuť ku každému prvku zaujímavé informácie.

Četboty môžu žiakom pri tomto type úloh poslúžiť veľmi dobre – či už na hodine alebo doma. Je však dôležité
neustále žiakov vyzývať, aby si informácie, ktoré četbot vygeneruje, overovali a premýšľali nad nimi. Odpovede
četbotov sa vždy líšia a ich kvalita je rôzna. Nami pripravený prompt funguje najlepšie, keď sa
zadá četbotom ChatGPT a MS Copilot. Odporúčame si prompt vyskúšať pred lekciou. Ako na to:

Prompt vyzerá zložito, však? Chceli sme sa presvedčiť, že bude skutočne fungovať tak, ako má. Zložitosťou
promptu sa ale nemusíte zaťažovať. Jediné, čo treba, je poslať ho žiakom. Ďalší spôsob, ako môžu žiaci hrať hru
Hádaj chemické prvky, je s AI asistentom v ChatGPT. 

Ako sa AI asistenti líšia od bežných promptov

Na rozdiel od bežných promptov, ktoré sa zadávajú do všeobecného četu, sú AI asistenti vytvorení na konkrétne
účely alebo témy. Môžete ich „nastaviť“ tak, aby boli odborníkmi v určitej oblasti, ako je varenie, cestovanie alebo
napríklad učenie cudzieho jazyka. Vďaka tomu majú AI asistenti hlbší kontext a môžu lepšie prispôsobiť svoje
odpovede vašim potrebám. Vytvorili sme pre vás asistenta, ktorý je priamo určený na to, aby so žiakmi hral hru
Hádaj chemické prvky. 

Pozn 1.: Ak by ste sa chceli so žiakmi hromadne registrovať do ChatGPT počas hodiny, pravdepodobne to nepôjde, pretože
žiaci sa registrujú na rovnakej IP adrese. Preto je potrebné, aby sa žiaci registrovali cez školský účet z domu
Pozn 2.: Ak by ste sa na aktivity rozhodli využiť AI asistenta a nie prompty, dokáže so žiakmi komunikovať aj v slovenčine -
môžu ho o to požiadať hneď na začiatku. Je nastavený tak, že komunikuje v češtine (píše zadania aj odpovede) ale vždy
rozumie slovenským alebo akýmkoľvek odpovediam

Pozrite sa na krátky návod, ako
prompt zadať v ChatGPT (prípadne
MS Copilot), a tým četbota pripraviť
na hru Hádaj chemické prvky.

Odkaz: https://bit.ly/4824j5I

Stiahnite si AI asistenta
do aplikácie ChatGPT.

Odkaz: bit.ly/asistent-prvky

Pozrite sa na krátky návod, ako
spustiť AI asistenta v ChatGPT.

Odkaz: bit.ly/4dFTp6P

Tu nájdete prompt na skopírovanie.

Odkaz: https://shorturl.at/gPfXL

Prompt na
skopírovanie

Ako prompt
z metodiky vložiť
do ChatGPT

AI asistent Hádaj
chemické prvky

Ako využiť asistenta
v ChatGPT

V tejto lekcii môžete využiť četboty, ktoré uvádzame nižšie. 
Obe aplikácie je možné využiť v obmedzenej miere zadarmo. Môže sa stať,
že žiakom sa počas konverzácie minú tokeny, preto odporúčame využiť
platenú verziu. Pri oboch četbotoch uvádzame vekové limity. 

V prípade, že sa rozhodnete využiť aplikáciu s vyšším vekovým limitom,
môžete ju ovládať vy. Žiaci v takom prípade iba kladú otázky.

ChatGPT
od 13 rokov

https://copilot.microsoft.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://shorturl.at/jl7YG
https://bit.ly/4dFTp6P
https://bit.ly/asistent-prvky
https://bit.ly/asistent-prvky
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Evokácia
Diskutujte so žiakmi.

Premýšľali ste niekedy o tom, že všetko okolo nás (od vody, ktorú pijeme, až po naše telefóny)
sa skladá z rôznych chemických prvkov? Každý z týchto prvkov má jedinečné vlastnosti. Ktorý
z prvkov sa vám vybaví ako prvý? A aké má vlastnosti?
Žiaci zapisujú na lístočky prvky s vlastnosťami. Potom ich môžu všetky hodiť do košíka a následne
vyžrebovať niekoľko ukážok. Žiaci môžu doplniť ďalšie vlastnosti alebo ďalšie informácie o vyžrebovaných
prvkoch, ak im nejaké napadnú. 

Ukážte žiakom periodickú sústavu prvkov.
Každý prvok má v periodickej sústave prvkov svoje miesto – PSP si môžete predstaviť ako mapu. 
Čo všetko nám o prvkoch hovorí?
PSP je usporiadanie všetkých známych chemických prvkov do tabuľky podľa ich atómového čísla (počtu
protónov v jadre). Umožňuje pochopiť štruktúru atómu a správania prvkov a slúži ako nástroj na
predpovedanie chemických reakcií.

O prvkoch sa dnes dozvieme viac s pomocou četbotov. Už ste niekedy robili s četbotom?  
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Zamysli sa
a napíš

10
minút

25
minút

Úvod

Uvedomenie

Ako pracovať s četbotom.
Premietnite žiakom prezentáciu na strane 02. Vysvetlite im, že toto sú jednoduché, ale veľmi dôležité pravidlá
využívania četbotov. Aby četboty fungovali správne, je dôležité veľmi presne opísať, čo od nich žiaci
očakávajú. Nemenej dôležité je potom prečítať si vygenerovaný text, zamyslieť sa nad ním a kriticky ho
posúdiť. Ďalej treba vygenerované informácie overiť z iných zdrojov, ak si žiaci nie sú istí ich správnosťou.

5
minút

Aktivita 01
Žiaci hrajú v skupinách hru Hádaj chemické prvky. Poskytnite žiakom odkaz na AI asistenta alebo
prompt, ktorý majú do četbota vložiť z prezentácie 

Ak ste sa rozhodli používať ChatGPT, poskytnite žiakom odkaz na AI asistenta z prezentácie na strane 03.
Žiaci musia byť prihlásení do ChatGPT v prehliadači, v ktorom chcú AI asistenta používať.

Ak ste sa rozhodli využiť iného četbota (ktorého ste si pred hodinou vyskúšali s nami navrhnutým promptom),
poskytnite žiakom Google dokument s promptom. Odkaz je v prezentácii na strane 04.

Rozdajte žiakom pracovné listy alebo im ukážte prezentáciu na strane 05.
Ak žiaci používajú AI asistenta, v okne četbota začnú konverzáciu slovom „Ahoj“.
Ak nie, zadajú prompt. Aplikácia im začne poskytovať informácie a klásť otázky. 

Vo chvíli, keď v hre žiaci správne uvedú názov prvku, četbot im oznámi:
1) dve vlastnosti prvku,
2) dve možnosti využitia prvku,
3) dve informácie o prvku z periodickej sústavy prvkov.

Žiaci overujú informácie od četbota (prezentácia strana 06).
Informácie z aplikácie si zapíšu do tabuľky v pracovnom liste a overia ich z iných zdrojov. V tabuľke
vyznačia či je informácia od aplikácie fakticky správna, a ak nie, do tabuľky zaznamenajú opravu.
Ako dôveryhodný zdroj môžete odporučiť stránku: Prvky

10
minút

Prezentácia strana 02

20
minút

Prezentácia strana 03 – 06

https://sk.wikipedia.org/wiki/Periodick%C3%A1_tabu%C4%BEka
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Reflexia

Opíš,
zamysli sa

Ako prebiehala vaša komunikácia s četbotom?
Prišlo vám využitie četbota na opakovanie chemických prvkov zmysluplné?
Dokážete si predstaviť ešte iné prípady, kedy by ste použili četbota na učenie?
(v chémii, ale pokojne aj v iných predmetoch)

10
minút

Každá skupina si zvolí jeden vybraný prvok, ktorý jeho členovia uhádli a zároveň overili
získané informácie. Môžete využiť otázky:
Čo nové ste sa o chemickom prvku dozvedeli?
Overili ste vybrané informácie? Ako ste k overovaniu pristupovali? Uviedol četbot správne
informácie?
Našli ste prvok, ktorého vlastnosti alebo využitie vás prekvapili? Čo vás prekvapilo?

Zdieľaj
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Zahraj si hru Hádaj chemické prvky

Vo chvíli, keď v hre správne uvedieš názov prvku, četbot ti oznámi:
1) dve vlastnosti prvku,
2) dve možnosti využitia prvku,
3) dve informácie o prvku z periodickej sústavy prvkov.

Tieto informácie zapíš do tabuľky a over si ich z iných zdrojov.
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Pracovný list

Názov prvku:

Vlastnosti Overenie/oprava Využitie Overenie/oprava Informácie z PSP Overenie/oprava

Názov prvku:

Vlastnosti Overenie/oprava Využitie Overenie/oprava Informácie z PSP Overenie/oprava

Názov prvku:

Vlastnosti Overenie/oprava Využitie Overenie/oprava Informácie z PSP Overenie/oprava

Názov prvku:

Vlastnosti Overenie/oprava Využitie Overenie/oprava Informácie z PSP Overenie/oprava


