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1. Uvod

Umela inteligencia (Al) ovplyviiuje vSetkych Géastnikov vzdelavacieho procesu - ziakov,
ucitelov i rodic¢ov. Jej zavedenie do vzdeldvania je nevyhnutnost. Je to zmena, ktord si
vyZzaduje nové pristupy a aktivity, ktoré musia sledovat jednotny zadmer zhrnuty v tomto
dokumente.

Ucit o umelej inteligencii neznamend len ukazovat Ziakom rézne ndstroje a aplikdcie. Tak
ako ndvsteva ZOO nenahradi systematickd vyudbu zooldgie, ani tu nestadi len prezentovat
izolované fakty o umelej inteligencii. Potrebujeme jasny koncepény zdmer vzdeldvania,
ktory Ziakov po urcitych krokoch postupne pripravi na Zivot v spolo¢nosti s umelou

inteligenciou.

Tento dokument popisuje koncepciu, ako sa zdkladné a stredné Skolstvo mbze pripravit na
éru Al a zameriava sa na viziu ziaka a pozadované vystupy vzdeldvania. Siasne stanovuje

principy adaptdcie vzdeldvacieho systému a architekturu Al kurikula.

2. Vizia ziaka a vysledkov vzdelavania

Vysledkom vzdeldvania je Ziak, ktory md zdkladnu predstavu o Al, rozumie moznostiam
a obmedzeniam Al a dokdze Al efektivne, bezpecne a sebavedomo pouzivat. Na tejto ceste
sa ziak oboznamuje s principmi Al, systematicky si precviCuje jej pouzivanie a buduje si

sprdvne postoje nielen k sebe, ale aj k svojmu okoliu a umelej inteligencii.
Pouzivanie Al

Sudasnu vyucbu digitdlnych kompetencii je potrebné rozsirit o tému bezpeéného a
zmysluplného vyuzivania umelej inteligencie. Cielom nie je predviest ziakom mnozstvo
ndstrojov Al &i odstrdnit vlastnu prdcu Ziaka, ale ucit, ako Al bezpecne a efektivne pouzivat.
K tomu je vhodné vyuzit &innosti, ktoré su ziakom bezne zndme, napriklad udenie sa

s pomocou technoldgii ¢i rieSenie projektov.

Ziak by mal mat moznost v rdmci réznych predmetov objavovat, akym spdsobom mu Al
méze pomdct pri $tudiu. Prikladom je ,hranie roli* pri opakovani si ugiva z anglistiny. Ziak
sprvu len skima rézne scendre udenia s vyuzitim Al a ich parametre. Krok za krokom sa
v8ak uéi aj Specifikovat a upresnovat vlastné poziadavky, ¢im sa udi, ako sa efektivne udit s

Al.

KedZe Al ndstroje sa neustdle vyvijaju, skdsenosti s konkrétnymi ndstrojmi nie su len cielom,
ale aj prostriedkom. Na prikladoch prdce s niekolkymi konkrétnymi Al ndstrojmi mdézeme

demonstrovat ich moznosti a limity.

Ziak by si mal vyskusat vyuzit Al pri skolskej &i projektovej prdci, pri¢om by sa mal od

trividlneho ,urob-to-za-mna” pozdvihnudt ku komplexnejSim scendrom, kedy vystupy Al



tvorivo vyuziva a dopifia . Na pokrogilej trovni Ziak kombinuje &innosti a réznych aktérov
(ludi aj Al) a vytvdra tak vystupy s vyssou pridanou hodnotou. Zdroven si vSak uvedomuje
svoju zodpovednost za spdsob, akym vyuziva vysledky Al, vrdtane otdzok suvisiacich s

autorskymi prdavami, etikou a dalSimi.

Ziak sa tiez udi vytvorit si vlastné jednoduché Al systémy uZitodné pre riedenie urditého

problému, na pokrogilej Urovni si dokdze jednoduché systémy aj naprogramovat.

Ziak sa uéi uvazovat o vyuziti Al pri rieSeni vlastnych problémov systematicky - vie urdit
svoje potreby, navrhuje, kde a ako Al vyuzit, uéi sa formulovat aj zlozite poziadavky &i
systematicky overovat vystupy Al. Tieto schopnosti si postupne rozvija, pricom vyuZziva
nielen dalSie gramotnosti &i odborné znalosti, ale aj vhodné stratégie a postupy
informatiky. Patria sem napriklad analyza problému, formuldcia kvalitnych poziadaviek &i
rozloZenie problému na mensie Casti (dekompozicia). Tymto spbésobom sa Ziak uéi riesit

problémy pomocou digitdalnych technoldgii vo v§eobecnosti.

Vyuzivanie Al musi byt bezpecné a v sulade so zdravym zivotnym Stylom. Je ddlezité, aby sa
ziak obozndmil s rizikami, ktoré so sebou Al prindSa a rozumel tomu, Ze ich povaha a
rozsah sa budu menit. Rovnako ako v inych oblastiach digitdlneho sveta, qj tu plati, ze

vzdeldvanie o bezpecénosti je nepretrzity proces.
Principy Al

Ziak sa uz od mladsieho veku ugi rozliovat viastnosti ludskej a umelej inteligencie. Osvojuje
si schopnost systematicky usporaduvat, organizovat a Struktdrovat ddta a dokdze vytvorit
efektivhu ddtovu evidenciu pre svoje vlastné potreby. Na vekovo primeranej Urovni vie
analyzovat a interpretovat ddta, v§imat si vzorce a zdkladné zdvislosti, intuitivhe rozumiet

rozdielu medzi kauzalitou a koreldciou a chdpe, Zze z ddt je mozné ziskat uzitoéné poznatky.

Ziak ziskava predstavu o principoch strojového uéenia, jeho prinosoch aj rizikdch, ako su
omylnost, povrchnost ¢&i zaujatost. Vyskusa si jednoduchy tréning uz vytvoreného modelu
strojového udenia a na pokrodilej Urovni vie jednoduchy mechanizmus strojového uéenia qj

vytvorit.
Ziak, ktory md hlbsi zdujem o problematiku, by mal dostat prileZitost ziskat hlbsie poznatky,
napriklad v oblasti umelej inteligencie &i ddtovej vedy.

Postoje k Al

Al dokdze rieSit rozmanité ulohy, poskytovat fakty ¢&i napodobriovat city a empatiu.
V sucasnosti stojime na krizovatke cesty ndsho sebapoznania: je nasim cielom prekonat

vykon Al, alebo sa posunieme dalej a ndjdeme hlbsi zmysel nasej existencie?

Cielom vzdeldvacieho procesu je formovat ziaka, ktory pouziva Al so zdravym

sebavedomim. Vnima ju ako ndstroj, nie ako ndhradu, a nerezignuje na viastnd prdcu



a osobny rozvoj. Ui sa rozvijat a tvorit aj v oblastiach, kde Al prekondva jeho schopnosti,
aby svoju sebahodnotu nezakladal len na porovndvani vykonu s Al. Ziak si zachovd pocit

vlastnej hodnoty a sebaudinnosti (z angl. self-efficacy).
Ziak pouziva Al v stlade s etikou a $kolskymi predpismi.

Ziak chdpe hodnotu medziludskych vztahov a nenchrédza skutoény svet a vztahy
virtualnymi. K Al pristupuje primerane. To znamend, zZe jej neprisudzuje [udské vlastnosti ani
si k nej nevytvdra citovu vazbu, uéi sa rozpozndvat kognitivne skreslenia, uvazuje o tom, ako
na neho Al vplyva (napriklad na jeho schopnosti a emdcie) a pouziva ju v sulade so svojimi
zAdujmami.
Ziak md predstavu o tom, ako Al ovplyviiuje jednotlivcov, spolodnost &i Zivotné prostredie a
postupne si buduje kompetencie, ktoré mu ako ob&anovi umoznia tieto vplyvy primerane
posudzovat. KedZe Al bude neustdle menit nase prostredie a zrejme aj zvySovat jeho
komplexnost, cielom vzdeldvania je vychovat Ziaka, ktory nerezignuje na hladanie svojho
miesta a poslania vo svete, zostane otvoreny zmendm a bude dusevne culy a psychicky

odolny, aby sa na neustdle zmeny dokdzal adaptovat.

3. Principy zmien s§tatneho kurikula a vyuéby

Tdto Cast uvdadza rdmcoveé oblasti vzdeldvania a popisuje principy pre Upravu suc¢asného

kurikula.!
Kurikulum umozni r6znorodé pristupy k vyucbe

Al ndstroje a ich schopnosti sa neustdle vyvijaju, rovnako ako didaktika vyucby o Al
a postoje k jej vyuzitiu v jednotlivych vzdeldvacich oblastiach. Preto je vhodné, aby Stdtne
kurikuldrne dokumenty definovali vzdeldvacie poZiadavky na véeobecnej Grovni. Skoly tak
ziskaju priestor na to, aby si mohli vybrat konkrétne ucivo, metédy a Al ndstroje podla

svojich aktudlnych podmienok, znalosti a skusenosti.
Podpora digitdalnych kompetencii a Al vo vSetkych oblastiach

V suéasnom kurikule predmet Informatika zahfha nielen informatické zdklady, ale qj

zaklady digitalnych kompetencii, napriklad strihanie videa.

Z obsahového hladiska Al rozSiruje su¢asné moznosti digitdlnych ndstrojov. Ako priklad
mbZzeme uviest generovanie videa na zdklade inStrukcii pouzivatela. Z didaktického
hladiska je potrebné zvdzit, &i je nevyhnutné zaradit ovlddanie novych moznosti
ponukanych Al ndstrojmi priamo do vyudby informatiky, kedZe ich ovlddanie je zvy&ajne

jednoduché a nevyzaduje Specidlne informatické znalosti. KluGovy tak nie je ndstroj

1 Podrobnejsie je rozpracované v &asti 5.



samotny, ale jeho zmysluplné vyuzitie vo v8etkych vzdeldvacich oblastiach, napriklad v

umeni.

V informatike md zmysel ponechat digitdlne gramotnosti priamo suvisiace s informa&nymi
technolégiami, ako napriklad zdkladné ovlddanie podéitaca, operacného systému alebo
obozndmenie sa s technologickymi rizikami. Zdroven je mozné vyucovat digitdlne
gramotnosti prierezového charakteru, napriklad pisanie na kldvesnici. Niektoré Al ndstroje
je vhodné integrovat do inych predmetov ¢&i vzdeldvacich oblasti a dat tak ziakom moznost
hodnotit ich vystup priamo v kontexte, napriklad zhodnotit vytvarnu kvalitu vygenerovanej
kresby, pouzit vhodnu &ast z rieSenia, ktoré Al ponuka, v socidlnych veddch, &i vyuzit Al ako

pomobcku pri samostudiu.

Skola by nemala vy&lenit prdcu s poditadom iba na informatiku a pri experimentovani
s vyuzivanim Al by mala vyuzit didakticky potencidl vSetkych ugitelov. Je vhodné zredukovat
rozsah digitdlnych kompetencii v informatike a odstrdnit nadbytoéné bariéry, napriklad

medzi Upravou videa v informatike a tvorbou digitdlneho umenia.

V tomto smere je potrebné zohladnit moznosti jednotlivych §kdl a poskytnut im priestor na
postupnu implementdciu zmien. V sucasnosti sa odporu¢a, no nenariaduje, znizit objem
digitdlnych kompetencii vyudovanych v samotnej informatike a presunut ich do inych
predmetov. Zdroven je mozné uprednostnit niektoré témy a kompetencie a zredukovat
rozsah vyu€by tych menej prioritnych. Takto ziskany priestor v informatike je mozné vyuzit

na vyuc¢bu novych tém.
RozSirend vzdeldvacia oblast Informatiky a matematiky

Do kurikula vzdeldvacej oblasti Informatika bude pridany novy tematicky okruh Umeld

inteligencia a rieSenie problémoy, ktory sa bude venovat novym témam.

Prvou témou su principy umelej inteligencie. V rdmci témy sa ziak uci orientovat vo svete
umelej inteligencie, ziskava poznatky o technologickych principoch Al a nadobuda
primerané odakdvania. Na vekovo primeranej Urovni vie uviest, ako Al dokdze napodobnit
¢loveka &i vyriesit problém, a to aj bez zbyto¢ného prirovndvania k [udskym vlastnostiam

(antropomorfizmu). Pri vyuébe nie je vyzadované pouzit matematicky apardt.

Druhou témou je systematické uvazovanie o vyuzivani Al a riesenie informatickych
problémov vo v8eobecnosti. Ziaci sa poslvaju od jednoduchej interakcie s Al k tvorbe
zlozitejSich ndavrhov jej vyuzitia pri rieSeni informatickych uloh. Na hodindch informatiky sa
Ziaci ucia informatické myslenie a pouzitelné principy softvérového inzinierstva primerane
k ich veku. U¢ia sa analyzovat problémy suvisiace so spracovanim informdcii a rozhodovat,
pre ktoré Casti rieSenia pouziju Al alebo iné metddy a svoje ndvrhy dokdzu zndzornit

pomocou schematického obrdzka.



Informatika moéze podporit uvedomenie, teda vytvdranie si adekvdtnych predstdv
o sprdvani a limitoch Al. Na tuto tému mbzu dalej nadvdzovat aj dalSie vzdeldvacie oblasti.
Napriklad, na informatike si ziaci ukdzu, ako Al v podobe poditacovej aplikdcie riesi
vybrané ulohy &i napodobriuje emdcie. Na to potom mdzu nadviazat dalSie predmety,
napriklad psycholdgia alebo filozofia, kde sa ziak bude venovat vplyvu Al na prezivanie a

medziludské vztahy.

KedZe sa ziaci budu s Al stretdvat uz od utleho veku, je délezité zacat s jej vyucbou co
najskor. Tieto okruhy by sa preto nemali vyudovat az na strednej Skole, ale uz na zdkladne;j,

aby Ziaci porozumeli Al eSte pred tym, ako si k nej vytvoria nesprdvny postoj &i vztah.
Dalsie Gpravy sa tykaju uz existujucich tematickych okruhov.

Suéasny tematicky okruh Programovanie bude zov§eobecneny na Programovanie
a algoritmizdcia. Ziaci sa v fiom naudia navrhovat jednoduché algoritmy a ich prvky qj

v prirodzenom jazyku, pri¢om vyuziju koncepty ako napriklad dekomponovanie.

Vo vzdeldvacom okruhu Matematika sa Ziaci zozndmia so zdkladmi pravdepodobnosti a
Statistiky, ktoré ndsledne intuitivne aplikuju v informatike, napriklad pri vysvetlovani rozdielu
medzi koreldciou a kauzalitou. Pri vysvetlovani strojového uéenia &i umelej inteligencie sa
Skoly, ¢i uz zdkladné alebo stredné, nemusia opierat o matematicky apardt - dblezitejsie je,
aby ziaci pochopili zdkladnym principom a myslienkam. Stredné Skoly vS§ak maiju priestor

rozsirit tuto tému aj o matematicky rozmer.

Tematicky okruh Praca s datami je v aktudlnom kurikule pokryty predmety matematika a
informatika, ktoré uz teraz ponukaju mnohé potrebné vystupy. Pre komplexnejsi rozvoj je
vS8ak potrebné doplnit aj dalSie, ako napriklad ukdzky rozmanitych moznosti analyzy a

interpretdcie ddt. 2
Metakognicia zahffia aj uéenie sa pomocou Al

Jednym z cielov je rozvijat schopnost udit sa s pomocou Al ndstrojov, priom ziak reflektuje

a riadi svoj vlastny proces ucenia.

Na konci zdkladného vzdeldvania ma byt Ziak schopny vyuZivat Al pri u¢eni sa konkrétneho
uciva uréeného $kolou, napriklad pri opakovani slovnej zésoby cudzieho jazyka. Ziak si vie
vybrat medzi réznymi spdsobmi pouzitia Al, posudit ich efektivhost vzhladom k svojim
individudlnym potrebdm a priebezne reflektovat a prispdsobovat vlastny proces ucenia.

Na urovni stredného vzdeldvania sa ziak dalej uci riadit proces svojho ucenia s pomocou Al
systematickejSie, a to aj pri novych témach. Prikladom moéze byt situdcia, ked ziak
pomocou Al zistuje postup opravy v domdcnosti - dokdze jasne formulovat svoju

poziadavku, poskytnut kontext &i riadit tok aj zloZitejSej konverzdcie.

2 Celkovd vizia oéakdvanych vystupov je uvedend v Sasti 5., pric¢om ich rozdelenie medzi matematiku a informatiku bude
sucastou daldej etapy implementdcie do $tdtneho vzdeldvacieho programu.



Sucasny popis metakognicie v kurikule je mozné rozsirit, avSak nie je to nevyhnutné, pretoze

uvedené schopnosti mozno povazovat za novy spdsob naplnenia suéasného obsahu.
Vsetky vzdelavacie oblasti integruji pouzivanie a rozbor dopadov Al

Informatika sa zameriava predovsetkym na vysvetlovanie principov Al, rozvoj
informatického myslenia a tvorbu rieSeni. Samotné vyuzivanie Al, skimanie jej rizik Ci
dopadov v8ak presahuje informatiku a nachddza uplatnenie vo vSetkych vzdeldvacich

oblastiach.
Vyuzitie Al v jednotlivych oblastiach

Ziak by mal poznat rézne spdsoby, ako sa Al pouZiva v rozli¢nych oblastiach. V informatike
mbze pombcet pri tvorbe programového kédu, v marketingu zasa pri analyze ddt a tvorbe
personalizovaného obsahu a v Sporte mdze Al sluzit ako osobny tréner. Zdroven dokdze

uviest qj priklady sic¢asnych limitov vyuzivania Al, kedy Al nevyuzije.

Ziak spozndva uZitodnost Al aj z osobnej perspektivy, pre viastné udenie a viastni prdécu.
Ziaci budu Al pouzivat a miesto netdinnych zdkazov je vyhodnejsie ovplyviiovat, ako Ziaci Al
ndstroje pouzivaju. V kontexte tejto sekcie to znamend ukdzat ziakom rozmanite a uzitocne
sposoby, ako Al vyuzivat. Napriklad pri pisani ndrodnej eseje pouzit Al pre prvotny
brainstorming ndpadov, gramatickd a Stylistickd kontrolu, preklad apod. s tym, ze uditel
riadi, ktord prdcu v ktorom veku dieta na Al deleguje. Pre Ziakov je uzito€né naudit sa

reflektovat a riadit pouzivanie Al pre svoj rozvo;.

Ziak si tieZz sdm vyskU$a pouzit Al pri riedeni zloZitejsieho problému, kde Al netvori
kompletné rieSenie, ale je jednou z jeho sudasti. Al mozno vyuzit réznymi spdsobmi,
napriklad pri tvorbe hry s vyuZitim rozpozndvania obrazu, v projekte zameranom na
triedenie odpadu alebo pri tvorbe Skolského chatbota, ktory ndvstevnikom webstrdnky

poskytne informdcie o aktivitdch skoly.

Skoly maji moznost rozhodnit sa, v akych vzdeldvacich oblastiach a akou formou budu
tieto aktivity realizovat - &i ich zaclenia do konkrétnych predmetov, alebo ich rozvina v

rdmci medzipredmetového projektu.
Dopady Al v jednotlivych oblastiach

Umeld inteligencia bude v nasledujucich rokoch vyznamne ovplyviiovat mnohé oblasti
nasich zivotov. Jej vplyv sa prejavi predovSetkym v ekonomike a spolocenskych redliach,
kde ovplyvni produkciu, prinesie nové profesijné poziadavky, ale moéze tiez prehibit
nerovnosti, otvdrat otdzky spolodenskej zodpovednosti a ovplyviiovania verejnej mienky

a diskusie, &i priniest riziko Sirenia dezinformdcii a dalSie.

Do digitdlneho a fyzického prostredia prinesie nové kyberbezpednostné hrozby, ako je
moznost generovat vysoko realisticky a personalizovany obsah, ovplyvhovanie



a skreslovanie reality a informadnych tokov, &i problematiku digitdinej identity a ekologickej
stopy Al apod.

V oblasti kultiry otvori otdzku ochrany autorskych prdv a hranic umelej tvorby, v rdmci
ktorej Al napodobnuje Styl konkrétneho umelca. V oblasti zdravia a zivotného stylu moze
podporit vznik digitdlnych zdvislosti &i pasivitu, no zdroven otvdara prilezitosti pre

starostlivost o zdravie.

Al ovplyvni aj nasSe schopnosti - niektoré potlaci, iné zas pomdze rozvinut. V medziludskych
vztahoch mdze narusovat tradiéné vazby, &i uz rodinné alebo partnerské a priniest nové
rizikd pre vyvoj deti a mlddeze. V neposlednom rade sa Al dotkne aj ndsho charakteru

a hodndt, najmaé v otdzkach motivdcie k sebarozvoju &i etického vyuzivania technoldgii.

Zoznam oblasti zasiahnutych Al &i miera dopadov sa bude v priebehu &asu menit.
Prikladom je ekologickd bilancia Al. Hoci Al spotrebuje zna¢né mnozstvo energie, dokdze
pombct pri rieSeni ekologickych vyziev. Kurikulum preto nemusi obsahovat presny zoznam
vsetkych dopadov - postacdia vSeobecné formuldcie, pricom konkrétne priklady budu

uvedené v metodickych materidloch, ktoré budu postupne vytvdrané.

Ziak si uvedomuje, ze spdsob vyuzivania Al riadia ludia. Hoci Al dokdze robit samostatné
rozhodnutia, je na ludoch, aby stanovili, v ktorych oblastiach a v akej miere sa u

rozhodovanie a dalSie ¢innosti presund na algoritmy.

Ziak sa uéi zodpovedne a kompetentne pristupovat k vyuzivaniu Al. UZ na zdkladnej $kole sa
obozndmi s prikladmi dopadov Al a postupne sa nauéi posudzovat zlozité problémy z
réoznych perspektiv - ekonomickej, etickej, filozofickej, prdvnej, psychologickej &i
sociologickej. Vdaka tymto schopnostiom dokdze lepSie odoldvat populistickym

zjednoduseniam zlozitych problémov suvisiacich s umelou inteligenciou.

Umeld inteligencia mdze zvysit motivdciu ziakov k Studiu klasickych spolodenskovednych a
dalSich tém. Napriklad ndvrhdr autondmneho vozidla musi zvdzit, ako sa vozidlo zachovd v
pripade havdrie - uprednostni bezpe&nost pasaziera, alebo zZivot chodcov? Kedze podobné
dilemy priamo ovplyvnia svet, v ktorom budu zZiaci zit, Al dokdze prebudit ich zdujem o
predmety ako etika, ktorée tak ziskavaju na naliehavej aktudinosti.

V ramci didaktik jednotlivych oblasti je potrebné kontinudine zohladiovat Al

Okrem uz spominanych dvoch aspektoy, teda dopadov Al a jej vyuzitia, mbze Al ovplyviovat

vyudbu aj v dalSich dvoch smeroch.

Vyvoj Al mbze v buducnosti viest k tomu, Ze vzdeldvaci obsah bude vhodné doplnit o
zruénosti a postoje uzitoéné pre jej pouzivanie. Napriklad vzhladom na to, Ze Al dokdze
generovat mnozstvo realistického obsahu, tradiény spdsob overovania informdcii uz
nemusi byt realisticky. Je teda pravdepodobné, ze sa objavia nové stratégie kritického

myslenia. V takychto pripadoch nejde o zmenu kurikula, ale skér o zmenu spbsobu jeho



vyuGovania. Preto je dblezité podporit didakticky rozvoj a podporit Skoly v zavddzani
inovdcii.

Al tiez mdze priniest potrebu prehodnotit rozsah sucasneho uciva a spdsobu, akym
komunikujeme jeho prinosy. Prikladom podobnej otdzky je, Ci je stdle potrebné nacvicovat
manudlne rieSenie rovnic, alebo postacuje zdkladnd zruénost, a tazisko je potrebné
presunut na zostavenie rovnic? Je mozné zredukovat ¢as strdveny vypodtami tak, aby sa
zachovali jeho klu¢ové prinosy (ako je schopnost zostavit algoritmus, budovat zdklady
matematiky a pod.), a zdroven uvolneny Cas vyuzit pre aktivity s kognitivne ndro¢nejsie
aktivity?

Vzhladom na to, Ze neexistuje konsenzus na tieto a podobné otdzky, by Skoly mali mat
priestor napifat kurikulum podla vlastného zamerania a zvoleného didaktického pristupu.
Zdroven je dblezité vytvorit priestor aj na aktivhu diskusiu a zdielanie osveddenych

postupov.
Do kurikula je vhodné doplnit aj popis Al gramotnosti

Pre Al gramotnost je dblezité, aby Ziaci poznali principy umelej inteligencie, vedeli s fou
pracovat a mali k nej sprdvny postoj. Tdto gramotnost je prierezovd, prejavuje sa vo

vetkych predmetoch a dopifia ostatné zruénosti.

Niektoré zlozky tohto vzdeldvania nie su v kurikule spomenuté priamo, pretoze nejde o nové
témy, ale o rozSirenie tych suéasnych. Prikladom je problematika duSevného vlastnictva
v suvislosti s Al. Ziaci sa s touto problematikou médzu obozndmit pri prdci s dielami umelca,

ktorého Styl dokdze Al napodobnit.

Ako sa budu menit moznosti a vyuzitie Al, bude sa menit aj obsah vyu€by a je potrebné, aby
sa na tieto doblezité témy nezabudlo. Jedna moznost je do kurikuldrnych dokumentov
doplnit aj popis Al gramotnosti, ktory zhrnie potrebné vedomosti o principoch Al, jej
vyuzivani a postojoch. Z pohladu tohto ciela je vedlajsie, ¢i bude Al gramotnost definovand

ako samostatnd kategdria alebo ako doplnok digitdlnej gramotnosti.

Je tiez mozné Al zaradit ju do SirSieho rdmca pokrocilych technologii. VSeobecnejsia
formuldcia poskytne priestor pre buduce vclenenie dalSich technologickych trendov do
vyucby, napriklad blockchain. V sucasnosti sa neuvazuje od 8§kél vyzadovat povinné
vyucovanie inych technoldgii nez Al, av§ak mdzu podla viastného zamerania tieto témy

doplnit.
4. Zavedenie Al uc¢itelmi a vedenim skol

Tdto Cast popisuje adaptadné principy, ktoré ucitelom a vedeniu §kél pomdzu Al do $kdl

uspesne implementovat. Ide o rdmcové odporucania pre poskytovatelov vzdeldvania, ktoré



budu dalej doplnené o konkrétne aktivity na udrovni Skoly a $tdtu, ako su napriklad Skolenia

&i vymena skusenosti.
Neobdvat sa neznalosti Al

Ugitelia nemusia byt odbornikmi na Al - postadi, ak budu ochotni udit sa a skusat nové veci.
Odvaha priznat si, Ze nieGo neviem, otvorenost k zmendm a ochota vystupit mimo
komfortnd zénu su presne tie postoje, ktoré je potrebné u Ziakov vlastnym prikladom

podporovat.

Nie je dévod obdvat sa situdcii, ked' Ziaci urcitu technoldgiu ovlddaju lepsie ako uditelia -

Ziaci ¢asto radi vyuziju prilezitost nieCo vysvetlit dospelym.

Stdt poskytne uditelom nielen potrebnl vedomostnt podporu, ale aj dostatodny &asovy
priestor - minimdlne dvojroéné obdobie, pocas ktorého sa mdzu postupne oboznamovat

s Al a sku$at jej vyuzitie vo vyucbe.
Zacat s Al experimentovat

v 7

KluGové je zalat s Al experimentovat. Mbzete si preditat ¢ldnok, pozriet si eduka¢né video
alebo sa zl&astnit $kolenia. Dalsim krokom je pouzit Al pri prdci &i administrativnych
dinnostiach, napriklad pri tvorbe zadani &i pisani emailov rodiC¢om. Ndsledne modzete
experimentovat a vyuzivat Al ndstroje aj so ziakmi na hodindch. Podstatné je zacat

a neustdle sa rozvijat.
Nastavme pravidla pouzivania Al a usmeriujme Ziakov

Zakazovanie pouzivania Al sa neukazuje ako efektivne. Al ndstroje su Siroko dostupné a ich
pouzivanie je ¢oraz tazsie odhalit. Aj z tohto dbévodu je potrebné tuto realitu zohladnit vo

vyudbe.

KedZe zZiaci budu pouzivat ndstroje Al, je dblezité im ukdzat, ako ich efektivne pouzivat. Tym
ziskame prilezitost ovplyvnit spésob, akym ich pouzivaju. Skdste im napriklad ukdzat, ako
mo&ze vyzerat spoluprdca medzi ziakom a Al pri rieSeni uloh, vysvetlit im, do akej miery je
rozumné delegovat prdcu na Al a ktoré schopnosti su pre nich &i ich budicu profesiu
kldGové a nemali by ich zverovat Al. Zdroven je vhodné do vyudby zahrnut aktivity,
pri ktorych Al nie je mozné poutzit, napriklad pri opakovani udiva ¢&i pri ulohdch v

kontrolovanom prostredi, kde je mozné vyuzitie Al obmedzit.

V Skoldch je potrebné zaviest jasné pravidld pouzivania Al. Ugitel uréuje, kedy a akym
spbsobom je mozné Al pouzit pri rieSeni danej ulohy alebo jej Casti.3 Ak to z kontextu nie je

jednoznacéné, ziak vidy musi vo svojej prdci uviest, v ktorych Sastiach pouzil Al (napriklad

3 Je potrebné, aby Ziaci chdpali, preco su na pouzivanie Al zavedené obmedzenia. Mali by vediet, prec¢o v danom pripade nie
je povolené Al pouzit.



podla citadnych pravidiel). Skola médze dalej $pecifikovat povolené alebo odporudané

ndstroje, nastavit vlastné vekové obmedzenia a podobne.

V tomto smere je tiez nutné zohladnit bezpednostné aspekty, napriklad aby ZzZiaci
nezaddvali Al svoje osobné udaje alebo aby sa ndstroje Al nezneuzivali na kybersikanu.
Zdroven je potrebné brat do uvahy legislativu a podmienky pouzivania (napriklad vekové
obmedzenia, spracovanie udajov pouzivatelov pri trénovani modelov &i autorské prdva). Od
uditelov sa neodakdva, e sa stand odbornikmi na bezpednost. Stdt im v tomto ohlade
poskytne zdkladné know-how a metodické odporucania, ktoré si Skoly mdézu ndsledne

prispdsobit svojim potrebdm.
ZlepSovat svoje digitalne kompetencie a didaktické znalosti

Pre efektivnejSie pouzivanie Al je doblezité, aby si uditelia rozvijali svoje digitdlne
kompetencie. Rovnako je vSak potrebné udrzat si aj didaktické kompetencie, pretoze uditel

je stdle zodpovedny za priebeh vyu€ovania a dosiahnuté vzdeldvacie vysledky.

Je dblezité, aby ucitel vedel, ako sprdvne zadat umelej inteligencii didaktické poZiadavky.
Napriklad zadanie ,vytvor mi zadanie pisomky na zlomky” bez uvedenia dalSich informdcii
je prilis vSeobecné, kedZe Al nepoznd jeho ziakoy, ich Specifické potreby a aktudlne znalosti,
ani didakticky zdmer. Ugitel Al uvedie potrebné informdcie.

Uditel by mal vzdy kontrolovat vystupy Al, pretoze nemusia byt sprdvne alebo vhodné.
Napriklad, pracovny list na precviGovanie zlomkov vygenerovany Al mbze byt nevhodne
gradovany, ulohy nemusia pokryvat cely didakticky zdmer, pripadne neumozni dostato¢ne
diagnostikovat, ¢o ziaci ovlddaju, aké su pri¢iny ich chyb a podobne. Aj z tohto dévodu je
teda doélezité, aby si uditelia prehibili vedomosti vo svojom odbore a poznali zdsady
kvalitnej didaktiky.

Systematizovat vyuébu Al a postupne zvySovat jej pridant hodnotu

Pripravit ziakov na svet s Al znamend viac nez len dat im pristup k Al ndstrojom alebo robit
s nimi lubovolné aktivity. Ziaci si aj bez uitela a Skoly dokdzu vygenerovat obrdzok &i video.
Ulohou ugitela je teda viest ich podla zdsad uvedenych v tomto dokumente, nie byt

expertom na rozmanité ndstroje.

Pridand hodnota Skoly spodiva v tom, ze systematicky rozvija kluGové kompetencie, ako su
napriklad zaddvanie poziadaviek Al, kontrola vystupov, vytvdranie spravnych postojov k Al,

systematické navrhovanie informatickych Al rieSeni &i dalSie aspekty.

Pri vyuzivani Al vo vzdeldvani je potrebné preskimat rozmanité scendre jej vyuzitia, kedy Al
ziakov v ich snahe podporuje, ale nerobi za nich celd pracu. Mbéze im napriklad poskytnut
prvotné ndpady alebo ich inSpirovat, prevziat rutinné ¢innosti ktoré nie si predmetom
danej ulohy, ako je gramatickd kontrola textu pri pisani eseje, Al mbze spolupracovat na

rieSeni &i pom&ct pri overeni hypotéz.



V sucasnosti je k dispozicii mnozstvo u¢ebnych materidlov a metdd suvisiacich s Al. Ucitel
sa postupne, s poskytnutou podporou, naudi rozliSovat materidly, ktoré mu skutoéne

pomdhaju dosahovat stanovené ciele a u¢ebné vystupy uvedené v Sasti 5.
Al nenahradza ugitela, uéitel zostava zodpovedny za vzdelavanie

Al mbze byt pre Ziakov skvelym pomocnikom pri uéeni. Dokdze napriklad poskytnut
informdcie (,Povedz mi, o je ..."), vysvetlit u¢ivo na mieru (,Vysvetli mi ako 12-roénému
dietatu, ako funguje parny stroj.”), alebo skontrolovat sprdvnost rieSenia (,Skontroluj, &i
mdm tento vypocet sprdvne.”) a dalSie. Vhodny Al ndstroj tak mozno vyuzit na individudine
opakovanie &i dodatocné vysvetlenie udiva, na rozsirenie ulohy pre nadanych Ziakov &i inak.
Al ndstroje v8ak mézu mat aj nedostatky, ako su faktografické chyby a skreslenia, nesulad
zahraniénych modelov s domdcim kurikulom, nevhodne zvolené &i nedostatoéné didaktické

postupy, porusovanie autorskych prdv a dalsie.

Cielom zaclenenia Al do Skolstva nie je nahradit uditela Al nastrojmi. Ucitel zohrdva klucovu
ulohu v tom, ze ziakom ukdze, ktoré Al ndstroje su vhodné a ako ich efektivhe pouzivat,
napriklad pri precvi¢ovani udiva. Al ndstroje uditel zaradi do vyucby iba vtedy, ak je to pre
jeho Ziakov prinosné. Nevhodné vyuzitie ilustruje priklad, ked mladsSie dieta prestane chciet
kreslit vlastné obrdzky, pretoze objavilo generativhu Al a uprednostfiuje ,krajsie” vytvory
pred vlastnou tvorbou. KedZe v sucasnosti zatial neexistuju jednotné vekové odporucania
pre prdcu s Al, je ddlezité, aby sa na ndrodnej urovni zdielali vysledky vyskumu i praktické

skudsenosti uditelov.

Ugitel zostdva zodpovedny za obsah aj kvalitu vzdeldvacieho procesu. Napriklad, ak sa
rozhodne namiesto Standardnej ucebnice vyuzit Al ndstroj na pripravu hodiny, mal by si
vzdy preverit, Ci je vysledny materidl obsahovo sprdvny a didakticky vhodny. Tym zdroven

ddva priklad ziakom, Ze vystupom Al nemozno déverovat bezvyhradne.

Al je prilezitostou pre ucitela prehodnotit svoje profesijné sebapojatie a urdit, ktoré ¢innosti
a prvky vzdeldvacieho procesu prenechd na Al a v ¢om naopak spociva jeho pridand
hodnota pre Ziakov a rodicov.

Kld&ové profesijné znalosti a kompetencie ucitela v kontexte Al zahffiaju napriklad znalost
realistickych moznosti Al ndstrojov pre prdcu ziaka i uditela, usmerfiovanie a hodnotenie
ziakov, odbornu znalost svojho vyudovacieho predmetu a didaktiky, schopnost posudit
kvalitu u¢ebného materidlu (vid vyssSie uvedeny priklad s generovanim pracovného listu) a

dalSie. Nevyhnutnou podmienkou je aj kontinudlna profesijnd podpora uditelov.
Je potrebné kultivovat ciele a obsah vzdeldvania

Al dnes dokdze nielen rieSit Skolské ulohy, ale aj napisat kondolenény list, pripravit

marketingovd kampan ¢&i viest empaticky rozhovor. Delegovat na Al nase myslenie, tvorbu &i



medziludské vztahy vSak ohrozuje naSe vlastné schopnosti a ochudobnuje nds o rozvoj

ludského potencidlu.

Ako dospeli sa ¢asto profesijne Specializujeme, napriklad na pripravu jeddl, pricom iné
¢innosti, ako u¢tovnictvo alebo marketing, radi prenechdme Al. Vzdeldvanie v8ak nie je len
o uzkej Specializdcii. Jeho cielom je dat Ziakom vS8eobecny prehlad, vSestranne ich rozvijat

a zdroven pdsobit aj vychovne.

Skola méze zohrdvat kli&ovu tlohu tym, Ze popri osvojovani zdkladnych faktov a postupov
bude vytvdrat priestor aj na rozvoj osobnosti, myslenia, tvorenia a spoluprdce s inymi,

Sasto nedokonalymi ludmi.

Jednym z cielov ucitela matematiky je nielen naucit Ziakov Pytagorovu vetu ale aj ukdzat
jej praktické uplatnenie &i rozvijat u nich schopnost rieSit neStandardné ulohy (aj s
podporou Al). Daldim cielom je pestovat u nich pozitivny vztah k matematike. Ziaci tak
mozu zacat matematiku vnimat ako prakticky ndstroj a aj ako fascinujucu sudast ludského
poznania. ESte doélezitejSim cielom je, aby si jej prostrednictvom rozvijali vztah k
objavovaniu a tvorivému mysleniu vo v8eobecnosti. Ani td najvykonnejSia Al nenahradi nasu
dusevnu ¢innost, ak ju budeme chciet sami vykondvat - rovnako ako auto nikdy nenahradilo
pesiu turistiku. Kazdy predmet, vrdtane matematiky, mdze navySe prispiet aj k rozvoju

socidlnych schopnosti &i osobnosti ziaka.

Na dosiahnutie tychto cielov v8ak nestadi len zaviest niektory z trendov, ako napriklad
zrusit mechanické vypocty &i iné postupy, ploSne zaviest projektovd vyudbu, &i namiesto
znalosti hodnotit ich schopnost pisat prompty a podobne. Délezité je aj v tomto pripade

ponechat skoldm volnost a podporovat zdielanie prikladov dobrej praxe medzi u¢itelmi.
Vo veku Al je pridana hodnota Skoly v ludskom rozmere

Al ndstroj nedokdze poskytnut ziakom emociondinu podporu pri udeni sa tak, ako to
dokdZze empaticky ucitel, Al nemd k Ziakom skutocny vztah. Rovnako nezabezpedi ani
prirodzené socidlne interakcie a rozvoj socidlnych zrudnosti, vrdtane schopnosti zviddat

menej prijemné formy komunikdcie, nez ndm ponuka naprogramovany chatbot.

Prilezitostne sa objavuju snahy nahradit ¢ast vzdeldvacieho procesu vedeného ucitelom
interakciou Ziaka s Al. Prislubom byva vys8ia efektivita u¢enia, av8ak vysledky a dlhodobé
udinky pouzivania Al ndstrojov na postoje Ci socidlne zrudnosti ziaka zostdvaju nejasné.
Preto je vhodné tieto ndstroje zaradovat do vyudby obozretne a ich pouzivanie vyvazovat

ludskym pristupom a podporou rozvoja osobnosti Ziaka.

Al ndm sice mdze vytvorit lepsi kondolenény list, ale oberie nds o samotny zdZitok z jeho
pisania, a teda aqj z prezivania medziludskych vztahov. Tiez ndm vie vytvorit slovné
hodnotenie, ale pritom nds oberd o proces jeho tvorby, ktory zahffia nielen spisanie textu,

ale aj hlbsie zamyslenie sa nad Ziakom ¢&i nasim vzdjomnym vztahom.



Vhodné Al ndstroje mdzu postupne zvySovat efektivitu u¢enia a Sasom bude oprdvnené a
bezpedné na ne preniest Cast vyudby, podobne ako dnes vyuzivame edukacné vided alebo
digitdlne ndstroje. Napriek tomu su aj v ére Al nadalej kldSovymi faktormi dobry uditel a
bezpedné socidlne prostredie.

S rodi¢émi je potrebné transparentne komunikovat

Téma Al je novd a cast rodiCov z nej prirodzene mdze mat obavy. Je preto dbleZité byt
transparentny, komunikovat s nimi a vysvetlit im ciele zavedenia Al do vzdeldvania. Skola by
mala rodi¢om predstavit svoju aktualizovanu viziu a ciele, zozndmit ich s pouzivanymi Al

ndstrojmi a stru¢ne popisat aktivity, ktoré pldnuje realizovat s podporou Al.

Vaésina rodiGov pravdepodobne uprednostni jednorazové vysvetlenie tykajuce sa skolskych
Al aktivit a nebude vyzadovat, aby ich Skola pred kazdou takouto aktivitou podrobne

informovala.

Ak existuju rizikd, je vhodné ich otvorene priznat. Tiez je vhodné poziadat rodi¢ov
o spoluprdcu a upozornit ich, aké je dblezité udrziavat s detmi emociondlny kontakt,
zabezpedit im aktivity aj mimo digitdlneho sveta a spolo¢ne riesit neobvyklé sprdvanie deti
Gi rizikové situdcie.

Zdroven je vhodné v rdmci systémovej podpory pripravit pre rodicov, ktori sa chcu o Al
vzdeldvat, dostupné kurzy.

Nastavit realistické oéakdvania

Aj umeld inteligencia je predmetom marketingu. Budte otvoreni novym moZnostiam,
napriklad tomu, ako mbéze Al pomdbct budovat vztah k predmetu, no zdroven ostarite
skepticki vo¢i prehnanému optimizmu a tvrdeniam, ze Al dokdze vSetko lepSie nez uditel,

alebo Ze sa stadi len naudit pisat sprdvne prompty.

Pomenovat problém, napriklad, Zze v dobe Al je nutné kritické myslenie, neznamend ho qj
vyrieSit. Je délezité rozliSovat medzi v§eobecnymi odporuc¢aniami a konkrétnymi radami
a zdroven akceptovat, ze v niektorych oblastiach si uéitelia, ako komunita, know-how este

len buduju.
Drzat krok s vyvojom Al si vyZaduje neustdle vzdeldvanie

Al sa rychlo vyvija a didaktika jej vyudby a rovnako tak jej zaclenenie do vyudby
v jednotlivych predmetoch, su stdle v podiatoénej fdze. Nase poznatky o tom, o a ako udit,
sa budu postupne menit. Neocakdvajme preto jednoznaény a nemenny ndvod

a akceptujme, Ze uCenie sa a rozvoj su pre ucitela celozivotnym procesom.

Zavedenie Al bude vyzadovat naucit sa rozliSovat medzi povrchovou a prepracovanou

vyudbou, medzi populdrnymi kurzmi &i vzdeldvacimi materidlmi a tymi prinosnymi.



KliSoveé bude zabezpedit vzdjomné zdielanie skisenosti a dobrej praxe.

5. Al kurikuldarna architektura

Tdto &ast predstavuje Al kurikularnu architektiru (AIKA). Kurikuldrna architektura popisuje
prvky vzdeldvania, teda ¢o by si mal ziak osvojit alebo prakticky vyskudsat, ich vzdjomné

véizby a zaradenie do jednotlivych cyklov.

AIKA v8ak nepredpisuje Upravu statnych kurikuldrnych dokumentov, napriklad rozdelenie
prvkov vzdeldvania medzi jednotlivé predmety, rozhodnutie o bude v uvedené v kurikule
a ¢o v podpornych metodikdch a pod. Tadto adaptdcia bude realizovand v samostatnej

aktivite.
Pridand hodnota AIKA spociva v tom, Ze:

® poskytuje komplexny pohlad na vzdeldvanie, ktoré je potrebné pre Uspech vo veku Al

a pomenuva rézne oblasti a témy, ktorym je potrebné venovat sa,
® popisuje ich postupny rozvoj naprie¢ jednotlivymi cyklami zdkladnej a strednej Skoly,

® znizuje riziko, ze S$tdtne poziadavky na vzdeldvanie budu formulované prilis

vSeobecne, ¢o by mohlo viest k nedostatoénému vzdeldvaniu v oblasti Al.

AIKA stanovuje minimdlne vzdeldvacie vystupy nevyhnutné pre komplexnu pripravu ziakov a
rozdeluje ich do piatich cielovych skupin: troch vekovo vymedzenych cyklov zdkladnych $kél
a dvoch vykonovych urovni strednych §kél (zdkladnd, ktord sa tyka vSetkych §kdl, a vyssia,

uréend pre vybrané typy, napriklad gymndzid).
Vzdeldvacie vystupy v radmci kazdého cyklu st usporiadané do tychto sekgii:

- znalost pojmov (napriklad chatbot),

- praktické skusenosti s pouzivanim Al (vrdtane vyuzitia Al pre vlastné ucenie),
- principy Al (napriklad princip strojového u¢enia),

- uvedomenie (reflexia Al a budovanie adekvdtnych predstdv o nej),

- informatické rieSenia (Strukturované uvazovanie o vyuzivani Al, analyza a ndvrh

rie§eni na spracovanie informdcii pomocou informaénych technolégii).

- ddata, reprezentdcie a modely (ddta su uz do velkej miery sudastou matematiky

a informatiky)
AIKA vychddza z nasledujucich principov:

® Deti sa stretdvaju s Al uz od utleho veku. Preto je déleZité u deti rozvijat sprdvne postoje

k Al a pomdhat im chdpat okolity svet uz od prveho cyklu. Je neskoro, ak budeme detom



vysvetlovat az v tretom cykle, ze Al len napodobriuje emdcie a inteligenciu, pretoze dieta

si uz mdze k Al vybudovat nevhodny vztah.

AIKA je kompatibilnd s existujucimi radmcami (napr. AILIT OECD, Big 5 Ideas Al4K12,
DigComp), ktoré lokalizuje a dopifia o dalsie perspektivy. Zdroven uvddza ich postupnu
graddciu naprie¢ cyklami.

Priprava Ziakov na Zivot vo svete umelej inteligencie musi prekonat rdmec ad-hoc aktivit
a sustredit sa na rozvoj analytickeho a Struktirovaného pristupu. Napriklad na
pokrocilejSej urovni to mdze zahrfnat rozdelenie komplexného problému, napr. podpory
vlastného podnikania, na mensie &asti a hladanie riedeni. Ziaci sa udia uvazovat

a komunikovat o zlozitejSich systémoch, nez aké bezne programuju v skole.

Daldou délezitou oblastou st ddta. Pre prdcu s umelou inteligenciou je kli&ové véimat si
vzory, interpretovat ich &i vyvodzovat zdvery. Tdto schopnost vSak presahuje
programovanie a jednoduché matematické operdcie a je dblezitd v mnohych dalsich

oblastiach.

AIKA popisuje postupny rozvoj kompetencii (graddciu) od zdkladnej po strednu skolu.
Napriklad, miesto vS8eobecnej aspirdcie ,ucit sa s pomocou Al ndstroja” sa popisuje
postupnd cesta od zaddvania priamociarych otdzok (napriklad preklad vety) postupne
az po schopnost pouzit Al pre rozSirovanie si profesijného obzoru v zéne svojho

najblizSieho vyvoja &i riadenia vlastného udenia aj v dlhodobom horizonte.

AIKA zdmerne neopakuje temy uz obsiahnuté v sucasnom kurikule, ako su autorské
pravo, well-being a dalSie oblasti, na ktoré md Al vplyv. Ich aktudlny zoznam sa bude

menit spolu s vyvojom technoldgii.

Priprava na Al nie je vyluéne sucastou informatiky. Informatika pomdha Ziakom
pochopit principy Al a rozvijat informatické myslenie smerom vyuzitelnym aj pre
pouzivanie Al, avSak pre pokrytie Al je potrebné zapojit aj dalSie vzdeldvacie oblasti.

Popis obsahuje odborné terminy, ale od Ziaka sa okrem jednotlivych vynimiek
nevyzaduje, aby poznal ich definicie, cielom je znalost konceptov. Rdmec AIKA popisuje
minimdlnu odporucanu uroven, pricom kazdd Skola méze vyudbu rozsirit podla

vlastného uvdzenia a zamerania.



1. CYKLUS

Pojmy

- RozliSuje terminy robot, aplikdcia, umeld inteligencia. Vie, Ze nie kazdy robot &i aplikdcia sa
chovd inteligentne (md rovnaku mieru inteligencie).

Pouzivanie

- Ziska prvé skdsenosti s generativnou umelou inteligenciou a formuldciou jednoduchého
zadania, vrdtane skusenosti, kedy ob&as dostane sprdvnu odpoved a inokedy nie.

« Vie, Ze aj voci Al md byt obozretny, neposkytnut svoje osobné &i citlivé udaje. Ak sa Al sprdva
znepokojujuco, poziada o pomoc dospelého.

Ddta a modely

+ Rozliuje jednotlivé typy ddt (text, obrdzok, ..) a vyjadri jednoduchd informdciu pomocou
obrdzkov alebo symbolov.

+ Vie rozdelit objekty podla urcitej vlastnosti (atributu) a uvedomi si, Ze mu rozdelenie méze
ulahgit rie$enie ulohy.

- Orientuje sa v jednoduchych $truktidrach (tabulka, usporiadany aj neusporiadany zoznam,
neorientovany graf) a spozndva ich uzitodnost.

Principy

«  Obozndmi sa s jednoduchou Al, ktorej ludia vopred napiSu ndvod (postup), ako md riesit
urgité ulohy alebo emociondlne reagovat v urcitych situdcidich. Rozumie, ze tdto Al sa javi
ako inteligentnd a empatickd len v situdcidch popisanych ndvodom, v inych sa uz takto
javit nemusi.

Uvedomenie

- U&i sa rozliSovat viditelné vlastnosti umelej inteligencie, napriklad nesprdvna odpoved' &i
nespravodlivé rozhodnutie4, ob&asnd nesprdvnost; rozliSovanie &i Al kond na pokyn alebo
sama od seba, rozliSovanie &i Al vykondva stdle rovnaku &innost, alebo sa dinnost meni, Al
sa mdze zlepSovat.5 Rozumie, Ze vystupom Al nie je mozné bezvyhradne déverovat.

Informaticky ndvrh

- Vie, Ze existuje viacero Al aplikdcii a ndstrojov. Rozumie, Ze ak je aplikdcia Al vykonnd
v urditej oblasti (napriklad tvorba videa), nemusi byt vykonnd aj v inych oblastiach
(napriklad rieSenie matematickych prikladov).

4 Napriklad nespravodlivé rozdelenie bonbdnov

5 Ako propedeutika pojmov fixné a adaptivne sprdvanie; strojové uéenie; autonémne sprdvanie.



2. CYKLUS

Pojmy

«  Chatbot, prompt, senzor.
Pouzivanie

« V rdmei réznych predmetov kurikula formuje jednoduché zadanie pre generativhu Al -
priom do zadania uvedie podrobnosti, ohodnoti vysledok.

«  Pri ugeni vie vyuzit Al ndstroje podla pokynov ugitela (napriklad pri precvideni slovicok
doma) a zdroven sa udi jasne formulovat jednoduché poziadavky (napriklad poZzadovany
obsah, ndroénost).

« Pri formulovani zadania pre Al sa naudi vyuzivat uz osvojené zdklady algoritmického
myslenia - sekvenciu a opakovanie kroku, nepovinne aj dekomponovanie kroku.

- Rozumie, Ze schopnosti Al sa daju zneuzit (napr. generovanie videi vs. deep fake videi).

« Vie spoznat, ked' sa Al chovd nevhodne alebo negativne vplyva na jeho wellbeing a dokdze
vyhladat pomoc.

Ddta, reprezentdcie a modely

« Vyjadri (kéduje) rézne druhy informdcii (napr. pokyny, texty, obrdzky) pomocou
jednoduchych symbolov.

« RozliSuje spolo¢né a rozdielne viastnosti objektov.6
- PouZzije filtrovanie a usporiadanie ako stratégiu rieSenia problému.
+ Vjednoduchom editore dokdze previest zdkladné ukony s tabulkou a zoznamom.

» Ziska a odvodi informdcie z orientovaného grafu a hierarchickych Struktdr (myslienkovd
mapa, vnoreny zoznam, Struktura zlozZiek na poditadi, rozhodovaci strom). Nevyzaduje sa,
aby ich vedel editovat v aplikdcii.”

-Principy

« Bez pripodobovania k &loveku (bez pouzitia antropomorfizmov) popise &innost jednoduchej
Al ako mechanicky proces spracovania vstupu na vystup podla priamodciarych pravidiel.

» Na jednoduchom priklade uvidi, ako sa Al dokdze zlepSovat. Mdze si vyskusat tréning Al,
zatial bez nutnosti systematického postupu.

Uvedomenie
- Zacina rozozndvat rézne typy chyb, zaujatosti a skresleni Al.

«  Rozumie, Ze Al sama o sebe nie je dobrd ani zld a jej etika a sprdvanie su dané tym, ako
bola vytvorend. Pre aspon jeden priklad nesprdvnej alebo neetickej odpovede dokdze
vysvetlit, ako k nemu doslo, a to bez pouzitia antropomorfizmov.

6 Napriklad vie povedat, na zdklade akych vliastnosti rozli§ime od seba auto, autobus a elektricku.

7 Samotny ndcvik prdce so zlozkami na poditadi nie je predmetom tohoto vystupu.



« Uvedomuje si vplyv, ktory skreslené odpovede Al mdzu mat na rozhodovanie alebo
prezivanie druhych, vystupy Al nepreberd nekriticky.

Informatické rieSenia
- Uvedie jednoduché priklady pouZzitia Al a robotiky v réznych oblastiach.

- Uvedomuje si, Ze Al sa v jednotlivych pripadoch mbze mylit, av8ak prinosy Al sa hodnotia
ako celok (pre subor pripadov).

« Na priklade konkrétneho Al ndstroja sa udi rozliSovat (dekomponovat) jednotlivé schopnosti
Al ndstroja (napriklad preklad do cudzieho jazyka, kontrola gramatiky), k jednoduchému
problému dokdze priradit tie schopnosti Al, ktoré k jeho rie$eniu vyuZije.

3. CYKLUS
Pojmy

- Priklady Al okolo nds, vratane neinteraktivnej Al (napriklad algoritmy socidlnych sieti). Uzka
Al, priklady réznych stupriov adaptivnosti a autonémie, agent, v§eobecnd Al (AGI), strojové
ucenie.

Pouzivanie

« V rdmci aspon polovice predmetov kurikula si vyskdSa jednoduché vyuzitie Al, formuluje
zadanie, posudi vysledok, vyuzije vysledok (doplni, opravi, vylep$i..) a v pripade potreby
zadanie iterativne upravi. Rozumie, Ze pre efektivne vyuzivanie Al potrebuje aqj urdity
vedomostny zdklad, ktory mu umozni sprdvne formulovat zadanie a kriticky posudit
vysledok. Vie rozlisit situdcie, ked' je lepSie Al nepouZzit.8

«  Vyuzije Al pre rieSenie aspon dvoch komplexnejsich uloh, kedy Al riesi len Cast ulohy, Ziak
vystupy Al dalej doplni na vysledok s vy§Sou pridanou hodnotou.

- Dokdze cielene vyuzivat Al na opakovanie alebo precvi¢ovanie tém, ktoré sui mu priblizne
zndme. VyskudSa si niekolko spdsobov a scendrov, ako mu Al mdze pombct, dokdze
sformulovat svoje pozZiadavky na udenie (napriklad pre opakovanie si urditej témy
z cudzieho jazyka).

« Spozndva charakteristiky kvalithe formulovanych poziadaviek z pohladu informatiky
(napriklad jednoznad&né poziadavky, konzistentné poziadavky).

«  Pri formulovani zadania pre Al dokdZe aj v prirodzenom jazyku vyuzZit uz osvojené prvky
algoritmického myslenia (napriklad dekompozicia, jednoduché podmienky).

- Chrdni svoje Udaje a digitdinu stopu aj pri kontakte s interaktivnou Al. Rozumie, Ze algoritmy
Al (napriklad na socidlnych sietach) o flom mézu zbierat rézne Udaje a v kombindcii s inymi
udajmi odhalit aj informdcie, ktoré o sebe priamo neprezradil.

8 Situdcie, v ktorych nie je vhodné Al pouzit.



Vystupy Al kriticky hodnoti (napriklad nenahradi vecnu diskusiu postojom, Ze suhlas Al je
dostatodné kritérium sprdvnosti, nehodnoti svoju osobnost podla toho, ako ju hodnoti Al)
U¢i sa reflektovat, ako Al pdsobi na jeho prezivanie, vztahy s druhymi ludmi a vlastny rozvoj
a v pripade potreby vie vyhladat pomoc.

Ddta, reprezentdcie a modely

Dokdze kédovat a dekddovat rézne typy informdceii a rozumie, ako su kddované
v digitdlnych zariadeniach.

Poznd rézne priklady pouzitia orientovanych grafov® a hierarchickych Struktdr (napr.
rozhodovacie stromy).

Dokdze vykonat zdkladné hromadné operdcie s ddtami v tabulkovom kalkuldtore (napr.
suma, jednoduché vzorce).

Prevedie jednoduchu analyzu a interpretdciu ddt, a uvedomuje si, Ze z ddt je mozné odvodit
uzitoéné poznatky.
Na vizudlnych prikladoch spozndva rozdiel medzi pozorovanim vzoru a porozumenim pricin,

rozumie rozdielu medzi zdvislostou (napriklad koreldciou) a kauzalitou.

Zagina spozndvat priklady nepresnosti a manipuldcii s ddtami (napriklad vynechanie ddt,
skreslend vizualizdcia).

Principy

Na priklade vysvetli princip Al, ktord rozozndva vzory a dokdze zlepSovat svoj vykon
(strojové ucenie), minimalizuje nevhodné pouzivanie antropomorfizmov. Rozumie, Ze Al
zov8eobecfiuje, ¢o modze viest k chybdm. Rozumie tomu, Ze kvalita tréningovych dat
ovplyviuje vysledok.’© Volitelne ziskava povedomie, ze qj zlozitejSie ulohy, ako je konverzdcia
(hladanie vhodnej odpovede), je mozné riesit pomocou rozpozndvania vzorov.

Vyskusa si tréning modelu strojového uéenia, pri¢om rozliSuje tréningovu a testovaciu sadu
udajov, prevedie tréning modelu, rdmcovo posudi vysledok, dotrénuje model.

Rozumie, ako mézu vzniknut skreslenia (napr. neetické alebo nesprdvne odpovede). Volitelne
si sdm/sama si vyskiSa sprdvanie Al skreslit (napriklad vyberom tréningovych ddt &i
zmenou konfigurdcie chatbota).

Volitelne si mdze Ziok aj sdm naprogramovat systém, ktory napodobiuje jednoduché
inteligentné sprdvanie, napriklad pomocou rozhodovacieho stromu. Volitelne sa na priklade
obozndmi s tym, Ze proces spracovania a vyhodnotenia ddt je mozné usporiadat
hierarchicky, po jednotlivych krokoch.™

Uvedomenie

Rozumie, ze vystupy Al mdzu byt personalizované a neo&akdva, Ze ostatni maju s Al rovnaké
interakcie (napriklad, Al mohla pochvdlit jeden ndzor, no rovnako aj opadny). Vie, Ze vystupy
Al nie su len objektivnou reakciou, ale aj vysledkom toho, ako bola Al vytvorend.

9 Napriklad zndzornenie dopravy, socidlne vztahy - kto koho sleduje na socidlne;j sieti.

10 Nie je potrebné vediet rozliSovat jednotlivé metddy strojového ucenia.

" Napriklad fyzické snimanie zvuku, prevod na text, porozumenie dielgieho vyznamu i $irSieho kontextu, tvorba odpovede.




- Poznd rbézne typy chyb a skresleni (bias), napriklad halucinovanie, etické skreslenia,
nadmernd chvdla &i kritika. Rozumie rizikdm, ak sa Al chdpe ako autorita, md vélu a postoj
vystupy Al kriticky hodnotit. Udrzi si svoju sebahodnotu, nevnima ju nekritickym preberanim
perspektiv a reakeii Al.

« Bez pripodobenia k &loveku (pouzitia antropomorfizmov) vie na aspon jednom priklade
vysvetlit, ako Al dokdZe vyvolat dojem emocného prezivania. Spozndva s tym suvisiace
rizikd, napriklad vytvdranie si emo&ného vztahu k Al.

- Spozndva priklady dopadov Al na jedinca alebo spolodnost a vnima spoloénu
zodpovednost za spdsob a mieru pouzivania Al.

« Na priklade pochopi, Ze niektoré problémy nemaji jednoznaéné rieSenia (napriklad etické
dilemy pri havdrii autonédmneho vozidla). Chdpe, Ze rézni ludia mézu mat odliSné pohlady
na sprdvne rieSenie a samotné Al nedokdze urdit, o je sprdvne a ¢o nie (o tom, ako sa Al
zachovd musia rozhodnut [udia).

Informatické riesenia

« RozliSuje rézne schopnosti Al a uvedie priklady ich vyuZzitia v réznych oblastiach. Uvedie
priklady réznych dopadov Al.

« Na zndmych prikladoch (kontexte, ktory je Ziakovi zndmy) sa udi Struktirovane uvazovat
o vyuziti Al (a informadnych technoldgii vo vSeobecnosti), pricom rozliSuje zdkladné
koncepty informatického ndvrhu (proces, ¢&innost (krok procesu), aplikdcia, jednotlivé
schopnosti aplikdcie / Al, Udaje, oprdvnenie) a urdi ich vztahy.2

- Dokdze vyditat informdcie o navrhovanom rieSeni z jednoduchej schémy, ktord ndvrh
vizualizuje, a Siastodne pripravenu schému vie doplnit.

STREDNA SKOLA - ZAKLADNA UROVEN

Pojmy

« Poznd a rozliSuje zdkladné pojmy a ich vzdjomné vztahy (napriklad Al, ML, neurénovd siet,
LLM, token, agent apod.)

Pouzivanie

« Poznd rézne spdsoby a scendre, ako mu Al méze pomédct pri udeni, a vie sformulovat svoje
poziadavky. Al vyuziva aj pri rieSeni jednoduchsich praktickych problémoyv, ziskavani
informdcii &i roz8irovani si zruénosti nad rdmec S$kolského udiva, napriklad pri rieSeni
jednoduchsieho problému s operadnym systémom poditada.

- Vyskdsa pouzit Al qj pri rieSeni ndro&nejsich uloh, kde jej vystupy doplni tak, aby vytvoril
vysledok s vySSou pridanou hodnotou. U&i sa kombinovat vystupy viacerych aktérov (fudi
a Al) a pouzivat moderné ndstroje a moznosti, ako je napriklad Al agent.

12 Napriklad, ktoré &innosti zahriiuje pldnovanie a uskutoénenie vyletu, ktoré Udaje potrebujeme pri napldnovani vyletu, ktoré
Udaje potrebujeme pri ndkupu listkov, ktoré funkcie aplikdcie / Al vyuZijeme pre ktord ginnost.



« Poznd rbzne principy a techniky formulovania poziadaviek pre Al a spozndva, aké problémy
(napriklad nejednoznacnost) mdze priniest ich formulovanie v prirodzenom jazyku.

- Overi presnost a relevantnost vystupu Al. Dokdze vyuzit aj CiastoCne uzitodny vystup.

- Orientuje sa v typickych vlastnostiach Al ndstrojov, ktoré su pre neho ako pre pouzivatela
délezité (napriklad &i model vyuziva konverzdcie s uzivatelom na trénovanie vs. ochrana
jeho ndpadov, predvidatelnost a kreativita modelu, vysvetlitelnost Al a dalSie) a to podla
aktudlneho stavu technolégie. Uvedomuije si, Ze podmienky a vlastnosti Al sa v ¢ase menia.

- UG sa reflektovat a zlepsuje efektivitu svojho pouzivania Al. Zisti, Ze pre efektivne pouzivanie
a overovanie vystupov Al su potrebné qj vlastné znalosti. Identifikuje, schopnosti, ktoré su
pre neho &i jeho profesiu dblezité a ktoré schopnosti nechce delegovat na Al (teda
v ktorych sa chce sdm rozvijat).

« Poznd a riadi bezped&nostné rizikd aj v kontexte umelej inteligencie.
Ddita, reprezentdcie a modely

« Na jednoduchych prikladoch'™ chdpe rozdiel medzi koreldciou a kauzalitou, volitelne na
vizudlnych prikladoch ziskava predstavu o podmienenej pravdepodobnosti.

« Spozndva rézne priklady vizualizdcie ddt a modelovania.4

- Dokdze popisat ciele aspon troch uloh spracovania ddt (napriklad klasifikdcia, regresia,
detekcia anomdilii) a uvedie priklady ich praktického vyuzitia.

« Na prikladoch rozpoznd ddtovd manipuldciu, skreslenie &i subjektivnu interpretdciu.
Principy

- Kategorizuje rézne schopnosti Al (napr. rozpozndvanie obrazu, odporicania a iné) a
spozndva ich vlastnosti (napr. rézne stupne autondmie).

+ Rozumie rozdielom medzi rieSenim problémov pomocou tradi¢ného algoritmického
pristupu’® a strojovym ucenim. Vie uviest priklady, kedy je ktory pristup vyhodnejsi,
a rozumie, Ze strojové uéenie nenahrddza programovanie (algoritmizdciu).1

- Dokdze popisat princip a na priklade ukdzat priebeh &innosti Al, ktord dokdze zlepSovat
svoj vykon, jej innost popisuje ako spracovanie udajov, vyhyba sa nevhodnym prirovhaniam
k 8loveku. Rozumie, Ze Al zov§eobecriuje a vystupy ddva s urcitou pravdepodobnostou, ¢o
moze viest k chybdm. Uvedomuje si dblezitost kvalitnych ddt pre tréning a testovanie
modelu. Ziskava prvé povedomie, Ze qj zlozitejSie ulohy, ako napriklad konverzdcia Al
s 8lovekom, vyuzivaju rozpozndvanie vzorov.

13 Zo svojho profesijného oboru, pripadne dalSich oborov.
4 Napriklad modelovanie aktivit ako je online objednanie jedla.
15 Specifikovanim explicitného algoritmu.

16 S tym, Ze Al v buduicnosti pravdepodobne nahradi doraz vé&iésiu East prdce programdtorov.



V rdmci rieSenia praktického problému si vyski$a systematicky postup trénovania modelu,
od vyberu a procesu ziskavania ddt cez samotny tréning a jednoduché vyhodnotenie
modelu a iterativne zlepSovanie modelu. Hotovy model vyuzije v rdmci rieSenia praktického
problému.

Vyskdsa si sprdvanie Al skreslit (napriklad vyberom trénovacich ddt alebo zmenou
konfigurdcie chatbota).

Na priklade sa obozndmi s tym, Ze proces spracovania dat Al mozno vnimat ako sadu uloh,
hierarchicky organizovanych. 7

Uvedomenie

Udi sa posudzovat uzitodnost a dopady Al z pohladu suboru (portfélia) pripadov.
Uvedomuje si pravdepodobnostny, nedeterministicky charakter Al, kedy na rovnaké vstupné
zadanie nedostdvame rovnaké vysledky.

Poznd priklady kognitivnych zjednoduSeni (napr. Al ,uvazuje”) a naSich skresleni ako Al
vnimame a vie, aké rizikd z toho vyplyvaju. OdliSuje vecné rieSenie problému od toho, kedy
vznikd ildzia ludskych reakeii &i rie§enia problému. Rozumie, Ze samotnd technoldgia Al je
neutrdina, ale vystupy konkrétnej Al uz neutrdilne byt nemusia, Al nds mdze ovplyviiovat.

S vyuzitim znalosti s viacerych vzdeldvacich oblasti dokdZe analyzovat nejednoznadné
problémy a etické &i iné dilemy (napriklad ochranu ¢loveka) a chdpe, Ze Al sa sama o sebe
nerozhodne, ako sa md zachovat. Toto rozhodnutie je v rukdch ludi, ktori pri svojom
rozhodnuti musia zohladnit r6zne pohlady a postoje (etické, prdvne, spologenské).

Poznd priklady pozitivnych a negativhych dopadov Al a na zdkladnej drovni dokdze
identifikovat mozné dopady konkrétnych rieSeni z osobnej alebo profesijnej perspektivy
(napriklad diskrimindciu). USi sa premyslat o moznych rieSeniach tychto dopadov a vyhyba
sa populistickym zjednoduseniam zlozitych problémov.

Informatické riesenia

Dokdze navrhnut informatickd podporu jednoduchého procesu &i problému zloZzeného
z diel&ich Sasti. Vie urdit, na ktoré &asti rieSenia je vhodné pouzit umeld inteligenciu, a na
ktoré je lepSie pouzit manudlnu dinnost ludi.

Pri tvahdch a komunikdcii o informatickych rieSeniach vyuziva informatické koncepty (napr.
proces, krok procesu, schopnost aplikdcie, udaj a dalsie). Dokdze tiez vyjadrit jednoduchy
ndvrh schematickym obrdzkom.

7 Napriklad fyzické snimanie zvuku, prevod na text, porozumenie dielieho vyznamu i SirSieho kontextu, tvorba odpovede.




STREDNA SKOLA - VYSSIA UROVEN (ROZSIRUJE ZAKLADNU UROVEN)

Pojmy

Uvedie tri druhy strojového ucenia, poznd suvisiace pojmy (ako napriklad kontextové okno
a daldie, podla aktudlneho stavu technoldégii).

Volitelne md zdkladnu predstavu o dalich pokrodilych technolégidch (napr. blockchain,
kvantové vypodty) pricom si uvedomuje hranice svojho poznania.

Pouzivanie

Dokdze Al vyuzit aj pri rieSeni praktickych  problémov, rozSirovani svojich vedomosti
a zruénosti aj nad rdmec uciva. Poznd rézne spdsoby a scendre, ako mu Al mbéze pombct
pri uceni, a vie sformulovat svoje poziadavky. Dokdze hodnotit svoj priebezny pokrok a vie
riadit proces svojho u&enia aj v dlhodobom horizonte.

DokdzZe vyuzit synergiu medzi algoritmami, Al a ludmi (kooperdcia fudi a Al).

Experimentuje s rozmanitymi stratégiomi a heuristikami ako pouzivat Al efektivne.
Reflektuje svoje zrudnosti a identifikuje medzery vo svojich digitdlnych kompetencidch,
pridom sa uci ako ich aktivne zlepSovat.

Vie systematicky preskimat novy Al ndstroj a dokdze vytvdrat a overovat hypotézy o jeho
sprdvani a vlastnostiach. U&i sa techniky, ako sa adaptovat na kontinudlnu zmenu
prostredia Al.

Ddita, reprezentdcie a modely

Na vizudlnych prikladoch ziskava predstavu o podmienenej pravdepodobnosti.

Vie pracovat s abstraktnej$imi konceptami a modelmi, ako su napriklad stavy, prechody
medzi stavmi a stavovy priestor (napriklad mozné tahy v hre), priznakové vektory (popis
objektov suborom &iselnych atributov, napriklad popis domdcich zvierat).

Na jednoduchom priklade vie ukdzat kompresiu udajov alebo tvorbu samoopravného kédu
podla poZzadovanych vlastnosti.

Poznd rbézne druhy uloh na spracovania ddt (napriklad klasifikdcia, regresia, detekcia
anomdlii...) a uvedie priklady ich vyuZzitia. PopiSe niektoré z ich metdd (napriklad k-NN,
linedrna regresia, rozhodovaci strom, random forest, clustre, Bayesovské modely a pod.).
Metddy stadi popisat vo vizudinom prostredi, s volitelnou mierou matematizdcie.

Principy

Dokdze popisat princip a na priklade ukdzat priebeh vdetkych troch metdd strojového
udenia (supervised learning, unsupervised learning, reinforcement learning), pri¢om ich
popisuje ako spracovanie Udajov z perspektivy informatiky, vyhyba sa nevhodnym
prirovnaniam k ¢loveku. Md zdkladnd predstavu o tom, o vyzaduje rieSenie réznych udloh Al
(napr. doporudovacie systémy, generovanie textu). Na zdkladnej Urovni popiSe princip
jednoduchej neurdnovej siete. Volitelne dokdze jednoduchu Al vyuzivajicu strojové u&enie gj
naprogramovat.

PopiSe zdkladné fdzy Zivotného cyklu spracovania ddt a strojového udenia vrdtane ich
iterativneho charakteru.




Uvedomenie

- Dokdze sa zorientovat v prostredi (systéme) prepdjajucom viacero aktérov (rézne typy Al
a ludia), v8ima si jednotlivé prvky tohoto systému, ich vztahy, interakcie. Ui sa identifikovat
svoje ndzory a postoje k Al, vytvdrat si hypotézy o Al, kriticky o nich uvazovat a overovat ich.

- Uvedomuje si, Zze dopady a vplyv Al (resp. algoritmického spracovania a rozhodovania vo
v8eobecnosti) je nutné posudzovat komplexne, z réznych perspektiv, ktoré si osvoji v rdmci
réznych predmetov, a na niekolkych konkrétnych problémoch si analyzu dopadov a vplyvov
Al vyskusa.

« Poznd priklady dopadov a vplyvov Al na spolodnost alebo jej Sasti. Z pozicie ob&ana je na
zdkladnej drovni kompetentny sa aktivne podielat na rozhodnutiach o nasadeni Al, ako je
napriklad delegovanie urditych rozhodnuti na Al &i rozhodovanie o spdsobe znizenia
negativnych ndsledkov.

Informatické riesenia

- Dokdze Strukturovane navrhnut informatické rieSenie pre jednoduchy problém, pri¢om pre
jednotlivé Easti problému vie zvolit vhodny pristup (programovanie, Al uéenie &i manudinu
&innost ludi).’® Dany ndvrh zndzorni pomocou jednoduchej schémy.

- Systematicky zvazuje rézne alternativy rieSenia, zhodnoti ich z réznych perspektiv, napriklad
z pohladu spolahlivosti, etiky &i pouzitelnosti pre rézne skupiny pouzivatelov a vyberie
vhodné rieSenie.

«  Volitelne: rozumie zdkladnym prvkom IT architektury aplikdcii vyuzivajucich Al19

lll.6. Transpozicia vystupov AIKA do siéasného kurikula a praxe

Cast IIl.5. definuje témy a vystupy, ktorym je potrebné venovat sa v rdmci vzdeldvania
o umelej inteligencii a pre umelu inteligenciu. Tieto témy a vystupy je potrebné premietnut
(transponovat) do sucasnych kurikuldrnych dokumentoyv, ako je statny vzdeldvaci program,

metodiky a iné suvisiace materidly.

Proces transpozicie zahffa napriklad rozdelenie poloziek kurikula o Al medzi jednotlivé
vzdeldvacie oblasti a gramotnosti. Napriklad je potrebné urdit, ktoré vystupy patria do
matematiky a informatiky a ktoré do inych oblasti. Tieto vystupy sa ndsledne zapracuju do
existujucich kurikuldrnych dokumentov, pric¢om sa zohladni, ¢o patri do Stdtneho
vzdeldvacieho programu a ¢o do suvisiacich metodik. Cely proces zahfha aj Upravu
terminoldégie a dalSie potrebné kroky.

Technoldgie v oblasti Al a jej didaktika sa neustdle rozvijaju, preto nie je vhodné v tomto

momente ucdivo ¢i Standardy presne definovat. Odporiéame preto drzat sa urovne

18 Volitelne: Pri Al dokdze urdit, ktord z troch metdd strojového uéenia je pre dany problém vhodnd.

9 Napriklad volanie Al sluZieb cez API.



abstrakcie uvedenej v Casti IIl.5. a ponechat skoldm priestor na interpretdciu a realizdciu
v sulade s ich didaktickym pristupom. Obsah vystupov sa bude postupne spresifiovat na

zdklade praktickych skusenosti, a to napriklad prostrednictvom zdvaznej metodiky.

Je vSak potrebné zabezpedit, aby vyu¢ba povinne zahrnula obsah uvedeny v €asti lll.5., a to

minimdlne v predpisanom rozsahu a v uréenom cykle &i Urovni.
Dalsie kroky pri aplikdcii tejto vizie do praxe zahrhiaju:

@ Skolenia a profesijnd priprava ugitelov: stibor kvalitnych $koleni musi pokryvat vsetky

témy uvedené v tomto dokumente.

© Skolské vzdeldvacie programy: ich kvalita musi byt posudzovand aj podla miery

zaclenenia vSetkych tém z tejto prilohy (pripadne dalSich), a podla Urovne ich realizdcie.

@ Didakticky rozvoj, vyskum a priprava budtcich uéitelov: mali by zahfnat vyssie uvedené
témy v adekvdtnom rozsahu, vrdatane kontinudlnej analyzy dopadov Al na didaktiku.

® Priprava metodik: cielom tohto dokumentu je definovat rdmec teda zviditelnit plny
rozsah problematiky. S pribudajucimi skidsenostami sa bude vytvdrat a rozvijat
podrobnd metodickd podpora.

Umela
inteligencia

Autor: Peter Agh (s podporou Next Edu) 1L
Vypracované: september 2025 vo vzdelavani



